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Ве! Ргее бой! 
Адобе Рпоюзпор Еететв 3.0 


С ПРЕБТУЦЕ 


ТаЧоо Еез! София 2004 


С ЗАТЕВМЕТ 


МКреда - успешният РдР проект 
Назп игри 


С МОВИЕ ВАМЕБ 


аха игри - горещото Кафе на есенния гейминг 
С ПИСМА 


Ц огьокнии БРОЙ 11 (79), НОЕМВРИ 2004 


РС Мапа Тор 10 


- 
(25 


И -ц 
--И-Д 


на а 
го 5 


на 
е 


а 
|- и - 4 


диска! 


Корицата с Юри от експанжъна на 
Вед Аеп 2 си остава едно добрите ни 
попадения. Като мине Време, Винаги 
има Какво да се Каже, но то така е лес- 
но. За играта също може да се даде сил- 
но положителна оценка. Още повече и 
там ставаше дума за пътуване Във 
Времето. Тема, Която пряко Кореспонди- 
ра с целите на тази рубрика. 

Историята на играта е следната: 
бившият руски министър-председаглел 
Юрие направил нещо като преврагп. Тай- 
но от държавното ръководство той е 
изградил мрежа от пилони по целия 
сВят, с Които Контролира съзнанието 
на хората. Целта на злодея е ясна - и 
той, Както и много други злодеи, иска 
да Владее света. С помощта на новата 
машина на Времето, разработена оп 
професор Айнщайн, ще прябва да се вър- 
нете назад В миналогпо, за да унищожите 
пилоните още преди да са построени... 

Тази фабула почива на баналнагпа пос- 
тановка - че Времето може да бъде 
преправяно, Което е забавно, независи- 
мо че се среща на още поне спо места. 
Интерпретацията на това Какво би 
могло да се случи В наспоящегпо, ако се 
Върнем миналото и го променим, е д0с- 
тигнала Върхове и В Книгите, и ВъВ фил- 
мите. И В игрите, разбира се. 

Дали обаче няма да е прибързано па 
обявим Всичко това за невъзможно. Как- 
то пише Джордж Оруел В 1984 - “който 
Владее насгоящето, Владее миналото; 
който Владее миналото, владее бъдеще- 
| то”. Всеки в намирал или може да намери 
потвърждение на тези думи. Тогава хи- 
потезата на Виргуалната реалност ос- 
тава Вярна В същността си. А играта 
просто е по-съвършена от Живота. 
(Последното изречение беше на българс- 
Кия писател Георги Марков. Става за че- 
тене Впрочем) 


Петър Табов 


МагСгай излезе, почти не съм спа- 

Вал от Компютъра си. Денонощно 
залепям очите си на монштора и играя с 
такъв хъс, Какъвто никога досега не съм 
шмал. Единственият момент, В Който се 
сещам, че тръгнах да правя нещо друго, 
беше В моментът, Когато нещастният 
ми стомах нададе със сетни сили най- 
мощния си Вой или Когапто чуех повика на 
природагпа (т.е. глрябваше да извършвам 
естествените си биологични функции ;)). 
Предполагам, че по тези съвсем прос- 
плучКи признаци човек може да разбере 
дали една игра му харесва наистина 
ши не... 

Честно Казано, за първи пот играя на 
онлайн ролева игра. Но трябва да си приз- 
ная, че пя ми действа Като наркогик и 
съм просто очарован от нейния огромен 
у привлекателно шарен свят, ог необик- 
ноВенага 0 свобова, от десетките 0, 90- 
ри стогпици, Живи обитапелите. Въобще 
не съм си и помислял, че хората около 
мен, населяващи този Виргпуален свяпп, 
ще са толкова готини и френдли. Решиш 
да спреш някой събрат елф и да го попи- 
таш за посоки - готово. То0 ще дойде 
при теб, ще се поклони и най-любезно ще 
ти помогне. И Като Комбинираме това с 
факта, че играта е направена от самште 
Впагага (име, Което през последните го- 
дини се превърна В синоним на Качесп- 
Во), мисля, че Всичко е ясно. 

Два дни преди да напиша този пексп 
например, се запознах с едно момче оп 
Холандия и започнахме да житкаме заед- 
но. То0 е гоцде ц е добър В меле-боя, доКа- 
то аз съм Пимег и помпам целите си със 
стрели. Перфектна комбинация. Една 8е- 


Вес: щом бетата на Мопд о! 


чер, след Като бяхме доста изморени оп 
последната битка и ни се спеше адски 
много, решихме пътьом да опморим 
Крао едно огнище и да си поприказвахме. 
Кръстосахме Краката си по турски и за- 
почна усилен чат. Но не щеш ли, по едно 
Време до нас седна една доста добре из- 
глеждаща елфкиня от Германия и пожела 
да се присъедини. И, разбира се, Каго 69- 
на истинска Коч-Компания, започнахме ба 
я сваляме. Приятелят ми си свали броня- 
та и дрехите и 0 демонстрира големина- 
та на бицепсите си, а аз паднах на Колене 
и 0 зацелувах ръката. Изведнъж пя се 
разсъблече полугола и докато се усеглим 
- Всички започнахме да денсим перверзни 
танци Край огъня... ;) 

В крайна сметка сега и пя е част оп 
нашата безстрашна групичка, Която 
броди из света на МагСгай, изпълнява 
благородни КуестовВе и се бори срещу Ор- 
дата. След Време може да ни засечегое 
някоя Вечер из горите на Калимдор, Кой 
знае. 

Усещам Как В съзнанието ми започва 
да се заражда мисълта Как щом бегла- 
тестовете приключат и това Велико 
ММОВРО излезе официално, да направя 
Всичко Възможно да си го Купя оригинал- 
но, да си Взема Кредитна Каргпа, за па си 
плащам ежемесечно таксиге за игра (3а- 
щото нали се сещате, че пози тип за- 
бавления не са от най-безплатните). Мо- 
Же да ме помислите за луд... Преди плова 
обаче пробвайте Мопа о? МагСгай, но В 
истинския реалм, и изведнъж думите ми 
ще придобият смисъл. И тогава няма а 
искате да се Върнете нито за миг на на- 
шите смешни родни пиратски сървъри. 

Владимир Тодоров 
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аТА: Зап Дпшеа5 
ще покори и РС-то 


Таке-Пуо зарадваха феновете на Сгапд 
Тпей Ашо с новината, че Зап Апдгеаз - 
най-новата част на скандалния гангс- 
терсКи екшон на Воскдаг Сатез, ще 
излезе и за РС. Уви, притежателите на 
Раузтаноп 2 ще могат да си цоКат на 
тази геймКа от 19 окгомври, докато 
ние, Компютърджиште, ще гпрябва да 
чакаме чак д0 третото тримесечие на 
следващата година. 


Най-ие 2 в края 
на ноември? 


В нета се разнесе мълвата, че Ммепа! 
бил ъпоейтнал официалния сайт на Най- 
Ше 2 с информацията, че шуплърът на 
Маме е Вече готов и ще излезе на паза- 
ра В САЩ на 23 ноември, а ВъВ Великоб- 
ритания - на 1 декември. Но малко по- 
Късно новината била изпеглена. 0а- 
тегв Перо! обаче успели да 0 направят 
своевременно скрийншот, но и под, по 
една или друга причина, 66 махнат на 
бърза ръка малко след публикуването 
му. Всичко това може и да е просто 
Въздух под налягане, но Кой знав... 


Ексклузивно инфо 
за Оиаке М 


Действието В чепвъргтия Опаке ще се 
развива непосредствено след Края на 
Вплората част - буквално няколко часа 
след екшъна В Оиаке 1. Геймплеят ще 
представлява съчетание от солови 
мусии и битки, Кошто ще са част от 
Военната Кампания на хората срещу 
родната планета на извънземната ра- 
са Строг. Нивата ще протичат и на 
отКрито, и В затворени помещения. 
От Време на Време ще можем да изпол- 
зваме превозни средства и ще пуцаме 
с оръжия Капо бластери, Каргечници, 
пушки двуцевки, пайдип и т.н. 


Иде ВпоЗпоск, „духовният 
наследник“ на зумет Зпоск 2! 


Вобпоск е най-новият проект на |г- 
ганопа! Сатез. Той се разработва от три 
години насам и макар и ба не е така 
очакваният Зувет ЗПоск 3, е по-добре, 
отколкото нищо. „Действието В 
Возпоск ще се развива В мистериозна 
генетична лаборатория, Която ще изс- 
ледвате оп порво лице, подобно на 
бузтет бпоск 2 и Овиз Ех. Тя ще е населе- 
на с три Вид същества - дрони, хищни- 
ции Войници. Играта ще се захранва оп 
подобрена Версия на еножина на Тез: 
Мепдвапсе. 


Аде 0! Етриез 3 
на хоризонта? 


СВУ-ОпПпе.р! съобщиха, че полсКапа 
Компания СО Ргоек: (която разпросгпра- 
нява игрите на Мсгозой: за першпория- 
та на Полша) се Кани да издаде В близко- 
то бъдеще следните три игри: 200 
Тусооп 2, Пипдеоп 9еде 2и- забележете 
- Аде о! Етрие 3! Без Коментар... 


Ее Зсго!5 
изпада в „забвение“ 


Ето че слуховете се потвърдиха! Ще има 
Тпе Едег бсго!з М: ОБимоп - поредната 
част на Култова ролева поредица на 
Ветезда боймуогкв. Тя се разработва от 
2002-ра насам Както за РС, така и за 
конзоли от следващо поколение. Но, уви, 
делят ни дВе години от излизанепо (. 


Да оцепеем в екстремни 
ситуации 


Немците от Верау Зов анонсираха 
плановете си за разработката на 


бшгммог - интерактивна екшън-игра от 
трето лице, Която по думите на съзаа- 
гелите 0 ще ес “невиждан досега, уника- 
лен геймплей”. Тя ще накара играча аа се 
опита да преживее едни от най-драма- 
тучните бедствия и събшпия на ХХ и ХХ! 
Век, Капло потъването на Тигланик, Хиро- 
шима, 11 септември, земетресението В 
Мексико от 1985-та и т.н. Поне звучи 
оригинално... 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


И ъви и каца тантра 
КЕ Издател 


Мопд о? МагСгай! Ммепа! Опмегва! 
Медца! о? Нопог: Рас с Азваш  Еестотс Ай 
Меед Гог рева: Опдегаоша 2 Еестотс Айб 
Рипсе 0! Регзта: ММагтог МИНА Иргбой! 
Ат!ез 0! Ехо Еестопс Ай 
„топа! СЩез: Сдгеп о пе Ме  Муейп Меда 
519 Мег Риа!ез! Аап 
200 Тусооп 2 Мсговой: 
Ахв 8, АШез Аап 
Емегбиезг 2 бопу Емепаттеп Опйпе 
Авхапфг Ургбой. 
Уош! Орегайопз: Езсаайоп Момаодс 
Рогдойеп Веатз: Петоп Зопе ап 
Негоез о пе Растс Епсоге 
„Онта Оппте: аглига! Етрие Еестотс Апз 
Растс Но егв оо ОБбой 
Тпе Могпеп о? 5Пепсе Ноизе о Таз 
Са: Маг! Ургбой! 


ЕВ Гедасу |легасПуе 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


Конфликтите в до! 
Опегайопз ескалират 


В най-скоро Време Момаодс ще разши- 
ряп с първи експанжън доп! Ореганопз 
- последната пактическата мулгип- 
лейър-ориентирана игра. Топ ще се каз- 


Ва Езсааноп и се очаква да излезе В 
средата на ноември. В него ще наме- 
рим 25 нови Карти (Включително Кооп 
у трейнинг мисиш), Сегапис Воду Агпог, 
още позиционни оръдия и т.н. 


бреПЕогсе: Тпе Зпайоуи 
0! ме Рпоепх 


На официалната сгпраница на б5ре!- 
Рогсе: Тпе Огдег о Оамуп се появиха пър- 
Вите признаци за Влори експанжън. 
Той ще се Казва Тпе 5Ппадом оле Рпое- 
пх, но Все още не се знае Кога точно 
ще излезе на пазара. 


Уаме ув. Имепа! 


Докато Най-Шв 2 аха да излезе, малцина 
от Вас Вероятно знаят, че неговите 
разработчици Водят задкулисни бипки 
със сВоште разпространштели оп 
Ммепа! Упмегва!. И то В продължение на 
повече от дВе години... 

На 14 август 2002 г. геймспудиото на 
Геоб НЮъл подаде съдебен иск В област- 
ния съд на Вашингтон срещу Мега Оп- 
Це (кошто Вече са подразделение на 
Умепд) заради злоупотребяване с него- 
Вите авторски права. Целият спор се 
Вихри около това до Каква спепен може 
да бъде използвана системата с!ват ка- 
то средство за разпространение и Кой 
да притежава правата над интелекпуал- 
ната собственост на Най-Ше. Ммепа! 
пък (кошто прочее имат правото па за- 
държат излизането на Халфа с шест ме- 
сеца, ако сметнат, че не отговаря на 
изискванията) отвръщат на удара с 
твърдението, че създателите на Гордън 
Фриймън са провалили техните порвона- 
чални планове, Като са започнали са 
предлагат самостоятелно Най-Ше през 
Ват... 


Зрииег Сей: Спаоз Тпеогу 
догодина 


Излизането на третата част от ра- 
зузнавапелните подвизи на Сам Фи- 
шър, Която първоначално трябваше да 
се промъкне В специализираните мага- 
зини по Коледа, ще се забави с няколко 
месеца. Уви, ще можем да пробваме 
брииег Сей: Спао5 Тпеогу чак през март 
2005-та. 


Ктиатв о! Нопог у5. 
Оаетоп То0!5 


Оказа се, че Когато чоВек се опита да ин- 
сталира наскоро излязлата родна спра- 
тегия Кло в о? Нопог и има на КомпЮ- 
търа си Оаетоп Тоо!5, ненадейно Важен 
ОП. файл, принадлежащ на програмата 
за създаване на Виртуални СО-КОМ уст- 
ройства, бива изтрит. 


Последвалият Коментар на бипйомиегд 


бе, че тяхната игра не е Винобна за по- 
Ва и Веднага прехвърлиха отговорност- 
та на авторите на Оаетоп То05 (и по- 
специално -- на пяхната собстВена прог- 
рама). Ден по-късно разпространштели- 
те Все пак решиха да си признаят, че 
проблемът е изцяло В плях: “При спарги- 
рането на Клотз о! Нопог, защитата на 
цграта проверява Компютъра Ви за 
програми Като Оаетоп Тоо!5, Които ему- 
лират СО-та. Поради бъг В търсачката, 
по Време на този процес файлът дае- 
топ.д! се преименува на давтоп.рак... 
Наясно сме с този проблем и той ще бъ- 
де премахнат със следващия пач...” 


свърши ли играта 
за създателя на Ооом 3? 


Разнесоха се слухове, че В момента ле- 
гендарният геймдизайнер Джон Кармак 
Вероятно работи Върху последния си 
проект за 14 5оймаге. Той щял да се оп- 


каже от настоящата си работа заради 
неща Каго бащинстВво и интереси В 
сферата на ракетната глехника. Ес- 
тестВено, това са само спекулации, 
поне за момента. 


ВоШаке стават нереални 
на трета степен 


Авторите на Вадигз байе, Меуегмтег 
Мо в и Маг Магв: Клатв ог Ше (019 
Вершойс съобщиха, че се е сдобили с 
правата над Ипгеа! 3 енджина. 

Съвсем скоро пе ще обявят един чис- 
то нов проект, който ще се захранва 
именно от тази графична платформа. 
Засега обаче не се знае нищо повече. 


Българин зае трето място 
на МСВ 2004! 


|Зм0 | СпивЧап (Кристиян Петер Дрекс- 
лер от София) успя да грабне третото 
място В дисциплината ЗТагСгай: Вгоой- 
Маг на тазгодишните Мопа Субег (а- 
тез, Които приключиха официално на 10 
октомври! Поздравления оп целия екип 
на РС Мапа! Желаем му още по-големи 
успехи за В бъдеще! 


га Ууса 


“УУовто Сувев (чАМЕЗ 


Сони 


сяка година ЕА издават нова ФИФА и 
В Всеки път ние, геймърште, се оплак- 

Ваме, че В новата Версия няма на 
практика почти ншщо ново. И Все пак по- 
1 редицата незабележимо еволюцраше, 00- 
Като В един момент не достигна, ако не 
пълен реализъм и фън, по поне Визуално 
усещане, Което успешно можеше да заб- 
луди някой заблеян запалянко, че гледа пря- 
| Ко предаване по Евроспорт. Смея да 
тВърдя, че Върхът на пази еволюция е 
досглигнат В новото издание на играга. 
Представям Ви НЕА 2005 - най-добрата 
ФИФА досега (лично мнение). Дали е и 
най-добрият футболен симулатор - ппова 
ще си решите Вие след Края на гази спа- 
тия (ако я прочетете, де :)). 


Първо да погледнем геймплея, 

уважаеми зрители 

Първото нововъведение, Което се за- 
белязва още В началото на мача, е изпъл- 
неното обещание на разработчиците за 
по-голям реализъм. Или Казано с други ду- 
ми: топКата Вече не е залепена за Крака 
на играча! Вследствие на пова играпа е 
станала В пъти по-динамична - напълно 
Възможно е футболистът Ви да не преце- 
ни добре силата си и да си поведе Кожено- 
то Кълбо твърде силно, шли при някой 
финт просто да го забрави някъде по 
трасето. Вероятността това да се слу- 
чи се удвоява, ако завали дъЖа - плопката 
не иска да отскача от плерена, а играчите 
Ви се държат далеч по-предпазливо, за да 
не се хлъзнат В някой неподходящ мо- 
мент. Ще забележите също така, че чо0- 
Векът с попКата няма да се заковава на 
място, Веднага щом огппуснете Копчето 
за спринт, а плавно ще спира. Възможно е 
ида не успее да овладее паса, подаден му 
от някой съотборник. Въобще ппова но- 
Вовъведение толкова променя геймплея В 
положителна посока, че В един момент 
ще се чудште Как сте играли предишните 
издания без нея. О!-те-Ба! системата, 
чрез Която можете да управлявате вгпо- 
ри играч без топка с цел да Координирате 
по-добре атаката Ком прогливниковата 
Врата, огпново е налице и отново е адски 
трудна за използване. 

По думите на авторите В това изда- 
| ние на спортния симулатор са Включени 


СТ нао 15 000 фупоболисти, разделени 8 20 


лиги. България участва само с национал- 


ЗРОВТ ЗМШАПОМ 


г ЕА Зройз 
муди (а 2005.ва.сот 
Репбит 700 Мнг, 128 МВ ВАМ, 
32 МВ Мдео, Мот А, Опес!Х 9.08 


РС, Р52, ХБох, батеСиве, СВА 


ния опбор. Клубнште ни пшмове не са 
ВКлючени. Задълбочен е Сагеег режимъп 
на игра, В Който се превъплъщавате В 
мениджър на малък (поне В началото, раз- 
бира се) отбор. След Всеки мач, спечелен 
от Вашага единадесеторка, ще получава- 
те плочки пресгпиж, чрез Кошто можете 
да подобрявате способностште на раз- 
личните си подчинени - плреньора на Вра- 
тариште, онструктора на защиглниците, 
финансовия директор и пп.н... Така Ваши- 
те играчи ще се представят по-добре по- 
напред В първенството, а пимът ще по- 
лучава по-Висок бюджет. Също плака има- 
те Възможност да Купувате и продавате 
футболисти, дори ши да сменяте самия 
отбор, преминавайки благодарение на Ка- 
чествата си В някой по-пресгижен. 
Присъства и опцията Роофа! Ризоп, чрез 
Която можете да експортвате. отбори 
от НРА 2005 и да играете с тях В Тота! 


2005 


Най-после дойде време да отлепим топката 
от краката на играчите... 


ж 
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Сшр Мападег 2005 и обрапнопо. 

Ами то това е геймплеяп, лично аз и 
не очакВах да добавят нови правила Към 
футбола, само за да разнообразяп ФИФА- 
та и за щастие не се е случшло... 


Картина и звук на 

директното предаване 

ОсВен с Качествения геймплей на по- 
редицата, ЕА Винаги много са се гордели с 
пърВвокласнага графика на игрите си. Този 
път обаче очевидно са решили да си да- 
даг почивка В това направление, защото 
новагла ФИФА е толкова леко барната Ви- 
зуално спрямо предишната част, че нап- 
раво не си личи Къде точно са промените. 
Както Вероятно би Казал председаглелят 
на БФС Иван Славков - Баглето, ексклу- 
зивно за РС Мапа, директно оп заседани- 
ето на Комисията по епика на МОК: 
“Омръзна ни да гледаме дВуизмерната Ви 


Нос 0-2 Атът! 


публика, господа програмистш! Хубаво - 
тойоп саршиппа, глопката блести и фуп- 
болистите падат по терена Като зрели 
Круши... Ама, замислете се, зрителите са 
хиляда пъти повече от играчите". Ба- 
зикот настрана, не е нормално феновете 
да се оплакват от плова при Всяко изда- 
ние и нищо да не се прави по Въпроса. 

Но Като изключим лошото Впечаге- 
ние, Което създават обектите извън те- 
рена, на зеления Килим Всичко е плоп-Класа. 
Абсолютно Всяко движение на рипниплоп- 
Ковците е пресъздадено максимално ис- 
тински -- гпова, дето го Казах В началото 
за ЕВроспорт, далеч не е преувеличение - 
дори В горния ъгъл на екрана се мъдри е9- 
но ЕА броп!в Пме :). Ще бъдете свидеглели 
на зашеметяващи сблъсъци между играчи 
при борба за плопката, деглайлно нарису- 
Вани екипи, десепина прецизно пресъзда- 
дени на Компютърния екран реално съще- 
спвуващи стадиони от рода на Парк де 
Пренс, Сан Сиро, Хайбъри и др. В междин- 
ните анимации се Вижда, че оглново някои 
футболисти са с долу-горе исплинсКите 
си физиономши -- например Бекъм и Ронал- 
до, а от българския отбор с пази чест е 
удостоен Митко Бербатов :) По-неизве- 
стните спортисти също нямат някакви 
фрапиращи разлики Във Външния си Вид 
(Стшлян Петров например не е Китаец), 
но не са пака добре персонифицирани. 


В Коп фшлмм Джушан Мур 


Самите Кът-сцени при по-напрегнаги 
моменти (Като след нарушение или гол), 
също са добре направени и динамични. 
Например, ако съдията покаже Жълт Кар- 
тон на футболист В приятелски мач, на- 
Казаният ще огпиде да му сглусне ръкагпа. 
В случай че става дума за финал на Важен 
турнир обаче, поплърпевшият ще про- 
тестира бурно срещу “произвола на оня 
подкупен продажник В черно” :). Един- 
стВвеното дразнещо нещо е, че мрежата 
на Вратата Вероятно в изплетена оп 
стоманени нишки, защопо и най-силнияп 
изстрел не я огъва много-много. Също 
така теренът изглежда направен не ог 
трева, а от боядисан В зелено цимент. 

А звукът... 


Добре, че столът ми е на Колелца, за- 
щото иначе, честно Ви Казвам щях, да 
падна на пода, след Като чух преди мач на 
националния ни опбор изпълнението на 
българския химн! 

След пази малка, но адски приятна, 
подробност Как да Кажа нещо лошо за ау- 
диото? Личи си, че пук хората от ЕА са 
се постарали - шма подвикВания на раз- 
лични езици (дори бих се заклел, че чух и 
българскш), Възгласите на запалянковци- 
те са по-силни, ако Вкарате гол на 
собствен терен и определено по-плихи, 


партнира с Антъни Хопкинс? 


Спечелете три награди от филма! 


ОтгоВорите изпращайте на имейл аурсдрстата.рд 


Ц 


който 
ИДА 
СПЕЧЕЛИ... 
НИЕ ГУБИМ. 


хишщникътиа > 4 


КЕУ!ЕМ/ 
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Когато накажете прогливника на негова 
земя, а реалистичният звук от ппракане- 
то на Каргечниците... опа, В тая игра ня- | 
маше Картечници... Разбира се, ще чуете 

и Коментара на двамата майстори зад 
микрофона - Джон Мотсън с деглайлния 
си анализ на ситуацията и Али МакКой с 
култовия си акцент, правещ почпи 
невъзможно разбирането на думите му. 
Саундтракът е изключително добре подб- 
ран, а парчетата са от различни нацио- 
налности и на практика има Всичко - оп 
латино до КВ. 

Не са спазени обаче обещанията за по- 
добра настройка на Камерите по Време на 
мач. Например най-добрата гледна точка 
за нормална игра според мен е Те!е-каме- 
рата, но пя е толкова отдалечена огп пле- 
рена, че цялата дегпайлност на моделите 
на футболистите отива на Вяпъра - със 
същия успех футболистште можеха па са 
и оловни Войници... 


Какво аа кажа за финал... Харесах игра- 
та, но дали тя е по-добра от предишните 
издания ши от съперника си УМппта Е!е- 
уеп, пова решава Всеки за себе си. А оп 
мен само ще добавя - аз лично се забавля- 
Вах! А май това Всъщност беше и целта 
на гейминдустрияпа. 

Пламен Димитров 


4 
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Таг Магв игрите набъбнаха с още 60- 
4 но тематично заглавие В своепо го- 
ста лямо семейство от шупъри, симу- 
ин латори и ВРО-та. За разлика от повече- 
В! то свош събратя обаче, то е предимно 
мултиплейър ориентирано и ще Ви пре- 
достави шанс да скочите директно Във 
Вихъра на сраженията от ВсичКки часпи 
на “Междузвезани Войни” - Както огп Кла- 
сическата трилогия, така и от най-нови- 
те филми на Лукас - Епизод 1, Пи ВКлючи- 
телно и някои прелюдия Към Все още неиз- 
лязлата трета серия, Която ще се казва 
“Отмъщението на сштоВвегле”. 

Няма какво да си Кривим душата - 
геймплеят на Заг Магв: Ванейтоп е силно 
повлиян от Вашепей: 1942 и Ваейейй: 
Метмат. И това е очевидно още от само- 
то заглавие на играта, Което по един ши 
друг начин е свовобразен Каламбур с Въп- 
росните хитове на Еестгопис Аз. Идеята 
В игрите от този пп е следната: два 

С екипа, Кошто могат да досптигнаг някол- 
жи Ко десетки играчи, се изправят един сре- 


НИВЗТ РЕВЗОМ ЗНООТЕВ 


ПисазАйв / Рапйепис 
уумл.зТагугагвра! Нейгопт!.сот 

Репцшт 1 6Нг, 256 МВ ВАМ, 30 Мдео 
Мпдомв АП, Опес!Х 9.0с 

РС, РА2, Хрох 


щу друг на определена Карта и се стре- 
мят да завладвят равномерно разпреде- 
лените по нея Контролни пунктове. И 
двете сграни имат нещо Као брояч, 
който постепенно Върви Към нула (Която 
е равнозначна на загуба). А скоростта, с 
която намалява, е В пряка заВисимост оп 
броя на пунктовегпе, Кошто са овладели - 
Колкото повече са те, полкова по-бавно 
става плова и обратното. В случай че 
завладвете Всички Контролни точки и ги 
задържите за двадесет секунди, победа- 
та е Ваша. 


8 Ваненоп! са общо чеглири на брой - 
Републиката, Империята, бунтовниците 
и сепаратистште (С15), Като Всяка оп 
тях разполага с пет игрови Класа Заг 
Магз-бойци. УВи, първите чеглири Вида 
Войници са основни и са доста близки с 
прогливниковите си аналози (различаваг 
се единствено по Въоръжение, име и Вън- 
шен Вид). Най-общо Казано става Въпрос 
за Войник, пилот, базукар и снайперист. 
Първият тип е пригоден за най-нормален, 
стандартен сплил на игра. Той е идеални- 
ят избор В почпи Всякакви сиглуации. В 
редиците на Републиката Войникът се на- 
рича Сопе Тгооре, В Империята - 
боглигоорег, при бунговниците - КеБе! 
боег, а при С!5 - бирег Ване Огой. 

От названието на Втория Клас - пи- 
лот, може да си направим извода, че пой 
се е специализирал В управлениегпо на пре- 
Возни средства. Не Върши добра работа 
В преки сражения, но пък за смеглка на п0- 


Ва допълва перфектно съотборниците си 
със своите изключително полезни уме- 
ния - може да поправя повредените или 
напълно разрушени стационарни оръдия и 
помощни съоръжения или да хвърля ап- 
течки и муниции на нуждаещите се. 0с- 
Вен това ремонтира авломаплично Всяко 
механизирано превозно средство, В Кое- 
то се Качи. И то с доста прилична бързи- 
на. Представителят на Републиката В 
тази група се нарича Сопе Рот, на Импе- 
рията - трепа! РПо?, на бунтовниците - 
Кере! Рпог, а на С15 - Огой РПоТ. 

На трето място застава базукарят. 
Този Клас може да поставя мини и благо- 
дарение на Въоръжението си се е специа- 
лизирал В унищожаването на повечето 
превозни средства. Не казвам Всички, за- 
щото например едно гигантско АТ-АТ би 
могло да бъде свалено много по-лесно Ка- 
то го омотаете с Кабела на сноуспийдър 
- точно Както Люк Скайуокър направи В 
Епизод М За Републиката това е Агс 
Тгоорег, за Империята - ЗПосК Тгоорег, за 
бунтовниците - Кере! Мапдцага и за С15 - 
Аззаши Огой. 


Накрая идва ред на снайпериста - |. 


Клас, Който няма нужда от презентация. 
Качете го на някакво Високо място с 
добър изглед Ком противниковите Канче- 
таи се наслаждавайгпе на лекотата, с Ко- 
ято прупа фрагове. При Републиката ще 
го срещнете Като Сопе зпагрзпооег, а 
неговите еквиваленти В другите фракции 
са следните: при Империята - Зсош 
Тгоорег, при бунтовниците - > Вере! 
Магкзтап, а при С!5 - Аззаз5п Огой. 


В, 


ц индивидуален за Всяка оглаелна фрак- 
ция. Именно той спомага за по-сериозно- 
то диференциране на Враждуващите 
страни. Безспорно овациите обира пози 
на С15. Спомняте ли си Колбообразните и 
търкалящи се дрошди от Епизод 1, Кошто 
В началото на филма спипаха по долни га- 
щи Оби-Уан Кеноби и неговия учител Куай- 
Гон Джин? Същите тези изродски маши- 
ни, Които сгрелят на Кратки пресекулки 
с няколко бластера и се обвиват В пред- 
пазен енергиен щит? Това са така нарече- 


С ншпие дрошдеки. По мое мнение те са най- 


якият и най-оригинален Клас, с Който мо- 
Жете да играете на Вайеоп. Не са 906- 
ри срещу повече от четури-пет пропив- 
ници наведнъж, но ако използвате умело 
техния щит, ще усетите истинската им 
мощ - такава, каквато еи Във филма. 

Републиката пък е привлякла на своя 
страна големите и постоянно мучащи 
уукита (Моокве 5плидо!ег). Те са Въоръже- 
ни с топаг Гашпспег, бомби с часовников 
механизъм и Бомусаз!ег, Който може да 
изстрелва до пет плазмени топчета на- 
Веднъж. Уукитата могат да понесат д0с- 
та прилично Количество демидж преди да 
се гътнат. Техният основен недостатък 
е, че са твърде бавни. 

Каго умения петият Клас солджъри за 
Републиката и Империята малко или мно- 
го си приличат. И (е! Тгоорег-ът, ши Пагк 
Тгоорег-ът шмат на гърба си реакгливен 
дВигагел, Който шм позволява да прели- 
тат на Кратки разстояния (подобно на 
Боба Фет). Разликата е В начина, по Кой- 
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то се акгливира и фунКционира, 
Въпросната екстра. 

Между другото забелязах 
нещо доста интересно - няма- 
те право да изправяте една 
срещу друга фракции от раз- 
лични Времеви периоди на 
“Междузвезани Войни”, Кошто 
нямат нищо общо помежду си. 
Така например, ако сте фенове 
на Империята, знайте, че Ви- 
наги ще можете да се млати- 
те с бунтовниците, но никога 
няма да застанете лице В лице 
с дроидите на С15 от Епизод |, 
ПоШ. 

Може би се питате 


и няма ли да можем да управляваме и 
паях В някакъв момент? Уви, не. Рапдепис 
са решили, че те са пвърде мощни герои, 
Кошто не се Вписват В целипе на играта: 
пресъздаване на масови сражения, В Коц- 
то участват обикновени Войници, а не 
полубезсмъртни рицари, Владеещи Сила- 
та до съвършенство. Но споко, от Време 
на Време и В зависимост от настройки- 
те на играта, ще Ви помагат я Дарт 
Вейдър, я Мейс Уинду, я Люк СКайуокър, я 
граф Дуку. Те ще са безсмъртни, Контро- 
лирани от Компютъра и ще Колят Всичко 
живо със светлинните си мечове... 

Не срещнах никакви проблеми или не- 
достатъци В управлението на играта. 
Вате!оп! дава Възможност да ръКоводи- 
те който и да е Клас Както от първо, та- 


ка и от трегпо лице. И двете опции са е0- 
накво удобни. 


на Което и да е от над двадесетте 
превозни средства. Каго се започне ог 
дВукраките жиВопинчета, обиглаващи 
ледената планета Хот, и ходещите АТ-АТ, 


5рдег Майкег, АТ-ТЕ и АТ-5Т, мине се през | 


реещите се малко над земята танкчета 
и Всякакви спийдъри, и се спиигне чак 00 
летящите ВисоКо над полесражението 
изтребители ХММпао, УАМпа, ПЕ Нотег, 
ТЕ Вогпеги др. Усещането да се млагиш 
с тях е невероятно, особено ако сте луди 
фенове на “Междузвездни Войни”. Някои 
машини, например кораба |ААТ, могат ца 
поберат повече от един човек на борда си 
- Като един е просто шофер, а другите 
поемат Контрола над допълнителните 
оръдия. 
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саРТОЯЕ ЕНЕМТ 


Р05Т5 


Макар че Ванегоп е предназначена 
предимно за мулплиплейър джитки, ппя 
предлага и един 


От една страна, В него са Включени 
Кампаниште Сопе Магв и Саасис СМ! Маг, 
Кошто се играят по абсолютно същия на- 
чин Като гореспоменатия принцип (даже 


Е и Картште са еднакви с тези от мулти- 


то). Единствените разлики са, че съот- 
борниците Ви са ботове, а не се Контро- 
лират от истински хора и понякога шма- 
те алтернагплиВен начин за приключване 
на нивото (например уншцожаване на 
ключова сграца). Колкото да не е без хич, 
мисиите В пях са споени помежду си що- 
годе прилично чрез Кадри от филмите на 


-4 Лукас. 


В сингълплея присъства и доста 906- 


соММАНО 


ре измисленият режим Сопци- 
ез!, който се състош от осем 
мини Кампанши - Вий о! Те 
ВереШоп, Оак 5146 В16пд, 
Ацаск о те Сопез, Неуепав о! 
те 5йп, Ваапсе о! Ме Рогсе и 
т.н. Във Всяка от плях шмапе 
Възможност да избираге пос- 
ледователността, по Която 
да апакувате Контролирани- 
те от пропливника Ви планегли 
(Карти). Това до известна 
степен е хубаво, пъй Като В 
зависимост от решението 
си, ще получавапте достъп 90 
различни бонуси (като напри- 
мер помощ от джедай, допъл- 
ншгплелни подкрепления, елитно 
обучение за Войските Ви и 
т.н.). Но дори и тук геймпле- 
ят не се различава особено 
ншто от порвите дВе солови 
Кампании, нито ог мулгшп- 
Лейър режима. Аи изкустВени- 
ят интелект на боповете не е най- 
съвършеното нещо, Което сгое Виждали 
на този тшп игри. Плюс пова Командиппе, 
с Които можете да ръководите щъкащи- 
те около Вас приятелски бойци, са огра- 
ничени до “Следвай ме!”, “Задръж позици- 
ята!”, “Изглегли се!” и “СВободно!”. 


без ниКакво съмнение е нейният мул- 
тиуплейър. Ако мислите да я Взимагте 
единствено заради сингъла, просто заб- 
равете. Той е по-скоро нещо Като загряв- 
Ка. Един Вид плренировка за масовите 
мрежови патаклами. До 32 души на- 
Веднъж (плюс още толкова ботове) мо- 
гат да Вземат участие едновременно В 
Интернет (или 64 В ГАМ) В битки на пла- 
нетоте ЯВин 4, Набу, Таглуин, Хот, Бес- 


пин, Кашик, Камино, Рен Вар, Ендор и Дже- 
нозис, Кошто обикновено са представени 
с две Карти. Тук Вече ще усепите испи- 
нския чар и потенциал на Вашетоп, спли- 
га, разбира се, да имате добра интернет- 
Връзка, да обичате “Междузвездни Войни” 
ида се кефште на подобен род игри. С мал- 
ки изключения терените не са особено го- 
леми Като размер, Което предполага по- 
напрегнати и по-масови сражения. 

Но, уВи, често доброто Впечатление 
се разваля заради някои адски смешни бъ- 
гове. Например, Когато играете на една 
от Картите на планегата Беспин, много 
Внимавайте оп Коя точно част шмаге 
намерение да излезете от разположените 
В края на платформите стационарни оръ- 
дия. Защото В протуВен случай Като ни- 
що ще изпаднете извън Картата. 


Въпреки липсата на шновапивност и 
дребните недостатъци този мулпшп- 
Лейър шутър опредвлено си заслужава. 
Все пак става дума за Вселената на з!аг 
Маг. Някои хора обаче стигат до Крайнос- 
ти с твърдението, че едва ли не един- 
стВената разлика между него и поредица- 
та Вашейей е В последните четири букви 
на заглавието. Но това е малко пресиле- 
но. Да, Въпросната геймка на Рапдепис не 
предлага нищо революционно В сравнение 
с Вече усглановилите се В Жанра заглавия, 
но определено ги размазва по един параг- 
раф. Ватеноп! е заредена с невероятно 906- 
ра атмосфера и сглрахотни саунд ш Визия, 
Които Ви Карат да се почувствате плака, 
сякаш наистина сте оппишли на планета- 
та Дженозис. Все едно сте В епицентъра 
на гигантската битка от Края на Епизод 1, 
В Която Републиката, заедно със своите 
Клонинги, удря армията на граф Дуку и пра- 
Ви сепараглистите на пух и прах... 

Владимир Тодоров 
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а Всички РС-фенове на Сойп МсНае 
Кайу пази година със сигурност мо- 

же да бъде определена Като много 
добра. По-малко от 9 месеца след поява- 
та на четвъртата част, на пазара изле- 
зе нова Версия с обозначението 2005. 
Последното продължение на Кулгловага 
игра отново ще предизвика Всички геймъ- 
ри да изпробват лимита на своште въз- 
можности зад Волана на най-добрите ра- 
ли-автомобили В света. Спокойно мога 
да кажа, че Ви предстои едно оп най-раз- 
нообразните сКоростни приключения, 
създавани до сега. 

НоВият боец на разработчиците оп 
Содетаз!егв пристига на сцената, напо- 
Варен с много надежди. Основната му за- 
дача е да пушира някои отрицателни от- 
зиви, предизвикани оп предишните две 
издания. Наистина СМВ 03 и 04 не успяха 
напълно да задоволят изискванията на 
публиката. Тези заглавия не докоснаха 
сърцата дори и на най-Верните фенове на 
поредицата. Причините за това са Ко- 
ментирани нееднократно на сглраниците 
на РС Мапа, но не мога да не спомена 
главната според мен. Става Въпрос за и3- 
Ключително усложненото управление на 
Колите, с Което особено много се прочу 
четвъртата част. На човек му трябваха 
минимум два дни упорита борба с Клави- 
шите, докато се научи Криво-ляво да на- 
Вигира резачките по пистите. Играта 
сякаш бе предвидена само за Вманиачени 
професионалисти. На редовия геймър му 
беше отнего удоволствието да поджит- 
Ка на приятен рали симулатор. Този непо- 
силен реализъм почти отказа дори мен - 
прустрастения почитател на автонадп- 
ревари. Ето защо, Когато В ръцете ми 
попадна ексклузивното Копие на новата 
игра, нямах търпение лично да проверя за 
Какво става дума този път. 

Со МсКае Найу 2005 определено 6 
най-Всеобхватното рали, създавано няко- 
га. Предполагам ще се изненадате Като 
Ви Кажа, че Ви предстояп 


Това наистина е шашкКащо много, но е 
Вярно. На пози Колосален брой писти на- 
пълно отговарят и Количеството предла- 
гани Коли. На Ваше разположение са 34 ав- 
томобша оп различни Класове и епохи. 
Ще започна с 4-м/пее! дпуе. Тук са събрани 


Содетаз(егв 


мулу.содетаегв.сопт 

Репйит 1 6Нг, 256 МВ ВАМ 
У/пдоуив АП, Омес!Х 9с 

РС, Р52, ХВох, ХВох ме, батеВоу 


со глсгае гайу 


Най-мащабното РС-рали 
става и нелинейно 


съвременните резачки от МИКС. За съжа- 
ление Реидео! е представено с 206, а не с 
307. ЯВно В случая става Въпрос за лицен- 
зионни права. Следват 2-м/пве! дпме, Къде- 
то блестят АРА 147 СТА и УМ Со! ОТ. А 
при 4-мупее! с1а551с5 със сигурност ще св 
насладите на легендата Гапста Оейа. 

Не са забравени и любителите на реп- 
ро-пистарки. Те са Включени В Бресга!, Къ- 
дето се огкроява Мп! Соорег 5 и геаг 
мпее! с иконата на 70-пе |апса 51га!05. 
Последният Клас машини - 4х4, най-Веро- 
ятно шма пряка Връзка с неоглдавнашно- 
то участието на Колин МакРий В Рали Па- 
риж - Дакар. Богито, с Което се състеза- 
Ва там - Мвзап РсКир, еслестВено при- 
състВа заедно с 5подип Могтйего и Гапд 
Коуег Егеейапдег. Това изобилие от Възмож- 
ност според мен ще задоволи Всеки Вкус. 


Акцентът В СМВ 2005 безспорно е на- 
сочен Ком напълно така наречения Сагеег- 
режим на игра. Тази дисциплина Включва 
23 различни нива. Започвате оп малките 
рали-лиги. Ако побеждавате, имате Въз- 
можност да прогресирате и да печелите 
бонуси. По пътя си нагоре постепенно ще 
отКлючвате Колите. Много ми хареса 
фактът, че действието не се развива ли- 
нейно. Тоест спокойно може да пресКача- 
те състезания. Ако шмате необходимия 
шофьорски рейтинг, просто преминава- 
те на следващото. 

Всяко огделно ниво се състои оп ня- 
Колко различни предизвикателства. Ще 
трябва да се справште с ВсичКите 
Спайепаез, Сирз, бирегСирв, 51е195 и 
Спатргопзтрз - общо над 300, за да си из3- 
ВоюВвате правото да се мерите с най- 
добрите. Необходимите ъпгрейди може 
да си набавяте Като покривате успешно 


тестовете на авгломобилните части. 
Става дума за спирачни дискове, амор- 
тусьори и др. 

Впорото основно ядро на играта 6 
Спатргопзтр. Този Вариант на играта 6 
добре познат на Всички. Ще се състезава- 
те от името на Колин МакРий В 6 ралита 
от световния Календар. За разлика оп 
СМВ 04, Където на стара бяхте ограни- 
чени само до Рога Росиз, сега имате Ввъз- 
можност да избирате измежду основни- 
те коли оп Класа МВС. Продължаващото 
присъствие на пози Класически Вариант 
на игра започва да ми се струва малко не- 
логично, Като се шма предвид откога бри- 
танецът не се състезава В СВегловния 
рали шампионат, но пова е бял Кахър. 


Последните два режима на игра са съ- 
отВетно На!у и ЗТадез. Първият Включва 
9 международни състезания. Към надпре- 
Варите ВъВ Великобритания, ШВеция, 
САЩ, Финландия, Австралия, Испания, Гор- 
ция и Япония е прибавено наполно ново ни- 
Во - пова В Германия. При Задез ще се 60- 
рите с хронометъра. Целта Ви е да подоб- 
рите Времето на писта по избор. Има и 
дпоз! саг, пака че глръпкагпа е гаранпирана. 

За радост на Всички фенове последно- 
то отроче на Содегтаз!егв е сглабилно 
подковано що се отнася д0 мулпиплейъ- 
ра. Възможностите за игра са две. Пър- 
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Вата в през |АМ мрежата, а Вгората е 
Връзване Към официалния международен | 


сървър. И 8 двага Варианга едновременно И 


ще могат да се Включват 00 8 геймъра, 
Кагло на разположение са Всички прасегпа. 
Настъпи моментът да разкажа и по- 
Вече подробности за геймплея на СМВ 
2005. Ще започна с негативните страни. 
За съжаление прекомерният реализъм на 
четвъртата част, за Който споменах В 
началото, донякъде присъства и В послед- 
ната серия от поредицата. При първото 
съприкосновение с играга човек има усе- 
щането, че Колите са абсолютно неуп- 
равляеми. ЕстестВено с малко пракглика 
по пистите този проблем е решим. 
Когато сменяте различните Класове 
авгомобшли, ще прябва наново да адап- 
турате шофьорските си навици спрямо 


специфичните им характеристики. Дос- И 


та зловещ е преходът от машини с пред- 
но предаване към такива със задно. Прос- 
то първите няколко нива ще се носште 
Като народна песен по прасето. Главно 
достойнство на заглавието е 


Което дава пределно ясно усещане за 
Всички разлики В настройките на авпо- 
мобила. Оп нервното поведение на Кола- 
та си Веднага ще разберете Кога сте сло- 
Жшли грешни гуми шли сте намалили пре- 
Калено Клиренса. 

Всички писти са изпъстрени 
с Всевъзможни сплеснявания, 
от сорта на малки мостчета, 
ВратичКки или просто беглонни 
блокчета. Това не дава голяма 
сВобода на шофиране, защото | 
трябва да се придържагле плът- 
но В траекторията на пъгля, 
ако не искате да се размажеге 
някъде, но пък Вдига адреналина. 

Като сгана дума за Каптас- 
трофи, ще спомена още една 
ноВа екстра. Абсолютно Всички 
машини притежават индивиду- 
ални модели за поражения. То- 
ест при челен удар ММ/ Роо няма 
да се смачка, Както МО 2Н. Когато сблъ- 
съкът е много тежък, докато се съвзе- 
мате се появява визуален ефект, Който 
имитира замаяност. 

ИнтерактиуВвността на околната сре- 
да В СМВ 2005 е пораснала. Например при 
удар В дърво отгоре се посипват листа. 
Напълно триизмерната публика подскача 
и подвиква, Когато преминавате покрай 
нея. Или Казано най-общо: графиката на 
играта е брилянтна, за Което Красноре- 
чиво говорят и повишените системни 
изисквания. 

За финал ще посъветвам Всички фено- 
Ве на РС-ралитага да преглътнат първия 
ден тренировъчни мъки, защото после ги 
чака огромно разнообразие от Коли и пис- 
ти В съчетание с невероятен геймплей. 
Димитър Трифонов - Димд 
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оста дълго се наложи да почакаме 
за третата част на То!а! Маг - #9- 
на от най-добрите стратегически 
Серий. Връщаме се Ком античния свят, 
който е наистина богата нива за разора- 
Ване. За първи пот обаче шмаме плолкова 
добре пресъздаваща реалността геймка, 
В която, слава Богу, няма да се налага от- 
ново да превземаге легендарната Троя. 
Рим - градът на Културата, цивилиза- 
цията, първите обществени бани и хиля- 
да други изненади... Градът, основан ог 
богоизбраните Ромул и Рем. Люлка на 8о- 
енното изкуство, баща на гладиаторски- 


Ако искаш: мир - готви 
се за война! 


те игри, непобедима империя, Властвала 
Че над Стария Континент... Годината е 270- 
та преди Христа. Три могъщи римски фа- 
мшлии се Включват В надпревара за конт- 
рола над този град-държава. И трите с 
желанието някой ден да погълнат опонен- 
тите си В паста на своште могъщи Ко- 
Зе хорти ида оглавят сената. Да завладеят 
Ша Граоа. Да седнат на императорския трон. 


за първи път 8 тази поредица идва В 
Комплект с испориягпа. Т.е. Винаги е има- 
ло история - същата, Която можегле да 
намерите В учебниците, но пози път 8е- 
21 че пя си шма фабула, има си и герой, а не 
просто Компютърът да Ви лепне една 
Карта пред носа и да Ви Кресне: “Завлаця- 
Вай я за 120 хода или се омштай от тук". 
Изборът Ви се свежда до една от трите 
римски фамилии, разселени из Италия. Са- 
Ей мият Рим се Контролира от Сената (как- 

4 тои в Мефеуа!, Където Вапиканът и Па- 
пата представляваха опделна фракция, с 
която не можехте да играеге). Еспест- 
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Вено, Когато разширите шмперията си, 
можете да превземете гпози англичен 
парламент и да сложите на прибуните 
му собствени марионетки, но поне В по- 
голямата част от играта ще трябва да 
се съобразяваге с него. Това означава, че 
за разлика от предишнште часпи няма па 
разполагате с много голям избор В само- 
то начало. Но пък Веднъж превърглели 
Кампанията, ще се опКлючат още някол- 
Ко фракции: Египет, 5е!вис, Картаген, 
Партия, Галия, Германия, Британия и Гър- 
ция. Опа избора Ви зависи сглартовата 
позиция на Вашата каста Върху страпе- 
гическата Карта и до известна степен - 
нейния маниер на Водене на битки. В мо- 
мента, Когато успеете да завладееге 50 
пропивници, Ви провъзгласяват за шмпе- 
ратор и играта свършва. Звучи лесно, на- 
ли? Но за да стигнете до тази лштиа, Ви 
чака наистина епично сражение не само с 
Вражеските Войници, но с икономиката, 
приумиците на сената и прощявКите на 
плебса (разбирай - селячествопо). 


Може би някои от Вас биха асоциирали 


Ш икономическата част от играта и но- 


ВовъВеденията с См!гайоп и донякъде ще 
са прави. ДоКато не се сражава, пред 


4 погледа Ви се разстила стратегическата 


Карта. На нея са изобразени Всичките Ви 
градове, Както и тези на съседнште про- 


? Винции (само ако над плях няма Род о! маг). 


Столицата е ядрото на империята Ви и 
Всеки един новозавладян град попада под 
пряко Ваше управление. Провинциите Вече 
шмат не само общи бонуси (специални 
единици, повече морал на Юнитите, тре- 


4 нирани В нея и т.н.), но и специфични ре- 
реа сурси. От една страна плова са мините, 
З Кошто можете да спроште Като нормал- 


на сграда В града си, придобивайки повече 
динари от търговия. От друга - това са 


; 3 1 редки ресурси Като Вино, скъпоценности, 


мрамор и т.н., за Кошто не Ви трябва 
допълнителна структура, но при присъ- 
ствието си на пазар също увеличават 
приходите от търговия. 

Палатът на губернатора е В центъра 
на града. Може да пустее или да е заселен 
със семейството на някой ог Вашите 


| генерали, обогатявайки с уменията си уп- 
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равлението на града. Разраствайки се ог 


малка Варварска Комуна д0 Космополштен 
мегаполис, градчето Ви ще се сдобива 
постепенно с по-здрави спени, санитар- 
ни възли и бани, различни милштаристич- 
ни спруктури, гладиаторска арена, биб- 
лиотека, форум и т.н. 

Посглоянно трябва да следите за пло- 
Ва как се държи 


Плебсът е нов ресурс за серията и 0г- 
ромното Количество пари Вече не е 00с- 
пагпъчно за ъпгрейдване на сипито. В за- 
Висимост от таксите, наложени на насе- 
лението, по ще расте или намалява. Са- 
мо при определени граници на популация- 
та ще можете да разраснете админист- 
рагливната Важност на града. Но с 96- 
мографския бум идват редица проблеми. 
Тълпата е трудна за контрол, особено Ко- 
гато месечно я дерете с безумни налози, 
Когато бачка до припадък на полегата ив 
В достатъчни Количества, за да набере 
смелост и да се бунтува. Гладиаторскипе 
игри и присъствието на Важна особа 00- 
някъде оправят нещагпа, но за да избегне- 
те Въстанията и масовите безредици, е 
добре да поддържагле постоянен гарнизон 
зад крепостните стени. Все пак еволЮци- 
ята на мирното селячество В глълпа разя- 
рени селяндури е доста Кратък период оп 
Време. Друг проблем, Който може да Ви се 
сповари на главата, е здравеопазването. 
Без нужните хигиенни устройства не Ви 
мърда поне една чумичка, а няколко години 
(хода) болест означават да забравите за 
скоростното развитие на града. 

Друга новост са природните 
бедствия. Особено В Италия Ви чака ре- 
довно изригване на Вулкани, на Юг Вилне- 
ят болести и нашествия от скакалци, а В 
дълбокия север Вълците и мразовитште 
зими провалят опитите Ви за изграждане 
на просперираща империя. 


Има много начини за постигане на ев- 
ропейско господство. Най-бързият Вина- 
ги е била Войната. А дори и да сте миро- 
любиво настроени, проспо шма моменти, 
В Ккошто е невъзможно да избегнете 
сблъсък. Не че при добро желание не може- 
те да завладвеге цял Континент и по дип- 
ломатичен път, но за това - по-късно. 
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В общи линии Военните Ви изживява- 
ния са три тшпа - 600 В отКрипо поле, 
обсада/защита на Крепост и морски сра- 
жения. АКо не Ви се занимава, можете па 
накарате Компютъра автоматично да 
разреши проблема на базата на старпо- 
Вите Ви армии (доста добра алтернапи- 
Ва за хора с по-слаби Компютри, Които 
Все пак искат да изиграят играта). По 
пози начин обаче орязвате около 7090 оп 
фъна. Защото шменно В битКите е чаръп 
на цялата поредица, посвеглена на погпал- 


нагла Война. Първо, още на спратегичес- : 


Ката Карга можете да предопределелите 483, 


Къде и Как ще са разположени ВойсКите Ви 
на бойното поле В зависимост от пози- 
цията, от Която сте атакували Врага. 


Следва бързо надъхващо слово от генера- Ди : 


ла (ако присъства) и започва разполагане- | 


то на бойнште части. Правилното им по- 
зициониране спрямо Врага и терена е на- 
половина побепа. 

Голяма част оп Юнштите шмат спе- 
циални умения, Които могат да използ- 
Ват по Време на битка. Копиеносците 
могат да образуват фаланги (първите 
три редици поставят Копията си под 
формата на Ветрило, сочещо Към Врага), 
стрелците и Кагапултите - да изспрел- 
Ват огнени заряди (доста по-неточни, но 
тройно по-унищожителни, Кавалерията 
- да се групира В Кръг около или пред вра- 
га. Легиноерите пък се престрояват Във 
формация пип “Костенурка”, сглавайки 
неуязвими за спрелци. Изборът е огро- 
мен и ще Ви трябва доста пракглика, за 
да се научите да Контролирате добре 
Войските си. 

Под Ваше Командване ще попадна 
стрелци, Копиеносци, Кавалерия и пехота. 
Всяка присъства В лек и тежък Вариант, 
Всяка със собствените си уникални ха- 


рактеристики за атака, защита и морал. | 


играе огромна роля на бойното поле. 
При сблъсък на две равностойни армии, 
тази с дори една плочка повече надъха- 
ност ще обърне Врага В бяг. А силно мо- 
птуВирани Войски могат да опблоснат и 
многократно превъзхождащ ги пропив- 
ник. ОсВен морала по Време на бой ще 
трябва да следите и нивото на умора на 
солдатите си. Ако се чувстват сКапани, 


Зраца -|агде сйу. 


Сомегтог 


«| те не само че няма да могат да се впус- 
РА кап във Вихрена атака, но и ще падат по- 
лесно В открити сблъсъци. Постоянно ще 
Ви се налага да маневрирате и апакуваге 
по фланговеге, да организирате малки Ка- 
пани на Врага и В същото Време - да Вни- 
мавате сами да не попадате В такива. 
щ Доста дразнещо В предишните сериц 
Е беше, че често Вегерански подразделе- 
Ш ния, осакатени от предната епична бит- 
Ка само стояха за украса на Картата. Се- 
га Вече можете да попълвате редиците 
им с нови свежи попълнения и отново да 
ги Вкарате В боя, позволявайки Ви ца съз- 
“1 дадете наистина непобедими бойни ма- 
2 шини. Също така, ако В града, В Който 
сте ги сложили, има по-Високо ниво на 8о- 
енната глехнология, можете да ъпгрейд- 
нете оръжията шм по същата процедура. 
1 Това пък няма да Ви принуждава да Конце- 
нтрурате В няколко града цялата си 8о- 
енна индустрия. Така, докато едно селище 
бълва Качествени единици, друго се грижи 
за пляхното ъпгрейдване и строеж на фло- 
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та, например. 

Обсадата на Крепост или ней- 
нага защита е съвсем друга би- 
ра. Вече можете да нареждате 
стрелци по бойниците, а ако 
Врагът стигне до Врапите, ще 
бъде залят с горещо масло. Освен 
тоВа на Картата са изобразени 
не само сгените и фортът, а и 
цвлият град. По песнште улички е невъз- 
можно да се спазва Каквато и да е бойна 
формация. ОсВен сгландартните Кагпапул- 
ти Ком обсадните машини са добавени Ку- 
ли и столби, с Кошто щурмувате сглени- 
те, Каго В порвите можете да прикрива- 
те Войските си и тарани за порглите. Не 6 
задължително да избиете Всичко Все пак -- 
ако задържите за известно Време агора- 
та, градът сглава ваш. 


Не се Впуснах В описание на стандарт- 
ните легионерски Войски заради малкото 
място, с Което разполагам, но не мога ба 
не се спра на някош от по-любопитните 
юншти. Бойнште Кучета са нещо доста 
нестандартно за излизалите до момента 
стратегии. Тук те са смазваща сшла: чу- 
Вате едно мощно, бойно “АФ” и след мал- 
Ко Вражата Войска е залята от черна, ха- 
пеща и скимпяща сган. В същото Време В 
нея се Врязват бойни слонове, разхвърля- 
щи В устрема си Всичко, попаднало им на 
пътя, осглавяйКки просека оп проснапли 
тела. Малко преди да спигнат до основна- 
та Ви армия, от нея изскачат прасепа: 
най-обикноВени грухчовци без броня или 
мутации, но достатъчни, за да обърна 
слонниците В галоп - право Ком собстве- 
ната им пехота. В същото Време се спус- 


Ка леката Ви Кавалерия, прескача Копиенос-. 


ците и се Врязва В гръб на Вражите стрел- 
ци. Генералът-лошковец пада сразен и бит- 
Ката приключва. Легионът побеждава! 

Но битките не са единственият пъп 
Към тоталната доминация. Ако не може- 
те да победште някого, преспокойно мо- 


1 оди 


оте 
"стбсайезлнеатвомной ана: 


жете да се опитате да го Купште. Дока- 
то империята Ви е икономически спабил- 
на, присъединяването на нови области 
Към нея е само Въпрос на пълна хазна и 


един-два дипломата. Това е доста полезно Е, 


В по-къснште егапи на експанзията Ви, ра 
когато е по-добре да избегнете отКриВва- а 
нето на трети шли дори пети фронп за кар 
бойни действия. Така че със силата на | 
златото или на римското оръжие - и3- Е. 
борът е изцяло Ваш. 


Минавайки Ком графата “графика”, 
трябва да се отбележи, че гля е на две ни- 
Ва. Страгвгическата Карга Вече е В при |» 
измерения, фигурките по нея са аншмира- | 
ни (убийствена е Визуализацияпла на убив- | 
ца - як младеж с голяма тояга и пирони В 
единия 0 Край), можете и да си зуумвате. 

Истината обаче е на бойното поле. 
Единиците са невероятно модвлирани, 
дВиженията им са напълно реалистични, а 
на най-Високо ниво на деглайлност може- 
те да забележите дори Всяка оплделна 
люспичка от броните им. Същото Важи и 
за ефеклите - пушилКата, Вдигната оп 
галопиращата КаВалерия, димът от запа- 
лените глела, изсипващото се Врящо олио 
- Всичко изглежда напълно реалистично 
(доколкото съм Виждал такива неща на 
Живо :)) и доста Красиво. 

Но най-Впечатляващи си осглавап 
анимациите на самото > сражение. 
Разхвърчаващите се ВъВ Всички посоки 
фаланги при щурм на слонове, бойните 
маневри и престрояванията, падащите 


щитове, Ваденето на оръжието - Всичко Ши 


това са неща, Кошто доста трудно пис- 
Ват. Е, ще Ви трябва малко повечко ВАМ- 
памет 8 щайгата, но 512 са добра цифра 
за гладка игра с Всичко на макс. 

Същите суперлативи могат да се Ка- 
Жат и за аудиото - Всичко е перфекглно 03- 
Вучено с изключение на фоновите музики, 
Кошто не са много на брой и бързо писвап... 

Георги Панайотов 
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4 ЗА ПЪРВИ ПЪТ 
ИЗЖИВЕИТЕ БИТКИТЕ ии 


Г ТАР МАР - 


РАЗБИЙТЕ ПРОТИВНИ КА СТАНЕТЕ ВОЙНИК В ЕДНА ОТ ТЕ, ЯХНЕТЕ И 

В ТРИТЕ РЕЖИМА НА САМО- ЧЕТИРИТЕ АРМИИ И ИГРАЙТЕ В НА КЛАСИЧЕСКИТЕ БОЙНИ 
СТОЯТЕЛНА ИГРА ИЛИ В ИГРИ С ОТВОРЕН КРАЙ . КЪДЕТО МАШИНИ ОТ З7АЯ ИдНЗ” - 
МУЛТИПЛЕЙЪР БИТКИ С НЯМА ДА ВОЮВАТЕ В ЕДНА И ВКЛЮЧИТЕЛНО ХАМНСЗ, ПЕ 
ДО 16 ЧОВЕКА. СЪЩА БИТКА ДВА ПЪТИ ЕЮНТЕЙЗ И АТ.АТ5. 


МУЛМ.ЗТАКМАКЗВАТТ:ЕЕКОНТ.СОМ МИР ЕЗАК.ВС 
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порото мащабно заглавие от Капа- 

лога на АсимМ5оп този месец прави 

завой на 180 градуса, обръща гръб на 
историческата тематика В Коте: Тоа! 
Маг. и ни отнася обратно В съвремен- 
ността. И то не В анешнште скучни, 03- 
пълнени със задължения Ком общество- 
то, семейството и Каквото там Ви 900- 
де на акъла, дни, а В един по-нелегален, по- 
луд и определено по-забавен свят. Готови 
ли сте за поредното скейт-изживяване с 
логото на Топу Намк? Имали ли сте лу- 
дешкото Желание да се спуснете с дъска- 
та по “Раковски” Към операта и да напра- 
Вите Оли над някоя преминаваща Кола? 
Щом погледът Ви се е спрял над пази 
сплапия, предполагам, че отговорът е по- 
ложителен. 


Тези от Вас, чиито музикални предпо- 
читания Вземат Връх над ВсичКо, за Кои- 
то музиката е не просто добавка Към 
фъна през деня, а лайфстайл, Вероятно 
нон-стоп държат плелевизора Включен на 
някой ог музикалнште Канали. Сигурно 


5К8 ЗМ 


Меуегвой/Асимстоп 
улми.асмтоп.сот/писговйеЛпида/ 
Репишт 800 МНг, 256 МВ ВАМ 
МИпдомв АН, Омес(Х 9с 

РС, Р5, Р52, Хрох, батеВоу Адуапсе 


феновете на МТУ са забелязали (еспесп- 
Вено, че са) Как В Късните часове започ- 
Ват да пекат продуцираншпе от Канала 
програми. Минаваме набързо през бозави- 
те О15зпи5зед и подобните дпу-реалипи- 
та и се спираме на най-якото: Часказз... 

Но това е статия за поредната 
скейт-симулация, тогава защо, по дя80- 
лите, Ви бръмча за телевизия? Ами защо- 
то В случая двете неща са силно свърза- 
ни едно с друго. За да получите на макс 
Кеф от Топу Намк5 пдегдгоша 2 
(Тн02), е хубаво да имате представа за 
Какво слава дума Във Въпросното шоу. 
Идеята е, че голяма част от героите му 
ще Видите В играта под формата на 
МРС-та и дори с някои от пях ще може- 
те да поцькате. А един ог пичовете - 
Бам Маражера, уредил се със собствено 
шоу по музикалния Канал, е Впорият гла- 
Вен герой след Тони Хоук. И на последено 
място, но не по Важност - сюжетът на 
играта е Вдъхновен от реални събития, 
излъчени по музикалния Канал с учаспие- 
то на двамцага гореспоменаги пича. 


И така, сюжетът на геймката няма 
да е нещо непознато за феновете на МТМ. 
Бам и Тони собират най-добрите профе- 
сионални скейтъри В САЩ (минуглка за 13- 
слушВване на химна и за Крегленично под- 
хилкване по повод американщинагта В гей- 
минга), разделят ги на два отбора и се 
започва лудо препускане из целия сВят с 
една-единстВена цел - СКЕЙТИНГ. Всеки 
от тимовете си има списък със задачки, 
Кошпо трябва да изпълни на определена- 
та локация и В същото Време - да напра- 
Ви това по-бързо от противника. Побе- 


-- 


ар 
00 ЖР. 


дител е отборът, спечелил най-голям 
актиВ. Вие поемате ролята на новак, 
току-що успял да се гмурне В света на 
големите имена, и попадате В екипа на 
Тони. 

Така започва 510гу-режимът В игра- 
та. При него, на Всяко едно място, ще 
трябва да съберете определено Количес- 
тВо точки, правейки прикчега из някои 
от най-големште градове по света. Но 
само приКкчетата не са достатъчни. На 
Всяко ниво шма 4 пипа задачки - за вас, за 
госта, за проскейтъра и за бонус такива. 
Винаги започвате сами, но ако оплкриегле 
на Картата мистериозния гост или някой 
от другите персонажи, ще можепе да се 
смените с пях и да отКлючите допълни- 
телните шм мисии. Успях ли да привлека 
Вниманието Ви? А ако добавя, че гостите 
са едни от най-щурште персонажи на 
ЧаскАзв, започвайки със Зеуе 0, УМее Меп 
и завършим със самия Джони КноКсВил..? 

УВи, след полкова продължения В Топу 
Намук 5-поредицата, заглавието сглрада 
от лека липса на новаторство по опно- 
шение на самите задачи. Много често те 
са идентични с тези, Кошто току-що спле 
изпълншии на предишното ниво, само 
сложността им е Вдигната. Но за смет- 
Ка на пова нивото Кретения В ппях е 00с- 
тапъчно Високо, за да поддържа интере- 
са Ви достаглъчно Жизнен през цялага иг- 
ра. Естествено, можете да поцъКате и В 
класическия Топу Намк 5 Рго 5Ка!ег режим, 
при Който имате определено Време, за да 
съберете даден брой точки или да изпъл- 
ните някакви задачки. 


Разликата между Рго и пдегдгоипа се- 
риите е, че Във Вглория пип скейт игри 
много рядко ще попадате на специално 
изградени за нуждите на персонажите Ви 
рампи. За сметка на това ще имапе 
шанс да си прошите главите В един поч- 
ти неподправен и натуралистичен град- 
ски пейзаж. Ако приемем, разбира се, че В 
нормално населено място 90 процента 
от повърхностите и фасадите са зкатег 
Шепфу, разбира се. И Като се Каже “град- 


1000 вОЛ. РТ5. 


ски”, се разбира град с 

трафик, пешеходци и Всичко ос- 

танало. Е, нямате този размах на дейст- 

Вието и простор Като В СТА сершште 

например. По-скоро ще сте ограничени 

само до един Квартал, но и това в досппа- 
пъчно. 

Основният Ви персонаж е измислена 
фигура, Която развивате и оформяте В 
хода на играта. Започвате с Външния му 
Вид. Тук изборът е повече от предоволо- 
ен: можете да си създадете изродче, пок- 
рито от горе до долу с папушровки и би- 
цепси Като баскетболни топки или нежно 
и фино девойче с плитчици, руса Косица и 
раничка. Абе изродщина... Приятно в, че 
можете да накичите скейтъра си с мар- 
кови стоки от главата до пепште, поч- 
Вайки с цвичките и свършвВайки с гъзарс- 
Ките цайси - Все неща, за Кошто роднияп 
скейтър трябва да се ръсне бая Кинти В 
реалността, ако изобщо успее да намери 
откъде да ги Купи. 

Развивайки Виртуал-вгото си, ще мо- 
Жете да Качвате показателите му В раз- 
лични дисциплини, Като скорост, оппсКок, 
баланс и т.н., Както и да създадете нови 
трикове. УВи, последната опция не в поЗ- 
Волена за МРС-тата и ще трябва да се за- 
доволите с предварително зададените 
шм световноизвестни движения. 

Контролът Върху играта е сравни- 
телно лесен, и дори и за първи път да се 
сблъсквате с пореден род заглавие, ще 
сВикнете за около половин час да правите 
някои от по-простите комбинации. А за 
около ден Вече ще навързвагле яките Ком- 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ" "ЕКСТРИЙМ - ПЛОВДИВ 
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бота само с едно движение на ръкаппа. 
Все пак Конзолният ген на ТНИО2 си личи 
и доста по-добри резултати ще постиг- 
нете с ожойпад, отколкото с Клавиатура. 
Като се замисля, Всъщност 


Интересна хрумка на авторите е да 
Ви оплепят от дъската чапт-пат. Някои 
от МРС-тата се Возят на Какви ли не и3- 
родски превозни средства и единствено с 
тях можете да изполните някош оп за- 
дачКките. 

Ще откриете също плака, че саундт- 
ракът на играта е една оп най-силните 0 
страни. Има Всичко за Всеки - пънк, рап, 
метал и КВото там се сетите, Като оп 
плейлистата можете да си изключште 
определена песен или цял раздел. Приятно 
ме изненада присъствието на парче на 
една от любимите ми групи - О5шгрва. Е, 
и феновете на Мебаса, Чау 2, О00гв, 
Сиаппо Арез и др. също ще намерят нещо 
за Вкуса си. Визуално поредицата не е 
мръднала Кой знае Колко напред. Графиката 
е Красива, но нищо по-специално ог пода. 
Няма запомнящи се игри на свептлинагпа, 
реалистични Водни повърхности или маз- 
ни, гладки, почти фотореалистични персо- 
нажи. За сметка на това системните 
изисКВания са сравниплелно ниски. 

С това приключваме. И докато Все 
още не е паднал снегът - хващайте бъс- 
Ката и дим да Ви няма Към най-близката 
Ви рампа. 

Георги Панайотов 


ЦА 2- 
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Бам Марцжера 

Про-скейтър. От близо година Води собствено 
шоу по МТМ. В рамките на половин час Всяка 
седмица Бам тероризира родитвлиге си, прави 
простотии със шли около Тони или пък превръ- 
ща Къщата си В скейт рампа. Чрез него Опдег- 
дгоипй-скейтингът започна да набира все пове- 
че и повече Влияние и популярност. Води про- 
пиВниковия тим В играга. 


Джони Кноксвил 

“Бащата” на Цаск Аз5. Мазохист, идиот, Кре- 
тен, щуро Копеле - Всичко плова Важи за него. 
Появява се Като гост В играта, а след поло- 
Вингодишна почивка отново получава различни 
удари под Кръста на малкия екран. 


Стив 0 
Лудото Копеле, шма изображение на самия себе 
си под формата на папуцровка върху гърба си. 
Водещ на шоуто У/П4 Воув, пак по МТМ. Ще се 
срещнеге с него още Във Вглория град на гърба 
на механичен бик. Май ухапване от скорпион по 
гъза е едно от най-значимите му посглижения 
на малкия екран. 


ЧАСКАВ В ТНЕ МОМЕ ми 


Ако по някаква причина сте пропуснали еднои- 
менното шоу или мургавите брагля са Ви сВили 
Кабела, го можете да придобиете представа 
за изродщините, случващи се на малкия екран, 
сдобивайки се по избран от Вас начин с ОМУО-пто 
на полнометражния филм „аскАз5. В него ще 
Видите цялата банда и най-добрите им изпъл- 
нения от миналия сезон, Включително влектро- 
шокиране на меките глелесни части и пприкче- 


та на рампа 8 бебешка Количка. 
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платформа РС 
ъс сигурност Всеки познавач на 30- 
(Свами Вече потрива доволно ръ- 
це. И има защо. Заглавието, спече- 
лоло приза “Игра на годината” за 2003, 
получи дългоочакваното си продължение. 
Официалният експанжън на Са о! Ощу, 
озаглавен Ипива ОНепзме, вече е В ръцепое 
и. “Обединената офанзива” оглново ще 
Ви отведе по фронтовете на Втората 
сВегловна Война, Където ще изпшпагпе су- 
ровата реалност на този глобален Конф- 
ликт. Продължението носи няколко много 
приятни изненади за любителите на шу- 
търи от “първо лице”, посветени на 8о- 
енна тематика. 


Куп новости 


Култовият експанжън пдва с Куп но- 
Вости от Всякакво естество. Ще започ- 
на с факта, че издаглелите от Асимзоп са 
поверили работагла Върху продължението 
на ново герймстудио - бгау Маег 
мегаспме. Тези дизайнери добиха извесп- 
ност под друго име - Хашх. В техния Ка- 
талог попадат заглавия Като Кешигп 10 
Сазйе Мойепзтет, Кпорт, СуБепа и други. 
Това блеспящо родословие изглежда е 
убедило гигантите от Ас!м5оп В потен- 
циала на новия проеКт. И така той се по- 
явява с 13 наполно нови сингълплейър ми- 
сии, 11 мулпиплейър Карти, дополншплел- 
ни оръжия, разширени Възможности на 
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“Същността на войната 
не е да умреш за роди- 
ната си, а да накараш 
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ВАПЕ5 Вземи своята 


безплатна 


КЛУБНА 
КАРТА 


за да играеш повече 
и да плащаш по-малко! 


иа 


героя, изцяло преработени ап- 
мосферни, пиротехнически ефек- 
туи... със сигурност ще пропус- 
на нещо. 


Отново три сценария 


Както В оригиналния Са 0! 
Ошу, Опйед ОНепзме е разделена 
на три основни Кампании. Във 
Всяка от пях ще имате Възмож- 
ността отново да погледнеге 
ужасите на Войната през очите 
на американски, британски и рус- 
Ки Войник. Изключително много 


ме Впечатли точното придържа- : 2 
| не Ком историческата досго- 5 нн 
| Верност. Ето защо между оплделните 


части шма потални разлики В страгтеги- 


| ческо и тактическо огношение. Напри- 


мер бриганската Кампания се съспои 
предимно от спвлт мисии, В Кошто и3- 
ВършВате диверсии В глила на Врага. Аме- 
рикансКата е ориентирана Към отбрани- 
плелни сражения, В Кошто трябва да удър- 
Жите фашистите до идването на подк- 
репления, а Руската почти изцяло е напа- 
дапелна. 

Сега ще се спра по-изчерпателно на 
Всяка една от глях. 


ЧеВвръстият янки 


Започвате играта Като сержант Рай- 
ли от 101-Ва Въздушнопреносима диви- 


| зия. Действието се развива през зимата 


на 1944 година. На Вашите плещи ще пад- 
не задачата да спрете настъплението на 
германците през Ардените. 

ПърВата битка, В Която ще участва- 
те се Води В гора В близост до Бастон. 
Още със старта на нивото невероятни- 
ят динамизъм на сраженията ще Ви спре 
дъха. ИзкустВеният интелект и способ- 
ностлите на Вашите опоненти са подоб- 
рени чувстВително. Вече немският 8о0- 
ник е станал много по-трудна мишена. 
Ще се изненадат как Враговете прекКрас- 
но използват естествените прикрития 
на бойното поле. Когато откриете огън 
по плях, веднага се хвърлят на земяпа или 
правят Кълбо Вспрани, без да Ви дасаг 
Впори шанс за точен изстрел. За стрел- 


бата им само ще кажа, 
че Всяко надзъртане 
извън оКопа шли зад 
ъгола за повече от 4 
секунди се наказва с 
пвайбпот. 

След Като доспа- 
пъчно похвалих нацис- 
пъте, неКа се Върна 
Към историята на сер- 
жант Райли. Главното, 
Което ще Ви се налага 
да правите по Време на 
американската Кампа- 


ния, е да удържате 
ключови позиции Като 
Кръстопътища или за- 
мъци до идването на 
подкрепления под фор- 
мата на танкове или 
авиация. Също така 
ще шмате честта да 
отВоюВате | няколко 
града Като - Бастон, 
Фои Новил. 

Тази част от игра- 
та предлага най-разно- 
образния геймплей. За- 
дачите Ви ще се сме- 
нят през няколко ми- 
нути Като няма да имате и миг спокойс- 
твие. Непрекъснато ще прябва да сменя- 
те позицията си от левия на десния фланг 
и обратно според необходимостта. Пос- 
тоянното движение създава неповтори- 
мо усещане за реализъм. При тези манев- 
ри ще прябва да запушвате пробойните 


8 защитната линия на Вашите Войски, - 


обикновено предизвикани от гланкове или 
снайпевристи. 

В тези моменти ще се насладите на 
новите попълнения В арсенала Ви. Става 
дума за базуката и най-Вече за леката 
картечница Вгоуипто. Ще се сблъскате ис 
немския 0 еквивалент МО 34 или МО 43. 
Единственото неудобство на тези оръ- 
Жия е, че за да отКриете огън с плях, 
трябва да ги разпонете, Което сгава 
сравнително бавно. Но след Като Веднъж 
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заемете позиция, настава истинска Ка- 
сапница. Приятна добавка е и полуавпто- 
матичната германска Карабина Семмейг 
43, но лично аз предпочитам американс- 
Ката М1 Сагапа. 

Не мога да не спомена също така Ка- 
Къв шок беше за мен порвият ми сблосък 
с фашист, снабден с огнехвъргачка. Той 
просто изпепели цялото отделение заед- 
но с мен за секунди. Запова един съвет: 
застрелвайте ги Веднага. Изпребвайте 
ги бо Крак. 


Британска предпазливост 


След Като оглблъснете 
нацистите под американски 
флаг, започва бриганската 
Кампания. Нейният старт е 
най-Впечатляващ. Ще се 030- 
Вете на борда на бомбарди- 
ровач В-17, приемайки само- 
личността на сержант Дойл. 
Вашият пост на самолета е 
В някое от Карглечнште гнез- 
да. Докато летите над Ла- 
манша, ще можете да се нас- 
ладите на една от най-прек- 
расните гледки, Които съм 
Виждал В подобна игра - 02- 
ромна ескадрила от “Леглящи 


Крепости” на фона на феноменално Краси- 
Ви облаци. А Когато спигнете сушата, 
под Вас започват да се нижат нивя и го- 
рички. Мащабът и реалистичността са 
зашеметяващи. 

Но тази идилия не продължава дълго. 
Цвлга на Вашата мисия е индустриална 
зона, близо до Ротердам. С нейното приб- 
лижаване започват и проблемите Ви. Пър- 
Во ще Ви гърми зенитна артилерия, а след 
нея се появяват “Щукиште”. Тогава Всичко 
ще зависи от Вашите умения с Картечни- 
цата. Не мога да Ви опиша напрежението 
и Възторга, Кошто изпштвах, докато 
участвах В пази Въздушна битка. Пики- 
ращи изтребители, горящи бомбардиро- 
Вачи, грохот ши пътен - зрелището е 
страхотно. Аз лично успях да сваля 19 
броя МЕ 109. 
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След Като пуснете бомбите си над за- 
Вода, се случва най-лошото - свалят ви. 
За щастие имате парашут и успявате се 
приземите безпроблемно В Клоните на ва- 
но дюрво. Там Ви намира майор Инграм. 
Заедно с него и холандските парглизани 
ще извършшпе поредица от мащабни 
подривни акции, сред Кошто особено 906- 
ре се отКроява Взривяването на голям 
ВлакоВ мост. Следващата Ви мисия под 
британски пагони е В навечерието на 06- 
санта В Сицилия. Задачата на Вашия от- 
ряо е да обезвредите бреговата аргилв- 
2 рияшда овладеете морския фар. Както и 
| В Холандия, пук опново най-важната Ви 
гакглиКа ще бъде невидимото и безшум- 
но придвижване. За целта ще имате на 
Въоръжение еп със заглушител. Ако ис- 
Каге да минете нивото, ще гпрябва аа се 
научите да използвате за приКрштив 
Всичко от заобикалящата Ви среда. Въп- 


реки стелт характера на мисията, гля за- 
Вършва с две запомнящи се битки. В пър- 
Вата се Возите В Коша на мотор, докато 
бягате от форта, а по пътя изтпребвате 
яко фашисти. Второто сражение е морс- 
Ко. Докато се изнизвате от острода на 
борца на Военен Катер, ще се спреляпе с 
преследващите Ви немски могорници. 
ЕстестВено се измъквате на косъм... 


Руската Кампания определено е най- 
драматичната. Тук Вие сте просто ред- 
ник Юри, един оп хилядите новобранци, 
споВарени от Влаковете на самото 600- 
но поле. Първите Ви сражения ще са В око- 
пите близо до село Понири. Под Командва- 
нето на сержант Антонов непрекъснато 
ще трябва да сменяте фланговете, за да 
удържите натиска на немската армия. За 
разлика от предишните две офанзиви, Къ- 


Д 


СРРРАБЕСТЕДЛИ Се НтИТаНСтисликенечте те то слдит 


Бпеу, УБипеу, Апдетзоп -- уошге уй те. Фе гез оГуоч го Вар ат9 


уагп +Не агпогей рпув. Ме! гепдегуоив а 0 


< Е 
Сошгадез! СПесКк уопгуиеаропз Багдеп от м 
апд дпуе е Еазс5!8 ош оГ10е МоШепапа! И 


дето обикновено гр се Водят 
от известна дистанция, тук ще се насла- 
дите на предизвикателствоппо да участ- 
Вате В ожесточен близък бой, а на мо- 
менти - и В ръкопашен. Имате шанс да 
се проявите и Като герой, но трябва да 
ВзривВите с “лепкаВви бомби” приближава- 
щите танкове Еерпат. 

След Като опблъснете фашистите, 
идва ред на едно специално ниво. Става 
дума за прословутото танково сражение 
при Курск. В пази Велика битка ще се 
Включите на борда на руска Верижна ма- 
шина. Заедно с баглальона си ще трябва 
да нанесете непоправими загуби на немс- 
Ката бронетехника. Със сигурност ще 
останете доволни оп инглензивните 
танкови сражения. Понякога ще сте за0- 
биколен от Вражески машини и само бър- 
зите Ви реакции и помощта на другарите 
Ви ще Ви спасяват. Трябва много Внима- 


СВшгей. Зау уочг ргауетв! 


телно да преценявате траекторията на 
движещите се панцери, защото често 
няма да имате Възможност за Вглори и3- 
стрел. 

След разгрома на нацистките дивизии 
при Курск Ви очаква една почетна мисия -- 
освобождаването на грао Харков. Това ни- 
Во е изпъстрено с Класически улични бит- 
Ки. Докато прочиствате КВварглалше, 
непрекъснато ще се сблъсквате със за- 
маскирани оръдия и Картечници. Тук гейм- 
плеят изисква от Вас едновременно аа си 
отВаряте очите на четири и да не и30с- 
павате от напредващите танкове. Ако 
оставите машините без поддръжка, пле 
стават лесна плячка за немските базука- 
ри. Ето защо трябва да имате много пп0- 
чен мерник, за да се придвижВате с нуж- 
ното темпо. 


Последното допълнение Към Ипйед 
ОНепзме са 11 нови мултиплейър Карти. 
ОсВен разнообразен терен, пе предлагат 
и три Вариангла на игра, Които не присъс- 
тВват В оригиналния Са! о ОщЩу. Това са 
Ооппайоп, Вазе аззаш! и Сариге Пе Над. 
При първия трябва да Конгролирате 5 
ши 6 Ключови зони на Карглата, за да по- 
бедите. При следващия режим на игра, за 
да спечелште, се налага да Взривите Вра- 
жеската база. Треплият е познат на Всич- 
Ки ни - за да превземете някое знаме, 
трябва па го Ворнете В собственото си 
уКрепление. Мрежовата игра дава Въз- 
можност да се организират само планко- 
Ви, Както и смесени сражения. 

За финал ще наблегна само, че пази 
геймКа е задължштелна за Всеки. Опйед 
ОНепзме е огплична Комбинация между 
достойнствата на Ватепе!й 1942 и орц- 
гиналния Сай о! Ощу. Удоволствието е га- 
рантирано. | 

Димитър Трифонов - Димд 


Е 
м | 1БЕТТЪМЕ МАБА?АН 


отуи 


а ту в ада лат 


я 9, Е а Щ а ар. ВЕТ оливаи 
неРчан чи вз, Ок Рпобо богу, 
змопомеаченчи от чзма, - ОНТЕРВЮ С ОБРАЦМ ШЕРЕР, 
аРт - макс ернст, "чайка" на галон стоев, 


н-тесп пътища, 
- по И 


“ 
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иот най- а. | 


големият ден настъпи - най-накрая 

Втората част е Вече факт. И най-ра- 
достното е, че Мах!5 удържаха на обеща- 
нията си - триизмерна среда, В Която да 
играем с нашите Виртуални КуКли, наис- 
тина много нови Взаимодействия с дру- 
гите членове на общността, развит из- 
КустВен интелект, допълнштелни инпе- 
риорни решения и Какво ли още не. И под 
Въздействие на Всичко това просто не 
знам откъде да започна... 

Уместно е, предполагам, със 


а че за почитателите на Тпе 515 


самите герои и Възможнос- 
тите за тяхното моделиране 


Което може да се прави Както при 
пяхното създаване, така и по Време на 
самата игра. ЦВят, дължина и форма на 
Косата, оформяне на лицето с изклЮючи- 
телна деглайлна настройка на челото, 
скулите, носа и прочие индивидуални беле- 


СИМУЛАТОР 


ис 


зи. И това не е Всичко. Можем да зададем 
цвят на Кожата - негърче или бяло скан- 
динавче да Командваме, с добре поддър- 
жано пляло ли да е ши да страда от зат- 
лъстяване, да носи ли очша и да шма ли 
мустаци (В случай че е от мъжки пол). 
Жалко, че при преминаване от една Въз- 
растова група В друга няма Възможност 
да избираме сглила на обличане, Както е 
при създаването на Вашия персонаж. По 
подразбиране се наследява облеклото или 
на майката, или на бащата В зависимост 
от пола с Възможност за миншмални Ко- 
рекции, Което на фона на първоначалния 
избор е нелепо. 

Но на Кого му пука Всъщност за дизай- 
на на симсовете, Когато Мах извеждат 
на преден план грижата не само за позна- 
тиште от предишната част поКазапели 
(Пипдег, соптоп, Баддег, епегду, Тип, зоста!, 
Пуфепе и епмгоптеп! ), но и на две нови 
групи - Маг! и Евагв. Те усложняват и без 


5а! 5 < - А 
Какво от това, че Мигел е осиновен и е негърче. 
Той също шма нужда оп смяна на памперса - 
жест, Който поражда приятелски настроения. 


това тежката грижа за дечицата ни, 
тъй Като формират т.нар. Азриапоп 
те!ег показващ ни доколко симът се пру- 
държа Към смисъла на Жизнения си път. 
Той пък от своя страна може да бъде пегл 
Варианта - романтична натура (любов- 
та е могливиращагпа сила), човек на зна- 
нието (Колкото повече умения, плолкова 
по-добре), семейно ориентиран (грижагпа 
за близките и многодетието опредвляг 
душевното състояние), печалбар (скъпи- 
те предмети В дома и заплащането са 
Важни) и бохем (партита, приятели и бур- 
ни нощи). И Като се Комбинират Всички 
тези фактори, вярвайте ми, се изправя- 
те пред наистина сложната задача па 
направите живота на РС-памагочитата 
си песен. 

Запознатите с правилата на играта 
знаят, че уменията определят израства- | 
нето В Кариерата. Новото тук е, че глях- 
ното формиране започва още В ранна | 
детска Възраст. От Вас зависи да наме- 
рите Време да научите детето си да го- 
Вори и да му осигурште пъстри Кубчега, 
с Кошто да играе, защото способности- 
те, Които ще развие, ще са му огп полза 
Като седне на училищната скамейка. За- 
щопо няма нищо по-хубаво от това мал- 
Кото момченце да носи шестици В Къщи и 
така да радва мама и татко. Те, освен че 
ходят на работа, за да има с Какво да Ку- 
пят последен модел компютър и да го 
Вкарат В частно училище, Водят и личен 
Живот. Вечер, Като си легнат под завив- 
Ките, не само сънуват сладки сънища, но 
се отдават и на 


плътскКи удоволствия 


- МооНоо, Както се наричат на симс- 
Кия език. Но подробностите осглавагп, 
уви, само за пях. Играещият чува само 
фоперверките на финала и ако мама и 
татко наистина се обичат, се появява 
нов член на семейството, съчетал по ге- 
негичен път особеностите на родиглели- 
те си. Точно Като при истинските хора! 

Сходна е ситуацията и с хронологич- 
ното преминаване от един Жизнен цикъл 
В друг, познат ни от реалния живот. Пе- 
леначето се превръща В дете, порасгва- 


Компюптъръпи е полезна Вещ - за чат и игра, нами- 
ране на работа, пращане на мейл, дори и за писане 
на новели, развиващи КреапиВвноста. 
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Любовната Вана е идеалното място за М/ооНоо, а 
нежната целувка - първата спъпка. 


що - В пийнейожър, Който се превръща 86 
зрял мъж или Жена и след старостта не- 
минуемо един ден се появява Тпе Спт 
Аррег и отнася В отвъдното душата на 
Виргпуалното същество. А на близките 
остаВя надгробен Камък, на Който да се 
молят за мир на праха за дядо Педро. Но 
нали сте Господ Бог В този свят - его, 
че имате силата да опложите смъртта 
с помощта на еликсира на Вечната мла- 
дост. Чудодейната напитка с пари не се 
купува, тя е част от новия тип предме- 
ти, пряко свързани с нивопо на Азрианоп. 
Задоволяването на Всяко Възникнало же- 


| лание носи определен брой почКи, Които 


се трупат, ш с тях осигуряваге специал- 
ните предмети, наречени азргапоп 
гемагдв - за мен вликсирът си осглана 


И най-полезен, но той е и най-сКопият. Оба- 


че Който пие от него, Връща Времето на- 
зад и продължава Към Висините на Карие- 
рапа, Която е избрал. Ако пък не сте били 
достагъчно грижовни, сисмчегата Ви 
ще ще изпадат често 8 депресии и ще 
шмат по-малко дни на този сВят. 

След положените от разработчиците 
тутанични усилия, действията В Тпе 
5тв 2 се развиват В напълно триизмер- 
на среда. Откъдето и да ги Въртите 


Виртуалните КуКли 
са сякаш от плът и Кръв 


А Като се приближите максимално 
към дадена повърхност, можегле да сп 


Гейминг, и то на зрш зсгееп, повдига наспроение- 
то и носи удовлствие, Когато плелевизорът е 
плазмен и струва цяло състояние. 


Хуана се оказа палава съпруга. Един невинен флирг 
и Вече нищо не е Както преди. 


повече от сигурни, че именно с мокет в 
посплан пода и че за закуска има палачин- 
Ки със шоколад. “Какво ли ще ни предложи 
третата част след Време”, Вече се пу- 
там, докато навирам нос В цвеглята, 
забравила, че нямат аромат - достовер- 
ността не само Във Визуално, но и В си- 
мулатиВно отношение е на ниво, Което 
дори леко плаши. Приликагла с нашия свят 
е наистина поразителна. Може да опдв- 
лиш месеци от собстВения си Живот за 
изграждане на генерации Виргпуални съ- 
щества, да станеш свидетел на предава- 
не на белези по наследство, да разбереш 
Как точно са се появили шмпериште, за- 
щото след Като първото поколение пос- 
Веги Живота си на магериалните придо- 
бивки, на следващите им остава да раз- 
Вият собстВения си погпленциал, без па 
мислят непрекъснато за насъщния. 
Такива мисли ми се Въртяха В глава- 
та, докато гледах Как Куклите В спреплна- 
та Къщичка танцуват, смеят се, чапяп 
със себеподобни, играят на електронни 
игри, медштират, изпштват ревност, 
любоВ или омраза. Освен това Животът 
оставя отпечатъци В съзнанието им - 
те пазят спомена за първата целувка, за 
това, че са били болни и за мига, В Който 
майка им е предала богу дух. На базата на 
спомените се формират и спраховеге 
им. Уви, Все още нямат артикКулирана реч, 
а симсКият език определено за мен не е 
от най-благозвучните. Има Какво да се 


Няма по-добро начало за плинейджърската Въз- 
раст от рожденното парти - с порпа, балони ци 
близки приятели. Дори и без празнични дрехи. 
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Бременността не е шега - пялото и походката 
се променят, а нуждите от почивка растат. 


Желае и от помощния персонал - прислуж- 
ници, градинари, бавачки и прочие. Взац- 
модействията с тях са Крайно ограниче- 
ниц нямате Власт да задаваге пляхното |. 
поведение. И Когато хигиенистКата тър- | 
Ка по два часа аквариума с рибКите без да 
измие чинците, няма какво да направите 
освен па я уволните и да се молште след- 
Ващага аа е по-съвестна или да осигури- 
пле финансова стабилност, за да може ня- 
Кой от членовете на семейството аа се 
посвети на грижата за Къщата. 


Та такива ми ти работи 


около Тпе 5тз 2. Мястото, с Което 
разполагам пук не е достатъчно, за да Ви 
разказвам още за преживелиците си В по- 
зи изпипан почти до съвършенство симу- 
лаглиВен свят. Но за финал ще споделя, че 
Когато един от синовете В семейство- 
то - Емшлио, за който старателно се 
грижех, пое по своя път, се почувствах 
странно. Сякаш част от мене си 66 
отишла. Не можех да му се обадя - пора- 
ди недомислие, хората, Кошто напуска 
Къщата, нямат дори мобилен плелефон. 
Можех само да чакам да мине покрай огра- 
дата, за да се Видим. 

Усещате ли, че Ви говоря така, сякаш | 
светът на Те 505 2 е част от реал- 
ността ми? А нима това не еи предназ- 
начението на един истинсКи сшмулагор 
на човешко поведение? Преценете сами... 

дез ге 


. |) 


И с аа 
Бштповите злопоуки също присъстват В ежедне- 
Вието. Малко невнимание при поправянего на съ- 
домиялната машина и Лола едва оживя. 
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Вселената на Муагпагп- 
глег 4000000 безспорно 
е една от най-брутални- 
те реалности, сътворя- 
вани някога от човеш- 
кото въображение. Този 
неин аспект обаче не бе 
подобаващо отразен в 
посветените Йй компю- 
търни игри. Не бе, поне 
до сега.. 


редставете си добре познатште ни 
П приказни раси. Но нещо не е наред... 
Вместо лък ефлът държи В ръцете 
си лазерен снайпер. Оркът пък мшлва мно- 
гоцевна пежКа картечница и пуши пура, 
докато чака Кораба, Който ще го хвърли В 
нови сражения на една друга планета. 
Добре дошли В едно далечно и мрачно 
бъдеще! Бъдеще, В Което човешкагла им- 
перия се простира сред звездите, обеди- 
нена под желязната Воля на Вечния импе- 
рапор, почитан Каго бог... да бъде свято 


ВЕДИИМЕ ЗТВАТЕСУ 


угмм.дампоймагдате.соп 
Репиит 1.4 СН7г, 256 МВ ВАМ, 
1.8 СВ НОО, 32 МВ Мщео сага, Отес(Х 9 


РС 


шмето му. Религиозният фанатизъм е на- 
чин на Живот, Ксенофобията - едва ли не 
част от почитанште Велики догми. Ах, 
Каква само идилия щеше да бъде, ако никой 
не оспорваше Властта над империята. 

Но шма ги и силите на хаоса - проКле- 
ти предагели обърнали гръб на богосло- 
Вията на императора. Те нямат Капчица 
чест и Винаги трябва да бъдаг изкореня- 
Вани, за да не пръскат семената на злото 
и заблудата. Самото съществуване на 
демоничните им ритуали и пъмнште шм 
помисли скверни душата на праведника. 

Друга, не по-маловажна заплаха, са 
мръснште извънземни, подтиквани само 
от жаждата си за Кръв и сражения. Спа- 
Ва дума за орките. Те може и да имаг ня- 
Каква изкривена предсглава Какво е чеспп, 
но не знаят що е мър и пощадца. Смърто- 
носна напаст представляват те и за 906- 
рото на поданиците на империята гряб- 
Ва да бъдат унищожени. 

Да не пропускаме и Елдар - древна ра- 


“+ 


са от арогантни същества, Кръстосва- 
щи Космоса с огромнште си Кораби и Кри- 
ещи се зад маскага на авангардните си 
технологии. Макар рядко да глърсят пряка- 
та конфронтация, те са сграховит опо- 
ненг. На бойното поле нямат задръжки и 
са Винаги готови на подлост и Коварсплво. 


Вселената 


на Мататтег 40000 е изпълнена и с 
множество други Колоршпни фракции, но 
те не са успели да намерят място 8 Оамуп 
о! Маг. Кампанията В играта, за съжале- 
ние, е само една. От нас се очаква па зас- 
танем на спраната на Кървавите Гарва- 
ни - елитна част от Имперските Косми- 
чески пехотинци, и да спасшм население- 
то на планеглагла Тагпърас от Кръвожад- 
ните оркски пълчища. Разбира се, Впосле- 
дстВвие нещата се оказват доста по- 
сложни и заплетени. Завладяващата ис- 
тория и умопомрачштелният геймплей 
няма да Ви оставят Време да си почине- 


те, Което ме подсеща за основния недос- 
татък на Кампанията: единадесетте му- 
сиш свършват твърде бързо, особено на 
нормалната степен на прудност. А ако 
искате да командвате другите три гру- 
пуировки, ще можете да го направи са- 
мо В единични битКи и мулпиплейър. 

Оадуп 0! Маг идеално се справя със заца- 
чата да ни потопи В брупалната апмос- 
фера на Маглаттег 40000, хвърляйки ни В 
задъхани, свирепи, безпощадни и Кървави 
битки. Геймплеят определено ще се понра- 
| Вина по-агресивните играчи, защото в не- 
го се набляга най-вече Върху микромени- 
ожмънта на единиците и бързото завлаця- 
Ване на Ключови позиции на бойното поле. 

За изграждане на база и боеспособна 
армия ще ползвате 


два ресурса 

Единият е енергия, Която си произ- 
1 Веждате сами с построените от Вас ге- 
нератори. Другият е “гедШвтоп” - пече- 
| лите го с Времето на базата на Всяка 
стратегическа позиция, Която държите 
Във Ваше Владение. Друг обект на евен- 
туално желание са разпръснатите по Кар- 
тата реликви. Ще Ви е необходим Конт- 
рол над поне една от тях, ако искате да 


сЕ: Дед 


Ци ВАФАТА.МЕ 


мож, 


асто-т ОДА 


Вкарате В сражението супередини- 
цата на расата си. 

С Всяка от спраните В Конфлик- 
та се играе по доста различен на- 
чин. Оркште примерно разчитаго на 
численост, груба сила и фронтална 
атака, премазвайки с Връхлшпаща маса 
тела Всичко по пътя си. Елдар, от друга 
страна, пък разполагат с множество 
специални умения, използват плелепорта- 
ция на поразия и са по-подходящи за 
изпълнения В стил “удряй-и-бягай”. 

Тежката бойна пехника - В лицего на 
танкове, бронетранспортьори, ходещи 
роботи и тем подобни - се командва Ка- 
то В повечето познати ни реалновремеви 
стратегии. С пехотата обаче положение- 
то е малко по-различно. Направлявате 
отряди от по няколко индивида. Губите 
поделението чак при гибелта на Всичките 
му членове, аи можете да го подсилвате 
до известна степен с допълнштелни подк- 
репления. Към някои отряди е Възможно 
да добавяте специални единици, Кагло нап- 
ример Командири, шили да ги екипирате с 
различни типове оръжия от сорта на о0г- 
немети, тежки Картечници, плазмени 
пушки и енергийни мечове. Пехотата има 
и показател за морал. Възможно е да се 
паниКьоса и разбяга на посоки, ако се ока- 
же под продължителен обстрел цли се 
изправи пред лицето на многократно 
превъзхождащ Враг. Разбира се, наличие- 
то на командир В частта спомага поба 
да стане доста по-трудно. 


Взе Зе. Неа Ъ 
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Геймплеят 


ПърВо спроште лагера си. Разпраща- 


те скаути. Конверглирате Ключови пози- 
ции и ги укрепявате. Изобретявате плех- 
нологии и изграждате армията си. Слага- 
те и минно поле пук-там. Търсшпе мес- 
та, подходящи за засада, и разполагаге 
там някои от своште части. Напредвагле 
Внимателно, пращайки напред промъква- 
щите се разузнавачи, но гледагле да не се 
бавите много, защото Врагът също не 
спи. Това описание обаче е само малка 
част от нещата и изобщо не може па 
предаде емоцията на биткагпа. 

Графиката на Оамуип о! Маг е до голяма 
степен отговорна за невероятната ап- 
мосфера, В Която се потапяте. На мо- 
менти зрелището просто засенчва Всич- 
Ко друго, Виждано досега. Зашемеглява- 
щите експлозии, летящите Във Въздуха 
тела, гледката на Огеадпошат, Вдигащ В 
желязната си длан Клет орк и разпръ- 
скващ го под формата на дъжд от Кръв 
Върху Всичко наоколо. Единиците изглеж- 
дат добре, дори и Когато решште да им 
залепите Камерата за носа. А начинът, по 
който се движат и сражават... Просто 
от Кейс са се надминали. 

Звуците са опллични, музиката - не 
чак плолкова. Има няколко доста добри 
парчета, останалото просто ще се лее 
покрай Вас, без изобщо да го забелязваге. 
Репликите на оркште са превъзходно 03- 
Вучени. До пакава степен, че осгланалште 
раси звучат малко посредстВено. Друг 
недостатък е, че някои изказвания са 
просто прекалено дълги и почват да драз- 
нят, Когато ги чуете за М-ти път. Е, шма 
и няколко просто уникални изпълнения, Ко- 
што безотказно Всеки пот ще Ви Карап 
да потръпвате от кеф. Каго например 
репликата “Вемуаге е апеп, Ме шап, Те 
пегейс!” на шмперския форс-командър. 

Мулпиплейърът обаче безспорно е 
най-якият аспект на играта. Ако имате 
Възможност да го пробвате, грехота ще 
еда не го направите. Сам по себе си Паул 
0! Маг може ида не е нищо революционно, 
но Като изживяване и атмосфера е непов- 
торима. От Всички досегашни општи 
същността на Магаттег Вселената да 
се пренесе на Компютърния екран, ппова е 
неоспоримо най-сполучливият. 

Борис Цветков 
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Ричард или Колин? Това е днес въпросът 


ап стана доста модерно да си 
М имаш игра с името ти В заглавие- 

то. Освен че е добра имиджова по- 
литика и реклама, фирмата, Която проду- 
цира Въпросната геймка, също намазва. 
Тя продава няколко (хиляди) допълнителни 
Копия на феновете, Купшли си я, само за- 
ради присъствието на идола им. След Т0- 
ни, Колин, Тайгър и още няколко известни 
и не чак плолкова известни спортисти, 
рали-шампионът Ричард Бърнс също се 
сдоби с рейсър, посветен на него. А най- 
хубавото около Въпросния тип е, че сами- 
ят состезател ще е В Кабинката Ви. Той 
ще Ви дава полезни съветчегпа Как да Ка- 
рате, провеждайки Ви един Кратък тре- 
нировъчен Курс и ще поеме ролята на на- 
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Вигатор по Време на състезанията. 


Тунели 

Един от проблемите на рейсинг жанра 
е т. нар “пунелен ефект”. Не, няма се 
предвид разходки из метрото, а обстоя- 
телстВвото, че Всъщност Карате В пу- 
нел и Всичко оКоло Вас е просто “рисунка” 
Върху стената. Нямаш чувство за свобо- 
да, ае най-малкото спранно да почувст- 
Ваш Клаустрофобия В рейсър. Естестве- 
но, има и изключения от правилото - 986- 
те серии на ТОСА например, но В повече- 
то случаи програмистите не си правягл 
труда. 

Но да оставим настрана душевните 
болежки относно желанието ни да пърпо- 
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рим по полянките, Вместо да си седим на 
пистата. Номерът при тунелния ефект 6 
да се забелязва минимално, да не дразни и 
да не оказва голямо Влияние на геймплея. 
В случая с ралито на Ричард е точно 06- 
ратното - пук е толкова силно изразен, 
че понякога Ви идва да захвърлите Клави- 
атпурата. Често се случва да изхвърчите 
от пистата, да се насочите Към близка- 
та горичка и да се преснете с Всичка си- 
ла В невидима стена на около 15 метра | 
от нея! С други думи - и най-малката | 
грешка може да Ви извади от пъгля, но иг- 
рата не ебава, че сте добър шофьор и мо- 
Жете да се Върнете сами на него, затова 
автоматично извиква хайка зяпачи, Кои- | 
то да Ви упътят Към правилния Коловоз. 
А Както сами се досещаге, цялата проце- | 


дура, пок била и ташаклийски изпълнена | 


(трима души пренасят шибания ми авпо- 
мобил, яко са папкали спанак сигурно), Ви 


Ккоспва така ценното за победата Време. |. 


Трите режима 


на игра са стандартните. Бързо със- 
тезание, шампионат и предизвикателст- 
Вото на Ричи. В първия си избирате Кола, 
пуста, бла-бла-бла. Колкото повече побе- 
ди трупате В останалите режими, ппол- 


кова повече Коли и трасета ще отключ- | 


Е 


Вате и съответно изборът Ви ще е по- 
богат. ВъВ Влория тип съревнование за- 
почвате околосветска обиколка (за малко 
повече от 90 дни и без балон - жалко), и3- 
правяйки се срещу опоненти от Всеки 
един Конгинент. Тук е доста забавно. Т0- 
Ваец основното Ви сингълплейър прежи- 
Вяване. Ако можете да минете последна- 
та писта за 2.12 минути (личен рекорд), 
ще черпя порвия от Вас една бира - само 
изпратете авгентичен скрийншот, 900- 
Казващ постижението Ви, на мейла на ре- 
дакцията. В челинджа на Ричи ще се със- 
пезавате на подбран брой писти, В Които 
ще трябва да биете реалните (сору/разге 
от миналия сезон) му постижения. 

С това се изчерпват режимите на иг- 
ра, но по мое мнение е намерен почно 
перфектният шм брой. По-голяма цифра 
от състезания и Купи би довела до леко 
разводняване на общия геймплей (пример 
- пак ТОСА). 


Наистина, Калта В тази игра в адски 
много. Лепи се навсяКъде и Като че ли раз- 
бирам защо профи-драйвърште постоян- 
но са със затворени прозорци. Дори ш В 
случаите, Когато навигаторът е преял с 
606, царевица и много мляко предната ве- 
| чер. Човекът до пилота е доста Важен за 


| успеха Ви, пъй Като играта е сериозно 


| трудна. Освен че постоянно дудне Къде е 
| завоят и В Каква посока в, дори Ви подс- 
Казва с Каква скорост е хубаво да го 8зе- 
мете. Най-добре е да го слушате, иначе 
ще прекарвате повече Време В лехичКшпе, 
отколкото на пистата. Ако сте свикнали 
с Меед Гог Зреед, ще имате доста пробле- 
ми, докато схванете физичния модел, 
който просто е реалистичен -- пробвайте 
да Вземете завоя на Орлов мост със 120 
Км/ч - просто няма да стане. Така ви 
тук. 

Почти ВсичКи Коли са 4МО и с издути 
на макс Конски сили, Което означава бър- 
зо ускорение и лесна загуба на Контрол 
над управлението. Дори и да имапте општ 
8 Жанра, ще Ви трябва известна трени- 


ровка. Така че, за да влезете В Което и да 
е от състезанията, ще трябва да изкара- 
те задължителна шофьорска скорост при 
чичКо Бърнс. Там В Кратце ще Ви се обяс- 
ни Как да влизате В завой, Как да ускоря- 
Вате и спирате и т.н. 

Но многото реализом налага и друго 
почти задължително условие -- да си има- 
те В Къщи Волан. По Желание - и педали. 
Само с тях ще можете да поддоржаге 
постоянна скорост, да давате и отнема- 
те от газта, Когато и Както трябва. С 
Клавиатура Всичко е леко насечено ци уп- 
равлението се превръща 8 ускориглелни 
подскоци и опсечени Корекции на Курса, 
правещи Колата Ви някакво пурбо Кенгуру. 


Не признавам рали симулации, В Които 
не мога да си прекарам с кеф поне пеглнай- 
сет минути 8 гаража, бърникайки и раз- 
мествайки чарковете на своето Возило. 
Отново правейки сравнение с Меед Тог 
бреед, пук е просто раят на мотоманиа- 
ците. 

Първоначалното ми Впечатление 66- 
ше, че ми трябва диплома за автомон- 
тьор, за да си настроя Возилото Като хо- 
рама. Започвате от едва ли не привиал- 
ните намествания на окачването, сКо- 
ростната Кутия и гумите, можете да 
продължите с ъгъла на изкривяване на 
последните при завой, “лвърдостта” на 
спирачките, “рязкостта” на Волана и по- 
даВваната газ. В зависимост от желания- 
та Ви Колата може да се превърне В пе- 
ЖъК и летаргичен мамут, отговарящ на 
Всяка Ваша Команаа с известно закъсне- 
ние, но стабилно стоящ на пътя, шли В 
Леки пъргав Комар, ускоряващ капо луд на 
прави отсечки, но заплашен ог нахълпва- 
не В горичката при Всяко ппрепване на 
пръстите Ви. Като сумираме богагпия 
избор от настройки с броя на Колите (а 
Всяка от тях си се държи по различен и 
уникален начин), Коефициентът на преиг- 
раваемост доста се покачва. Тук няма 
перфектна Кола, Която да е най-сКъпа и 
нао-добре държаща се на пътя. ВсичКи са 
различни и се нагаждат според вкуса Ви. 
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Авглопаркът е доста богат, но и пре- 
Калено стандартен, за да поблежи на по- 
обширна дискусия. Воден ог национали- 
зъм, фжипКах с Миги5!! ЕМО МП, надявай- 
Ки се, че нашия опбор някой ден ще Кара на 
същите писти, но не само заседнал пред 
монитора. Другата Кола, легнала ми на 
сърцето, е бибаги |пргега-та, но и пук и3- 
борът за Всеки един от Вас в доста голям. 


Просто няма друг такъв рейсър. ОКол- 
ната среда е Жива - дърВенца, превички - 
Клати се, ебаси Как се Клати! Всеки един 
стрък, Всяко едно листенце си е там, на- 
рисувано поотделно. В същото Време, в 
зависимост от района и мепеорологич- 
ните условия, над Вас прелитат Крехки 
снежни Крисгталчета или пежки Водни 
Капки цопкат Върху предното спъкло. Вя- 
пърът нежно полюшва растителността 
ши образува малки снежни Вихърчета. 
Последното не само че оказва сериозно 
Влияние и Върху геймплея (на разкашкания 
пот управлението става мазало, със съ- 
щия успех можете и да пуснете Волана) 
но и Върху Визията на пъгля. Калта хвър- 
чи навсякъде, полепва се по Колата, а гот- 
ското е, че го прави В реално Време, а не 
под формага на смяна на сКинове за Кола- 
та (10 модела за “Калност”, например). 

Моделът за Визуализация на пораже- 
ния по Колата също е меко Казано добър - 
от леко олющВване до Външен Вид, п090- 
бен на някоя от таратайките В авто- 
морга. Бронште падат първи, следвапл 
стъклата, а с един прост експеримент 
можете да откриете Всички зони за 9е- 
мидж - просто си намерете дърво. Гопи- 
но е направена и публиката - истински, 
триизмерни хора, мотащи се и прибягва- 
щи около и през трасето. Освен това мо- 
гат да се газят, Което Винаги е било фън. 

На Въпроса “Ричард или Колин?”, опго- 
Варям - ши двамата. Според мен ВВВ е 
доста по-реалистично, и предлагащо по- 
богат избор от писти рали. Освен плода 
държи ш първенството по графично из- 
пълнение. 

Георги Панайотов 


Търсете в ДИГИТАЛЕН СВЯТ шоурум: ул. "Тинтява" 15 тел.: 02/8689551 
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уестовете, Кошто са създадени с 
Као Въображение и оригиналност, 

не са чак толкова малко, Колкото ни 
идват наум В първия момент. Истински 
ценното В Муз! М: Вемеаноп е, че Въобра- 
Жаемите сВетове, пресъздадени В пази 
игра, за пръв път прекрачват границата 
между това да си останат реални само В 
съзнанието ни и това дерслвително да 
бъдат пресъздадени автентично на мо- 
нштора. Време еи Вие да се запознаете и 
със самите ппях... 

Тотаппа - Свят на хармония, дома- 
шен уют, плоплина и меки цветове. Кло- 
ните леко се полюшВат, галени ог лек 
Ветрец. Прелитат пъстри птички. След 
изчезването на Уеезпа мястото е попо- 
пено В мека лунна сВегллина. Присъства 
тъга и мистериозност, но плоплината 
Все още не е напуснала пова мяспо. То ся- 
Каш Винаги ще олицетворява семейните 
ценности и единство. 

Зрие - Скован от сглрах, омраза и 
мрак, неприветлиВ злокобен свят. Само 
Крехкото бледо студено сияние на зелени- 
те Кристали разкъсва глъмнината ппук- 
там, но само за да Вледени Кръвта Във 
Вените на живите твари още повече. По- 
гълнати от безкрайно пъмно небе, се и3- 
Висяват острите назъбени рушни на за- 
мък от сив Камък. Това е бил затВворът 
на един от двамата брагля на Уеезпа, Ко- 
шпо са заключени В два огпделни сВягпа, 
защото са унищожили магическите книги 
на баща си Агиз (един от последните 
представители на расата О"!, владеещ 
изкуството да създава Връзки Към раз- 
лични причудливи Вселени посредством 
Книгите си). Всъщност по0й прекарвал 
повече Време със своште томове, оплКол- 
Кото със синоВегпе си... 

Изключително ми хареса фактът, че 
тук В един мрачен Кът можеге да Видипе 
създадени от Кристал фигури на семейс- 
тВото на запворника, Кошто удивиглелно 
напомнят семейния портрегп над Камина- 
та В света Тотаппа. Сякаш изкриВвеното 
съзнание на заточеника все още е запази- 
ло Копнежа за този така далечен уют и 
гоплина. Копнежът, Който преди години 
оставя зловещ отпечатък В историята 
му и става причина за нерадостната му 
съдба. 

Намеп - Това в пустош, разлагаща се 
бавно В задушаващия морски Въздух, пъ- 
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лен с малки песъчинки. На брега, точно на 
границата между пенливата Вода и паре- 
щия пясък, две Впечапляващи фигури са 
прекрачили друга граница - между живота 
исмъргта. Ог плях са останали само два 
скелега: на пречупен на дВе гигантски Ко- 
раб и на морското чудовище, Което го е 
превърнало В Купчина стърготини. Вяплъ- 
рът тук е силен. Едва не изтръгва расппе- 
нията, Които са сграбчили земята с Коре- 
ните си с надеждата да оцелеят и да не 
се оставят на течението да ги тегли 6 
болезнения си Вихър. 

Но този остроВ има да предложи мно- 
го повече. Отвъд скалната пустош се 
Крие преливаща от Живот джунгла, В Коя- 
то бродят странни създания, подобни на 
праисторическите. Те са изпълнени с лЮ- 
бопитспво, а някои - ис апетит спрямо 
Вашата сКромна персона. Това е бил зап- 
Ворът на Втория браг. 


Но братята Вече не обитават тези 
сВетовВе. Сега те са на свобоца. А малка- 
та им сестра е изчезнала. ПриготВете се 
за разпърсваща семейна драма. 

Зегета - Тук цари спокойствие, Красо- 
та и духовна извисеност. Вековните бър- 
Вета са покрити с неузнаваеми плетени- 
ци и символи. От Клонште се спусКап 
нишки, обсипани с мек пух, наподобяващ 
снежинки, Който бавно се рее, за да 00- 
Косне земята. Безкрайна плетеница оп 
бял Камък, Кристални поточета и дърве- 
ни мостчета разкрива пред Вас лаби- 
ринт, разположен на различни нива, изпъл- 
нени със зеленина и интересна природа. 
ВъВ Въздуха танцуват малки мехурчета, 
а по земята цъфтят цветя, плачещи с 
огнени сълзи. ТоВа в светът на сънища- 
та, Който малкото момиче Уеезпа посе- 
щава, преди да изчезне. 

Надявам се Все още четеге плода след 


моето не особено Кратко представяне на 
световете. Но те са наистина изуму- 
телно Красиви и просто не се сдържах да 
Ви опиша първо плях... И Като Във Всяка 
приказка, подвизите се награждават. И 
ако още сте с нас, ще научште повече 


подробности за геймплея и самата игра. 


Забележителен е начинът на управле- 
ние В тази игра. Курсорът Ви (може да 
бъде лява или дясна ръка В зависимост 
от Вашия избор) се използва не само, за 
да КлиКаге. Когато дърпате ръчка, пре- 
местВвате предмет, или Вършите Какво- 
то ида е овижение, различно от наплиска- 
не на бутон, трябва да написнете Клави- 
ша на мишката и да завлачите Курсора. 
| Това допринася за реализма и придава 
много приятен облик на играгпа. 

АВглентичността на Муз! М лъха оп 
Всеки един детайл. От факта, че Камера- 
та ви размазва предметите, Върху Кои- 
4 то не е фокусирана и изостря Контраста 
| на пези, Кошпо са непосредстВено пред 
очите Ви. Тя умело мести фокуса непре- 
Къснато дотолкова, че перфектните 
триизмерни пейзажи се Комбинират иде- 
ално с образите на испинсКи актьори. А 
пък Където и да Кликнете с Курсора, се 
Възпроизвежда реалистичен зВук, Който 


подсказва Върху Каква повърхност сгое 
почукали. Перфекционизмът на тази игра 
е В деглайлипе. Когагло например отвори- 
те едно чекмеоже, макарата В него леко 
се пъърКулва от движението. Клоните, 
полюшвВани от Вятъра, плиците, Кошто 
Кацат и чистят перата си - всяка под- 
робност е изпипана просто перфектно. 
Добавени са дори и неща, Които можеге 
да разглеждате просто Като допълнение 
Към реализма и Всеобхвапносппта на све- 
тоВете, без да са от значение за прогре- 
са Ви В играта. 


8 Муз! М също са на ниво. И то на ед- 
но доста Високо ниво на трудност. Опре- 
двлям това като плюс дори и за не плолко- 
Ва руглиншраните Куесладжии, защото 
създагелите Все пак са се погрижили да 
не се лутате безцелно. Има Вградена сис- 
тема за помощ със загадките, Която 
много хитро е раздвлена на 3 нива, ВКлюч- 
Ващи и Карта на местността. Всяко оп 
тях Ви дава достъп до допълнштелни под- 
сКазки, Водещи Към решението. Ако пък 
нямаге нужда от глакава помощ, можете 
спокойно да се насладите на загадките и 
Кагло си ги решите самостоятелно. 

Малко ме подразни фактът, че един 
от пъзвлите, разположени В първия свят 
(този с лампите). Би трябвало да може 


черно-бял печат, 
други компютърни услуги! 
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да бъде решен още В началото, но дори и 
когато направите Всичко, следвайки инс- 
прукциште ог една бележка, нищо не се 
случва, докато не дойде правилният мо- 
мент. И чак тогава - Моа! Всичко се 
случва, Както пишеше В бележкагпа. Логи- 
чески погледнаго, глова е пълна глупост... 
Реално погледнато обаче е Важно за ис- 
торията на играта и макар малко обърк- 
Ващо, е обспоятелстВво, Което лесно 
преживях. 

Към графата с пъзелите е Важно па 
спомена, че се сдобивате и с един ме- 
дальон, Който Ви показва споменшпе, 
“заключени” на различни места. Много 
интересен предмет, който напомня мал- 
Ко на очилата В Оагка! 2 - Винаги съм си 
пасала по такива неща. Чрез него разби- 
рате много от историята, Което е по- 
лезно, тъй Като и без това диалозите, 
Кошто ще проведете В играта, са малко. 
Имате и друг Важен предмет - Камерата. 
С нейна помощ можете да снимате раз- 
лични следи, Кошто Впоследствие Ви по- 
магат при решаването на пъзелите. 

Но Всичко това си има цена и то не- 
малка заглавието излиза на две ОМУ0-та и 
изисква минимум 3,5 СВ за инсглалация. 
Препоръчително е да му оглделите 8 СВ, 
за да не чегъртате постоянно по диско- 
Вете. Моят съвет е: направегпе го. 

Лили Стоилова 
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вроятно В момента си мислите, че 
сега ще Кажа нещо от рода на: “На- 
последък има стотици игри за Впо- 
рапа световна Война, пия хора - разра- 
ботчиците, няма ли да се спрат!”. Но ня- 
ма па го кажа :) Лично аз харесвам тема- 
та за МЛМ2 и мисля, че ние, геймърите, 


4 можем само да спечелим от разнообрази- 


ето на игри, посветени на най-мащабно- 
по Военно противопоставяне В исплория- 
та на Вида Хомо ЧоВекус. 


Историята на играта в свързана с 
(естествено) хода на Втората свепов- 
на. Но на нейния фон е разказана и съдба- 
та на трима офицери от двете сглрани 
на барикадата - германец, руснак и аме- 
риканец. В първата Кампания, немската, 
попадате В ролята на Ханс фон Грообел - 
млад Командир на танкова рота. Ще 
трябва да му помогнете да преживее 
ужаса на една Война, Която за Германия 
започва почти Като разходка В парка и - 
Както знаете - завършва трагично. Ще 
го съпроводите от Полша, през Франция, 
Югославия и гръцките острови, ще се за- 
познаете с брат му Курт и накрая ще 


ВЕАЛ МЕ ЗТВАТЕСУ 


------------ 


ДЮМКО, чи-соуейн све Зйи 
И Азекоколат е > 


то 
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СОВЕНАМЕ: 


трябва да го измъкнете от самия Ад, на- 
речен Сталинград. Може би защото игра- 
та е правена от германци, немската ар- 
мия В тази Кампания е представена д0с- 
та човешки: това не са злите нацисти, с 
Кошто сме свикнали да се разправяме В 
други заглавия. Всъщност никъде 


В русКата Кампания Влизате под Кожа- 
та на Александър Владимиров. Оплначало 
той трябва да освободи родното си 
градче от германците, а после - ш ба по- 
Веде поверената му Войскова част по 
дългия пот Към леговището на звяра - 
Берлин. В последната, американска Кампа- 
ния поемате Контрол над Джефри Уилсън 
и ръководите неговите действия по Вре- 
ме на прословутия О-Оау - десанта В 
Нормандия и последвалите събития. 

Мисииште са доста разнообразни и 
Включват дори задачи, Които не са присъ- 
щи на един Командир на танкове - напри- 


мер парашутни десанти с цел завладява- 


не на пропивникови летища или залавяне в 


на укриващ се парглизански Водач. Изпъл- 
нението на Всеки обеспуе Ви носи опреде- 
лен брой от плака наречените Ргезйое 
точки. С пях В началото на Всяка следва- 


ща мисия си Купувате бойна техника, пе- | 


хота, артилерийски оръдия или Камиони. 
Последните са много Важни - пе дърпат 
оръдията, превозват пехотата, снабая- 
Ват танковете с амуниции шли ги ремон- 
плурат. На практика без тях сте загубе- 
ни. Самият начин на ремонт или снабдя- 
Ване е много забавен -- оп Камиона изска- 
чат зъбчати Колела и В стройна редичка 
се насочват Към повредената машина :) 
Тъй Като Юнитите Ви трупа опит и с 
течение на Времего стават Все по-смър- 
тоносни, най-добре е да ги пазите. Когато 
В щабквартирата се появят нови модели 
танкове, за предпочитане е да сменяте 
сглариге, оглколкогпо да Купувагле нови, за- 


щото екипажът Вдига еКспирцънс, а не ма- 


шината. Отделно В мисиите има и секрет- 


ча 


Неайдиапегв 


сккъгит. 
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ято 


ни задачи, Кошто не са пред- 
Варштелно указани, но ако се 
изпълнят, дават още плочки 
престижи - следователно - 
по-голяма армия. Е, ако не 
сте особено добър стра- 
тег, получават се и смешни 
ситуации от рода на пова 
да нападате Прага с дава 
танка и едно оръдие, плъй 
Като престужът не Ви д0с- 
тига за повече. :) 

За да улесните Живота 
си на фронта, можете да 
извикате и Въздушна подкрепа. Тя идва 
под формата на изтребштели-бомбарди- 
ровачи (задавате цел и след секунди се по- 
явява самолет, Който превръща В скрап и 
най-бронираните планкове), тежки бом- 
бардировачи (на Които им трябва Време, 
за да сглигнат до целта), разузнавателен 
самолет шли парашутисти. Можете и ба 
поисКате масиран удар от Корабна арпи- 
лерия извън игралната Карта. Общо Взе- 
то авиацията има по-скоро пасивна роля 
- на теория самолет може да бъде сва- 
лен, но на практика се случва много рядко. 

0, аа, след успешни мисии печелите и 
медали. Може и да звучи много яко да си 
носител на Железния Кръст или да си “Ге- 
рой на Съветския СъЮз”, но на практика 
няма никакво значение за играгпа. 


По думите на авторите присъстваг 
над 50 Вида машини. Всяка ог глях е прид- 
ружена с Крапка информация, Както и лю- 
бопштни факти оКоло създаването и 
експлоатацията 0. СухарсКките данни за 
големината на предното задвижващо Ко- 
лело и тежестта на лявата горна броня 
са пропуснати. :) Танковете обикновено 
са с по-слаба броня от задната страна и 
по-силна - отпред. Проблемът при ппях е, 


апев ШЕ 


вяттлтоаол 


че Колкото по-голяма разрушителна сила 
имат, плолкова по-малко боеприпаси мо- 
гат да носят и се налага постоянно да 
бъдат снабдявани с нови. Пехотата пък 
може да бъде оборудвана с различни прис- 
пособления, Кошто да увеличат ефектив- 
ността 0 - например гранати, мини, 9е- 
сантни лодки или минотърсачи. Също мо- 
же да изберете позицията на Войниците 
- прави, Клекнали или пълзящи (така са не- 
Видими, освен ако боец на противника не 
се приближи много 60 плях). 

И точно тук се откроява един голям 
недостатък на играта - пехотинците са 
(почти) безполезни! Дори напълно снабае- 
ни с ожунажурийки, ге пак на пракглика са 
неприложими, при положение че трудно 
могат да навредят на танк. За сметка на 
това Панцерите имат по няколко Карпеч- 
ници. Някои Кашици все пак могат сериоз- 
но да Ви Вгорчат живота, например ми- 
нометчиците, базукарите или Войниците 
с огнехвъргачкКи, Кошто загряват маши- 
ната и след известно Време екипажът е 
принуден да я напусне - плака можете да 
си спечелите безплатен танк :). Вярно, че 
Войниците могат да се Крият и В сгради, 
но пак не си струва - ако спе изправен 
пред избора да си Вземете един Т-34 или 
три г етап-а, силно Ви препоръчвам да 
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изберете първото. Военноморски флот В 
играта за Жалост няма. 


Това са думи на Колегите от РС Асйоп. 
И, наистина, Содепате: Рапгегв е зашеме- 
пяваща В графично оплношение! Става 
дума за 3300 полигона на Войник! По Вре- 
ме на мисия понякога има Кратки филмче- 
та, направени с еножина на играта, Кои- 
то просто трябва да се Видят. Участни- 
ците В плях са толкова деглайлни, че човек 
може да си помисли, че гледа брифинг В 
някой екшон от “първо лице” Малък не- 
достатък е, че Каргината леко се раз- 
мазва, Когато опдалечите Камерата ог 
игралното поле. Въпреки ВсичКо глоба 
Содепате: Рапгегв Рпазе Опе 
никак не е пежка. Дори РС 
от среден Клас ще Ви 6 
напълно достатъчно, за да 
я подКарате и играете нор- 
мално. 

В звуково оглношение 
има Какво още да се Желае - 
шумът на моторшпе на 
танковете е изнервящ, 0с0- 
бено ако си го слушал поло- 
Вин час. За сметка на пова 
обаче репликите на пехота- 
та са доста добри - Всяка 
страна говори на собстве- 
ния си език, абе Въобще ваг- 
сапду. Не мога да кажа съ- 
щого за музиката, Която е 
толкова стандартна (шмах 
чувстВвото, че съм я слушал 
В още поне пет игри за Впо- 
рата свеговна), че чак е неприягпна. 

Яко е също така, че игралното поле е 
напълно разрушимо - дърветата падат 
под Веригите на панковете, сгради мина- 
Ват под ножа на Въздушните бомбарди- 
ровки, а познайте каква беше изненадата 
ми, Когато един от Войниците ми хвърли 
граната по танк, застанал близо 00 Варе- 
ли иот Взрива те се разпиляха! 

Паплфайндингът на играта обаче е 
шит. Голям, при това. Три танка аа се бу- 
тат насред поле и да не могат па се раз- 
минат - е Какво е плова! 


Макар че сигурно Вече Ви е дошло 00 
гуша от игри за ММ, силно Ви препоръч- 
Вам тазш Едва ли ще стане популярна, 
колкото мегахит от серията СС на ЕД, 
но със сигурност не трябва да бъде пре- 
небрегвана, само защото е “една оп мно- 
гото”. Някои твърдят, че играта В ня- 
Каква сгепен била аркадна, но на мен по- 
Ва не ми пречи. С отличната си графика и 
приятния геймплей пя ще се хареса на 
Всеки стратег с афиншпет Към Военни- 
те ожшпки. 

И се гответе за Рпазе Тмо! 


Пламен Димитров 
НЕТА СИЕЕЕЕИЕНЕЕЕИЩЕН:, 


36 „ РС МАМА 11/2004 


очно така трябва да започва денят 

на един зъл гений. Първо с обилна за- 

Куска, после бърз преглед на печата и 
малко по-обстоен преглед на съдържание- 
то под полата на секретарката. Хрупай- 
Ки “Зли” бискВитки (“Ем! Сгаскег Пепо! 5”) 
и посръбВвайки от Кафето, се запотвате 
Към офиса си. Какво да свършим днес? 
Може би един хубав обир В Америка? Не-е, 
там валутата е гадна и необезпечена. А 
може би отвличане В Ходнурас? Между 
другото май е Крайно Време да се пост- 
рош Вплора Казарма, говедата сгланаха 
доста на острова. Мрънкайки под носа си 
поредния план, Влизате В Конгролната 
стая. Май ще се завладява светът... 
Мдам - точно това ще е. Какво да се пра- 
Ви - не е леко да си Вманцачен мегаломан. 


) 


ща 


Има една поредица игри, Които пруд- 
но можеш да Вкараш В релсите на точно 
определен Жанр. Такива са Тгорсо и 
Оипавоп Кеверег например. Не пасва 
напълно нито В графата симове, нито 
пъК Ком Все по-набъбващия отрасъл на 
тайкуните. Хубавото им е, че са Все още 
нестандартни и новаторски, което 00- 
някъде се дължи на не съвсем добре цент- 
рираната геймконцепция. Но плова, Което 
шм помага да изплават от блатото на 
монотоността и скуката, е хуморът, 
Вложен от авторите. Може би по-млади- 
те от Вас не си спомнят харизматична- 
та особа на демона Хорни (Всеки да му 
разбира името Както си иска), но, мета- 
форично Казано, именно той създаде ат- 
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мосферата на цинизъм и интерес В 
Оипдвоп Кеерег. 


Както споменах Вече, целта Ви В 
геймката е да завладеете света. Еспе- 
стВено, ова няма да стане от само се- 
бе си. Загова първо ще трябва да си и3- 
берете архизлодей. Типажите са три и 
Всеки се различава не само по Външен 
Вид, но и по глобални умения. Дебелияп 
финансов магнат е спец В пехнологично- 
то развитие. Червенокосата мадама има 
много силно Влияние над подопечните си, 
а мистичният Китаец е изградил Връзки с 
правителстВата по целия свят. 

ОсВен със злодея ще разполагагпе с ня- 
Колко помощници - първоначално един, а 
по-късно броят шм ще се увеличи. Те са 
полезни не само с бойните си умения, но и 
със своите статистики на свеговната 
Карта, Където също могат да помагат 
за изпълнението на плановете Ви. 

Следващото ниво В пирамидата на 
организацията са слугите Ви. Цяла сюрия 
шматкащи се насам-натам работници, 
пристегнати В Жълти Комбинезончепа. 
Те изпълняват Всички постаВени им зада- 
чи, без да са добри В нищо друго, освен В 
строенето на сгради и Коридори. Нямате 
пряк Контрол над плях, но изкуственият 
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им интелект е на доста добро ниво и не 
ги оставя безпризорни прекалено често. 

В хоца на играта ще можете да оппв- 
личате различни особи оп сВегловната 
Карта, а след разпита им да получавате 
нов тип единица. След Като се сдобиете с 
нея и разполагате с нужното оборудване, 
тя може да обучи работник на професия- 
та си. Имате три основни типа персонал 
- боен, научен и обслужващ. 

Самото строене е доста лесно. На 
острова Ви има запихнал Вулкан - 


разположена В недрата му. Прокарвай- 
Ки Коридори Все по-навътре Във Вътреш- 
ността му, ще го оборудвате с помеще- 
ния, нужни Ви за посглигането на различни 
цели. Това, с Което ще трябва да се съоб- 
разявате, са наличното пространство 
(нищо не Ви пречи да построиште една 02- 
ро-0-омна зала, но няма да има много 
смисъл В това), Конкретните Ви нужди и 
Капиталът, с Който разполагате. С раз- 
пита на нови заложници или Крадейки пла- 
нове на различни архитеКти, ще получава- 
те достъп до по-нови структури. Не | 
Всички оп плях са предвидени за поставя- 
не под Вулкана. Някои можете да съгради- 
те само и единствено на повърхността. 

По бреговете на острова бродят 
агенти ог различни антитерористични 
фракции и туристи. Докато първите е 
най-добре да отстраните Веднага, щом 
надушат леговището Ви, по Вторите са 
предимно досадна гмеж, Която, уви, ако | 


бъде спресната много (“Аз съм плик с |” 


тяло - БУУУ! Треперш”), ще привлече Вни- 
манието на Куките Върху Вас. За да дър- 
Жжите зяпачите настрани от двлата си, 
най-добре е да наплопчете нахилените им 
Като тикви лица В едно хотелче, да си го 
оборудвате с Казина и прочее шукарште- 


пиида Ви се махат от главагпа. 

Тук се намира и летището - оп него 
ще можете да разпращате агенти по 
Всички Крашща на света. Задачата на 
шпионите е да се сКкаглават, носейки по 
малко доходи на минута, да организират 
грабежи, и да КонспираторстВват. Всъщ- 
ност зулумите ще са основният Ви из- 
точник на доходи през цялата игра. Ще 
трябва да Внимавате обаче - прекалено 
много агенти или прекалено дръзки акции 
В една област ще събудят Вниманието на 
местните сили за сигурност и нищо чуд- 
но да организират акция срещу гпях. За- 
това Внимателно си подбирайте Какъв 
персонал Коде ще праглите, защото раз- 
личните Ви наемници шмат сВвоц силни и 
слаби страни. 


също може да се използва за събиране 
на Капитал, но не е плолкова ефекгливна. 
Основната 0 цел е да Вдига престижа ви 6 
очите на останалите гангстери. Това има 
двоен ефект - получаваге повече задачи и 
Възможности за зулуми, създаваге си но- 


Ви приятели и Врагове, и последно (но не 
по-Важност) Влиянието Ви се разрасглва, 
позволявайки Ви да набирате повече пер- 
сонал. И тъй Като разходите на Все още 
малката организацийка са Като бездънна 
яма, постоянно ще се двоумите Конспу- 
рация или обир да предприемегпе. 

С ВсяКа успешна акция обаче сВепов- 
ните блюстители на закона ще се набъх- 
Ват Все повече и повече срещу Вас. Това 
означава повече и по-добре Въоръжени 
Вражески агенти на островчето Ви. Тук 
започва истинската битка. Ще трябва да 
оборудвате базата си с последната дума 
на проследяващата техника, да поставя- 
те цяла симфония от различни Капани и 
трикчета, за да държите съгледвачите 
далече от паричките и особагпа си. 

Друга готина хрумка е развитието на 
агентите Ви. По принцип са мързеливи 
нещастници, запова ще ппрябва да им 
осигурите добри работни места, стац за 
почивка, Кухни, медицински оплделения и 
Всичко, за Което са успели да се сегпят 
създателите на играта. Така ще поддър- 
Жаге Вашите опврагивни работници 90- 
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Волни и рабопоспособни. НиКога не забра- 
Вяйте, че недоволният агент е нелоялен 
агент и може бързо да саботира нещо, 
примамен от офертата на някой Враг. 


Графиката В играта е много сладка. 
Фигурките, макар и не много деглайлни, 
са доста хитро нарисувани В леко Коми- 
чен комиксов спиш. При Включване на 
Всички Визуални опции на макс играта 
става доста пищна, но Все пак интересен 
е не толкова фонът, Колкото анимациите 
на Юнштите Ви. Провеждането на раз- 
пшп, глрренировка или обучение са аними- 
рани с такова Вдъхновение, че могат па 
Ви срупят ог сплола оп Кикот. Същопо 
Важи и за звука - приятни седемавсегпа- 
рски мелодийки. 

Всъщност цялата агммосфера В игра- 
та е белязана от 70-те и Бонд филмите. 
Получава се доста сполучлива геймка, Ко- 
ято може и да не стане Комерсиален ме- 
гахит, но е изключително приятна за 
разцъкване В някой и друг свободен час. 

Георги Панайотов 
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"Скелетче тук, 

скелетче там..., 
мрънкаше си тихо 

под носа джуджето, 
докато разпердушинва- 
ше със своята брадва 
поредния немъртъв. 
“Мамка им, 

нямат ли край тия?! 


опап е един доста интересен пример 

Как някой, осмелшл се да пусне на па- 

зара чисто нова гейшмконцепция В 
доста прегловарения и изчерпан Жанр на 
стратегиите, може не само да си Върне 
Вложените средства, но и да натрупа но- 
Ви. След доста добрия експанжън Към иг- 
рапа смятах, че с идеята е свършено и че 
795 ще се заемат с нов и потребителс- 
Ки-ориентуран проект. Но съм грешил. 
ЯВно пичовете са романтици, Вярващи В 
идеалите си и готови да се изправят още 
Веднъж срещу Комерсиалния пазар, пред- 
лагайки още нещо нестандартно. И дано 
този път работата им получи нужната 
оценка. 


Коханите са древна раса оп безсмъ- 
ртни герои. Не че ако получат нездравос- 
ловна доза стрели В гръдния Кош, няма да 
Вирнат Крака Кагпо заспреляно с прашка 
Врабче. Просто след смортта душата 
им отново се Връща В защитния амулет, 
който от своя страна е неунищожим. 

В първата игра Коханите се събудиха, 
за да спрат напиращо тайнствено зло 
шли нещо оп сорта. В Крайна сметка се 
оказа, че Всичко опира до стар семеен 
Конфликт и брат" чедската фракия на Циях 


ВЕАШ!МЕ ЗТВАТЕСУ 


шм послива Воца. Толкова здраво бе това 
подливане, че дори и В целия ескпанжън 
трябваше да освобождавате семейспво- 
то си. И така, В един наистина сериозен 
и голям сблюсък доброто победи, плици- 
те запяха, а майките пускаха синовегое си 
спокойно при Жриците на добре спазаре- 
ната любов, без да се сглрахуват, че ня- 
Кой ще им открадне душата по пъгля. 


Но сега отново сянката на лошште 
браповчеди надвисва над земята. Поред- 
ният герой е собуден, за да събере добри- 
те срещу лошште. Това е предизвикаплел- 
стВото пред стратегическия Ви гений 
ВъВ Впората част на играгпа. 

Всъщност промени на базисно ниво В 
Концепцията на геймплея и динамиката 
му няма. Играта има три опорни точки. 
Икономиката на царството и градовете 
Ви. Битки. Макромениджмънт. 

Центърът на царството Ви е столи- 
цата. В порвата игра пова беше просто 
обект на Картата. Сега градовете са се 
разраснали значштелно и си шмат 
собстВен живот. След Като построшпе 
централната сграда, останалите се изг- 
раждат около нея Като опделни обекти. 
Колкото по-развит е градът Ви, полкова 
повече Конструкции ще има - стена ще 
се Вдигне около него, работници ще плър- 
чат насам-натам, поправяйки или довъ- 
ршВайки различни постройки. 

Във всеки град има и милиция, Която В 
случай на нужда излиза и спира Враговегпе. 
Така се Вкарва елемента с обсадата на 
Крепости и се засилва използването на 
спенобойни машини - Колкото по-бавно 
падне спената, полкова повече ще Ви 
атакуват стрелците иззад нея. И тъй Ка- 
то можете да запълнште само определен 
брой празни места В града си (т.е. не мо- 
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жете да построште Всички сгради), а 
стената Вече не изисква слопове, по по- 
Ва подобрение определено е добре дошло. 
Всяка сграда може да предлага суровини | 
ши нови единици, а абсолютно Всички 
разполагат с доста голям брой ъпгрейди, 
Вариращи между подсилване на ресурсите 
Ви до магически брони за Всичките Ваши 
Войски. 


Икономиката В играта се гради на ба- 
зата на четири ресурса + злапо. Това са 
дърво, Камъни, метал и мана-Кристали. 
Всеки един от пях можете да добивате, 
строейки нужнапа сграца, или изграждай- | 
Ки мини на определени меспла по Картала. 
От своя спрана, Всяка мина може да бъ- 
де ъпгрейована. ВсичКи единици, както и 
някои от сградите Ви, искат поддръжка 
под формата определен или няколко ресур- 
са. Ако ги имате - добре, ако не - цената 
се приспада от Количеството злапо, Ков- 
то получавате В плечение на Времепо. 
Нямате работници - Жългичките се 
трупат автоматично. 

Така че трябва Внимателно да си пре- 
ценявате Какво да сглроите, Кога да го 
построште и с Каква армия да разполага- 
те. Много често В началото на Всяка ми- 
сия е зверсКа борба за контрола на поред- 
ната мина или селище. Всеки град е исти- 
нска фабрика за ресурси и затова повече- 


то служат именно Като снабдително И 


станции, докато В сплолицата сглроште | 
Всички сгради, нужни Ви да пренирате 
Войска. Ако нахлуете В чужао град и го | 
превземете, Всичките му постройки ще | 
бъдат разрушени. За сметка на това ще 
можете да използвате пехнологичното 
му дърво - приятна новост при положе- 
ние, че пова не беше Възможно В стари- 
те серии на играта. Всъщност Винаги 


съм предпочитал да бия лошите с най- 
доброто от техните камъни. 


Понякога из Карглата ще срещате . 


и неутрални сгради. Те се двлят на 2 
типа - леговища на чудовища и Комп- 
лекси. Първите, след Като се разру- 
шат, Ви дават бонус плехнология или 
пари. Вторите могат да бъдат завла- 
дявани, давайки Ви нови единици, плех- 
нологииш или бонус Ком ресурсите Ви. 

Интерфейсът на играла в наисти- 
на хиперфункционален, пък бил и малко 
сложен, но Ви позволява по Всяко Вре- 
ме са се грижите перфектно за макро- 
икономикагпа си. 


Отново няма да Контролирате 
Всяка единица пооглделно, а В групи. 
Всяка група може да има три линши с 
четири Юнита В първата и по ода - 
ВъВ Втората и третата. Начело на 
групата стои генерал или герой, Кой- 
то, освен че е доста яко Копеле, дава и 
допълнителни морални бонуси. Около 
Всеки град или форт има радиус, Койпо 
оформя т.нар. снабдителна зона. До- 
Като сте В нея, мъртвите Войски В 
групата Ви ще се подменят автома- 
тично (дори и само един солджър да е 
оцелял В сражениего, за Кратко Време 
групата му ще е напълно Възстанове- 
на). Изключение правят немъртвите, 
Кошто нямат нужда от това. Войски- 
те ще получават и бонус Към морала и 
бойните си способности. Факглоръп 
“бойно Вдъхновение” играе силна роля В 
сраженията. Една деморализирана 
Войска няма да се бие докрай, а удари ли 
на бяг, се превръща В лесна плячка. 

Разнообразието на фентъзи света 
на Кохан е огромно. ЗатВърди се и 
мнението ми, че това е една от гейм- 
ките с най-добре представени немъ- 
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ртви. Освен пях ще можете да Контро- 
лирате хора, елфи, сенки, планинци и 
блатни същества. Новост В геймплея в, 
че Вече Всяка нация има определени уни- 
Кални ъпгрейди - някои от пях са с 00С- 
та силни стрелци, други пък имат раз- 
мазващи Всичко магове. фракциите раз- 
полагат и с уникални характеристики -- 
немъртВвите нямат нужда от зона за 
снабдяване, за да регенерират Войските 
си ш строят единиците си по-бързо, 
планинците получават отстъпки за 
сградите и т.н. 


В Копап е може би най-голяма. Пре- 
минаването Към напълно пприизмерна 
Визия просто Вкара играта там, Къде- 
то 0е мястото, и премахна факгпора, 
оказал най-голямо Влияние за не чак плол- 
КоВа Високата популярност на предше- 
спвеника. Филмчетата 8 играта дори 
са направени с енажина 0, а деглайлност- 
та на единиците е невероятна и според 
мен може да се КонКурира с тази на 
МагСган. Когато пък магьосниците ре- 
шат да раздадат малко правосъдие, Ви 
очаква истинска феерия от светкавици, 
огнени топки, и други Визуални фанта- 
зийки. Е, ще Ви прябва малко по-стабил- 
на машинка от средното ниво, но пред- 
полагам, че след Ооот 3 Всеки малко или 
много в ъпгрейднал “озверо” си (йоте. 
Изпълнението на акльорите, рабоглили 
по озвучението, също заслужава наше- 
то уважение и едно потупване по рамо- 
то за добре свършената работа. 

Ето, статията е В Края си, а не мо- 
га да се сепля за нищо негативно В цгра- 
та, Което да ме е подразнило ши сму- 
то. Ако сте фен на страгегиите, не 
пропускайте Копап. Най-малкото за 906- 
ра геймърска обща Кулпура. 

Георги Панайотов 


ЧИСТАТА ВРЪЗКА 
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ние В света на спратегиште с иКо- 

номически елементи има два колоса. 
На единия Краката Вече му започнаха да 
отмаляват, докато другият пепърва за- 
почва да гради своята ВеличестВеност. 
Говоря за две пворения, развиващи св 
през Средновековието, Когато са били 
открити нови земи и съответно - много 
нови богатства. Първото от плях е сери- 


П о мое абсолютно субективно мне- 


Пират, корсар или 
обикновен роботърго- 
вещ? Изборът отново е 
само ваш... 


ята АММО, Която с последната си Версия 
(АММО 1503) за жалост не успя да достиг- 
не успеха на своя предшественик. Втора- 
та геймКа се Казва Рог! Ноуайе. Тя има с 
Какво да ни изненада - оп Качествени 
морски битки през сглабилно развита 
икономическа система, та чак дори 90 
елементи на Куест. Сега предстои да си 
говорим за Втората част на пази стра- 
тегия. Нейният геймплей не само е обога- 
тен, но ше доста зарибяващ за заклети- 
те стратези. 
Но преди Всичко да припомним 


какво представляваше 

първата част 

на Роп! КВоуайе. Това беше сглратегия, В 
Която поемахте ролята на търговец В 
Новия свят и започвахте да градите ка- 
риера. Ингересното беше, че не само 
бизнесът беше В основагпа на играта. По- 
ВойнстВвените и авантЮюристично насо- 
ченште геймъри също можеха да намеряп 
своето място под слънцето. Освен Капо 
търговец можехте да се подвизавате ка- 


то пират или Корсар (разбира се, за Вто- | 


рото трябва да получите специалното 
разрешение от някой монарх). Общо Взего 
играта предлагаше за Всекиго по нещо. 

А сега да преминем Към същество. 
Както и преди, В Роп Воуав 2 първо ще 
трябва да създадете своя герой. Пак шма- 
те Възможност да избирате измежду че- 
плири нации - Великобритания, Холандия, 
Испания и Франция. Също така ще тряб- 
Ва да определите и специалност, благода- 
рение на Която Вашия Виртуален предс- 
паВител ще получава бонус В дадена 06- 
ласт. Тук изниква и първата новост - 
има ноВ профил, наречен бмуогдвтапзтр. 
Той Ви дава 596 бонус на пораженията В 


двубои - това е един нов Тватиге, за Който ра 


ще спомена малко по-надолу. 

Пак можете да избирате дали да за- 
почвате с голям Кораб и малко пари, ма- 
лък Кораб и много пари или балансирано - 
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среден Кораб и средно Количество моне- 
ти. Ако исКате да се правите на Кръвожа- 
ден пират, по тогава Ви препоръчвам да 
изберете порвата Възможност. А ако 
предпочитате да се изживявате като 
честен и почтен търговец и по-Късно 90- 
рида Взимате разрешения от губернаго- 
рите да апакувате прогливникови Кон- 
Вои, то тогава е по-добре да изберете 
по-полната хазна. 

Азсагоп са се постарали да Внесагт 
малко по-голяма динамичност В икономи- 
Ката на Рог! Ноуайв. В първата част игра- 
чът просто правеше един-два авглома- 
почни Курса и се напълваше с пари 00 Ко- 
зирката. Тук Вече пазарншпе цени се ме- 
нягл значително по-рязко и ако не Вншма- 
Ваге отКъце и накъде оплиВват финансите 
Ви, може да запъонете много бързо дори. 

За съжаление няма нови стоки. За 
сметка на пова 


Иегомошърати 
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може да имате 
свой собствен град 
Получавате го, ако ага- 
КуВате прогливникови сели- 
ща - една държава е Във 
Война с друга и Вие помага- 
те на първата Като анеКси- 
рагле/плячкосвате Колоншц- 
те на неоншпе Врагове. 
После получавате Възмож- 
ност да избирате земя, Къ- 
дето да издигнете свой град. Там Вие сте 
губернаторът и решавате Кой да развива 
бизнес В него. Трябва и да се грижите за 
защитата на селището собстВеноръчно. 
Разбира се, икономиката Ви се Крепи 
най-Вече на Корабите, запова не е за пре- 
небрегване фактът, че шма и нови. Бойни- 


3 | япгалеон Вече не е най-мощният оп гпях. 


| Наред с него са се наредили и ЗМр о! Пе 
Цпе и МШагу Согмейе. И двага са Военни 
плавателни съдове. Вече има и специфич- 
ни Кораби за опделнште нации. Например 
Ш есин нов пърговсКки Кораб на холандците 
е невероятно бърз, но не побира особено 
| Количество екипаж. Има и малко на брой 

оръдия, но за сметка на пова е с голям 
трЮюм за стоки. 

Също така има значение от Каква ра- 
ботилница ще си поръчате даден плава- 
телен съд (или Какъв флаг ще свалипе ог 
него след абордаж ;)), защопо холандски- 


ят 5Мр о те Ппе побира повече оръдия 
от английския си еквивалент, но за смеп- 
Ка на пова има по-малко моряци. Също 
така Вече и пиратите са „облагодетелс- 
плвани” с нови гемци. Те са предимно бър- 
зи ис много екипаж, Което ги прави пер- 
фектни за абордаж. 

Азсагоп са се Концентрирали и Върху 
подобряването на битките. Както спо- 
менах по-горе, Вече може да се Впускапе 
8 овубош. Например пропливникът се 
приближава до Вас и Вместо да Ви вземе 
на абордаж, Ви предлага дуел. Победите- 
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лят Взима Всичко. 


При двубой 

има няколко основни харакглеристики 
Като Пвайп (смятам, че тази статисти- 
Ка е ясна) или Запта (помага Ви да нана- 
сяте по-често удари). Важно за победата 
е да изчакате противникът Ви да се умо- 
риц тогава да го атакувате. Опбранява- 
те се Като с десния бутон на мишката 
Кликнете Върху героя си, а апакувапле Ка- 
то направште същото нещо Върху 0п0- 
нента си. Можете да извършВвате и спе- 
циални атаки - след Като се Върнете В 
изходна позиция от предходния удар, 
трябва да нападнете Врага Веднага след 
това. 

Друга новост са битКите по земя. Ве- 
че може да роководите собстВеноръчно 
обсадата на някое селище. Вашите Войс- 
Ки акостират извън градската сглена. 
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Целта е да се избият пазачите и да се 
срути портата, зад Която Ви чака гене- 
ралът, Който ще Ви нагости за добре 90- 
шъл с английски Курабийки и чай (ще 
прябва да Водите двубой с него след чая, 
разбира се ;)). А ако имате разрешително 
за Каперство, може даже да завземеге 
града В полза на нацията, от Която спе 
получили разрешениепо. 

Да преминем Ком морските битки. 
Преди Всичко трябва да отбележа, че м0- 
Же да управлявате само един Кораб навед- 
нож. Така се получава ситуация един сре- 

щу петима. Не може оса 
шмате повече от 5 бойни 
Кораба В една флоплшлия. 
Ако изберете друг плава- 
телен съд, той се появя- 
Ва от един от краищата 


на Картагпа, а първият гледа да избяга. 
А ако Корабът Ви бъде потопен ши | 
Взегл на абордаж, трябва В рамките на 
5 секунди да изберете следващия - В | 
протиВен случай губите биткКага. Кол- 
Кото отчайващо да изглеждат пози 
ноВ Вид битки, Всъщност те нашсти- 
на работят. По пози начин се Концен- 
трирате Върху управлението само на 
една бойна единица и - Както Казват 
повечето стратези - така имате по- 
Вече Време за микромениджмънт. 

Като графика играта е прегърпяла 
промени само В областта на битките. 
Морските сражения са Вече 


изцяло 8 30 


но за да им се насладите напълно, ще | 
Ви трябва и мощна ВидеоКарта. Отраже- 
нуията на Корабите и бойните Кули по Вод- 
ната повърхност са направени повече оп 
качествено, а пушекът оп оръдията ве- 
че не е бял Като пролетни облачета. При 
звука няма значштелни промени. Хубаво е 
да се отбележи, че някои от по-Важните 
задачи са озвучени. 


За съжаление В играта са оспанали ШЕ 


няколко бъга от предната часп, за кошто 
Азсагоп знаеха много добре, но са се нап- 
равили на разсеяни. Те леко чупят удовол- 
стВвието от играта, но Въпреки плода 
Рог! Коуа!в 2 си остава един от най-906- 
рите икономически Корабни симоВе и не 
трябва да бъде изпускан от феновете на 
този Жанр. 


ще пренебрегнат пази игра. Ще про- 
четат това-онова за нея и ще си 
Кажат: „Ето поредния шутър, Който не 
може да ме изненаца с нищо”. Благодаре- 
ние на моя Вроден оптимизъм обаче поч- 
ти ниКога не съм предубеден Към опреце- 
лена игра. Точно поради тази причина под- 
Карах ЗПпадом Орв: Нед Мегсшу с голяма 
доза любопитство. Всъщност пусканего 
0 за пореден път беше голямо изпитание, 
но сега няма да Ви занимавам с пода... 
Преди да Ви запозная с положителни- 
те и отрицаглелните Качества на ЗПадоми 
Орв: Вед Мегсшу, нека Ви подшушна Какво 
научих от Контраразузнавателните док- 
лади за една тайнствена субстанция, на- 
речена 


П очти съм убеден, че доста геймъри 


геймплей | 
общо 
издател 


хардуер 
софтуер 


( Е 


ТКЕТ МЕВСОН 
м. 


" 
(: 


аа ват 


абе с ЕА. », 


Червения МерКурий 

Това е химически елемент, способен да 
унищожи няколко държави наведнъж. То в 
полкова Компактно, че може да се събере 
8 най-обикновено дипломатическо Куфар- 


из а 


жи 


За пореден път чове- 
чеството се нуждае от 
вашата помоп |! Стегне- 
те багажа, нахранете ку- 
чето, измийте си зъби- 
те и завецщайте всичко, 
което имате на... мен:-) 


че. И съвсем логично тази угроза за цяло- 
то човечество попада В ръцегле на хора с 
нечисти помисли и пъКлени цели. Заглова 


- 4 #- 
4. 


шменно Вие ще трябва се намесите и да | 


предотвратите гпрагичното избухване 
на Червения Меркурий... 

В случай че сградате от амнезия, ва- 
шето име е Франк Хейден, а целта Ви - да 
успеете по някакъв начин да сложите ръка 
Върху субспланцията, преди да е спланало 
твърде Късно. Но В тази сложна мисия ня- 
ма да сте сами. Ще Ви помага специалнияг 
отряд, Към Който принадлежите. Не раз- 


читайгте обаче, че той ще Ви Върши мръс- | 


нагла работа през цялата игра. Бъдепе си- 
гурни, че ще шма доста мисии, Кошто ще 
трябва да изиграете сам-самички, заоби- 
Колени от хищни Кшлъри и наежени Военни. 


Така че Какво зяпате плая спатия? | 


ХВващайте пушКага и отиВайгпе да спася- 
Вапе сВега! Добре де, давам Ви десеглина 
минути Време да се подготвите психи- 
чески. ;) Знам, че даже и на супергероите 
тип Рамбо не им е лесно. 


Мощен изкуствен интелект 

или добро замазване 

на положението? 

Преди да навляза В същността на иг- 
рата ми се стори, че изкуственият 0 ин- 
телект е на невероятно ниво. Но след Ка- 
то на няколко пъти се преселих Във Вир- 
туалния Рай, до болка ми стана ясно, че В 
голяма степен действията на противни- 


я- а 
са 


“ ците са фиксирани и не са дело на феноме- 
нално А, а са предварштелно зададени 
поспуопки. Това не означава, че Капо изиг- 
раеге няколко пъти една и съща мисия, 
ще заучите Всеки ход на Врага. Не Всички 
тактически маневри на „лошите” са 
скриптирани. Но за съжаление по-голяма- 
та част са точно такива, Което, разбира 
се, има пряко отражение Върху геймплея. 
Но това не е фапално и се забелязва едва 
при неколкократно преиграване на дадена 
мисия. Аи не пречи на прогливниците Ви да 
Ви замерят с гранати, да се групират и 
нападат по двама или повече, дори да се 
глъркалят по земята и да се прикриват се 
зад Всевъзможни обект. Проблемът е, че 
почти Винаги го правят горе-долу на едно 
и също място В един и същи момент. 
Сюжетът на бпадоми Орз: Нед Мегсигу 
дава Възможност за Водене на битКи на 
най-различни терени. Мисиите, Кошто ще 
изпълнявате, ще бъдат Както на опкри- 
то, така и В затворени пространспа. 


ще протича В различни точки на све- 
та и съответно Климатът ще е разли- 
чен. Ще се изправите срещу Враговегле си 
под лъчите на жаркото пустлинно слънце, 
ще се сражавате сковани от безмилост- 
на руска зима и дори правите хедшоти 
Във Влажни, обрасли от Всевъзможни Ви- 
дове растителност джунгли. Закритите 
помещения пък ще бъдат предимно добре 
охранявани Военни бази или пайни хими- 
чески лаборатории. 

Задачите, пред Кошто ще се изправи- 
те, са няколко Вида. Една част от мисши- 
те не блестят с оригиналност и разнооб- 
разие. В тях ще трябва просто да Върви- 
те напред и да избивате ВсичКо, Което 
Видите, без да се съобразявате с какво- 
то и ба било. В други обаче ще е препоръ- 
чително да отстранявате Вашите про- 
глувници Колкото се може по-глихо и неза- 
белязано. Също така ще Ви се налага па 
спасявате и някой друг заложник или пък 
да Взривявате мостове, сгради и т.н. 

б5падом Ор5: Кеф Мегсигу е средно 
сложна игра. Мисииште са не особено слож- 
ни за минаване, но множеството про- 
плувници често оказват сериозна съпро- 


тива. Също така няма да имате Възмож- 
ност да правите сейвове, Когато Ви 
скимне. Това ще може да сгава само 
между отделните мисии, а убият ли Ви по 
Време на игра, ще Ви се наложи да започне- 
те заоаденото изпштание отначало. По- 
някога например причина за смъртта Ви 
може да се окаже дори и 


Всъщност, пробле- 
мът с боеприпасите в 
доста сериозен, защо- 
то те се изчерпвап 
много бързо, аи трудно 
се намират нови. Ще за- 
бележите, че не Всички 
прогливници  оспавяпт 
боеприпаси при смърт- 
та си. Ако се научите да 
бъдете малко по-песпе- 
ливи обаче, и пози факг 
няма да Ви е проблем. 
Просто трябва да се 
прицелвате | по-добре 
Към главата на врага си 
ида не се навирапе сам В Кризисни сшпту- 
ации, съпътствани с блъскане по Клавиа- 
пурата и изразяване на мнение по “Въп- 
роса с майките”. 

Разбира се, 5падом Орз предлага и мул- 
пиуплейър режим. В днешно Време негово- 
то отсъствие е пагубно за почпи Всяка 
една екшън-ориентирана игра. Ще може- 
те да премерите сили с приятели Както В 
ГАМ мрежа, плака и свързани В някой ин- 
тернет-сървър. При създаването на г- 
рой, чието призвание е да спукате от кур- 
шуми гъзовете на другарчетата си, 
трябва да се съобразите с няколко факпо- 
ра. Първо, Каков точно исКате да бъдете 
- Войник от специалните части или просп 
терорист. Разликата между тези два пли- 
па бойци еи В тяхното облекло, и Във Въ- 
оръжението им. Ще шмате Възможност- 
та да играете с чегпири ппипа Войници - 
специализирани В близкия бой, пежкКо- и ле- 
Кковъоръжени, Както и снайперисти. Общо 
Взето и при спецчастигле, и при терорис- 
тиуте оръжията са оп един и същи Клас, 
но различен модел. 


В ЕВРОПЕЙСКИЯ ВАТТЪЕеЦЕТ 
45 Компютъра 


АМр 2.7? аН?, 912 Едм, 
80 аВ НРр, СеЕогсе РХ5900 


София кв. Слатина, ул, Слатинска, Вл.20, ТЕЛ: 97 1 4934 
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Визуално 5Ппадом Ор5: Вей Мегсигу не е 
от най-тежките заглавия, излизали на- 
последък, но за сметка на това разполага 
с една от най-Красивите Компютърно 
създадени околни среди, Кошто съм Виж- 


дал В подобен плип игра. Това е пака, за- 
щото Въпросният шутър се захранва оп 
най-новия Ипгва! енджин, Който безпроб- 
лемно позволява подобна Визия и неверо- 
ятни дегайли. А за да бъдат Всички дви- 
жения на персонажите максимално реални, 
е използвана Вече гпривиалнагпа и напосле- 
дък превърнала се В неразделна част оп 
игрите система пойоп сар!иге. И В Крайна 
сметка резултлатът е налице: Всички Вой- 
ници изглеждат Като Живи най-вече зара- 
ди факта, че са раздвижени благодарение 
на бойци от истински спецчаспи. 
Най-общо Казано, чрез зпадом Ор: 
Нед Мегсигу ще се пренесете В един свяп, 
Където човешкият живот не в от 0с0бв- 
но значение. Едно място, В Което хората 
трябва да са спуденокръвни и безмилос- 
тни, ако искат да оцелеят. А дали същес- 
твуВва разлика между терористите и 8Во- 
енните при положение, че Всички те уби- 
Ват и то без да шм мигне окото? Всеки 
си има своята причина, но Кой може да 
отсъди Коя е правилна и Коя е грешна... 
Асен Георгиев 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
Пеадо Г сървъри 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО ЗТ НОЕМВРИ 2004 
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С. УУпояе: Зиге па! (5) 
К Уепкпв: ОКау! (5) 
Р.Тапе!: ОКау! (5) 
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Много по-бъгфрий от 
оригинала... 


най-накрая се появи и дългоочаква- 
ното продължение на Нфдеп 4 
Оапдегоиз, по остави В мен доста смесе- 
ни чувства. По дяволите, пова беше 
страхотна игра, Която В буквалния 
смисъл на думата щеше да се удави В бъ- 
гове и недоразумения. А само капо си по- 
мисли човек, че авглорите на Майа може- 
ха да направят най-якия шутър по Втора- 
та световна Въобще, Който да издуха с 
Все парцалите прекалено скрипглиранште 
Са о Ощу и Медца! о? Нопог, та дори и са- 
мия Ватейе!й 1942... 
За щаспие обаче, зарге З5диадгоп - 
официалният  експанжън на Нюдеп « 
Оапдегоиз 2, 6 


Каз В Края на миналата година 


с една идея 
по-малко проблемен 
от своя първоизточник. 


Р.Тапе!: Епету Сомас! 


Р. Тапе!: Епету Кеф 


я 
ие 
БЕРЕ 
СЕТ Ра 
бащеппа / Таке 2 
улим.тадеп-апа-дапдегоиз.сот 
хардуер Репйшт 1 6Нг, 128 МВ ВАМ, 30 Мдео 
софтуер Мипдомв АП, Отес( 9 
платформа РС 


претендира за нищо Кой знае Колко рево- 
люционно, а просто надгражда оригинала, 
добавяйки още мисии, малко оръжия и 
превозни средства и изпивайки, доколко- | 
то това е Възможно, изкустВения инте- 
лект - Както на противниците Ви, плака и 
на Вашите подчинени. 

“От Каков зор ни трябва тогава?”, 
Вероятно ще попитате. Много просто: 
без него шма голяма опасност да остане- 
те с погрешни Впечатления от тази ина- 
че невероятна Вглора част на Надеп 8 
Оапдегоиз - дядото на Всички пакгличес- 
Ки шутъри. 


| 


Зи ОАВКЕТ зоококом 


сак вар семант сте саапретчае 


геймплей 
общо 
издател 


2 С0 


сайп 


я (5 умпдане 
| Сгепайв Ко 36. 


плащаш 1 


ЕсгестВвено, досадната цифрова сиспе- 
ма за Контрол на съекипниците е Все още 
тук В Комплект с елементите на идиотс- 
Ко неподчинение от гляхна сплрана и пъл- 
ното безсилие при изпълнението на оче- 


Кампанията на 

ЗаБге Зацайгоп 

се състои от девет нови, перфектни 
по опношение на дизайн, сингълплейър 


играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 


ДО ЗТ НОЕМВРИ 2004 


Видно елементарни нещица от пипа на 
излизане от стая, пред чийто изход е зас- 
панал Ваш другар. Но В общи линии мога 
да Кажа с ръка на сърцего, че насгоящо- 
то дополнение е много по-бъгфрий оп 
първоизточника си. 

В 5арге Зацадгоп обаче няма Кой знае 


Колко нови неща. В пова оплношение 
Шузтоп боймуогвк са се изявили Капо испи- 
нски сКкръндзи. По-скоро експанжънът би 
могъл да се нарече стабилен, а не пълен с 
Всякакви допълнштелни екстри. Той не 


мисии (почти два пъти по-малко ог ори- 
гинала). Преди отново да започнете да се 
Вживявате В ролята на британски ели- 


тен Войник от ЗА, нарамил издуващата 


се Като балон раничка с помощна екипи- 
ровка, ще прябва да минете през позна- 
туте Ви от Вгорагта част настройки на 
игра. Общо Взето В това оглношение ня- 
ма никакви промени. Отглам насетне спе 
готови да се Впуснете В новата порция 
мисии, Кошто Шизгоп боймиогкв така гриж- 
ливо ни сервират. Те ще Ви опведат във 


Франция, Либия и Италия и ще Ви попо- 
пят В същия стшл на игра, с Който сВиК- 
нахме (евентуално) още В Нфеп 8 
Оапдегоиз 2 - промъкКване, дебнене, 6е3- 
шумно елиминиране на гадове и изпълне- 
ние на един билюк задачи с повишена 
трудност. Ще ппрябва да проншкнете В 
строго охранявана немска база В Брест и 
да поставите експлозиви на дВе нацист- 
Ки подводници, да отскочите до град Дер- 
на ида спасите отвлечените съюзничес- 
Ки пшотио на свален бомбардировач... Ще 
саботирате Вражеските крайбрежни оръ- 
дия и сКлад за муниции на остров Сицилия, 
ще се опитате да заловите френски 
Колаборационист и едновременно с 
това да убиете Важен гестаповец В 
провинция Бургундия... И отново ще 
се наложи да мислите Внимателно и 
да планирате Всеки свой ход, преди да 
извършите | някое | безразсъдно 
деойстВие или да се Впуснете с глава- 
та напред, пуцайки Като луди В сплил 
Са о! ОщЩу. Но, Както Вече Казах, Кам- 
панията няма да Ви изненада с нещо 


невиждано досега. 
Е, добре де, не е Като да няма абсо- 
лютно нищо ново. В експанжъна можете 
да използвате няколко допълнителни оръ- 
Жия Като немските Рапгегзсигеск (пропи- 
Вотанкова базука) и 043 (пушка), малко 
бавното, но мощно френско МА5 МЕ 36, 
сигналния пистолет на 5А5 и др. Ще шма- 
те и Възможността да подрусате уни- 
Е форменште дупета на Войниците си В 
танк “М4 Шърман”. Освен пова са доба- 


Вени и осем нови Карти за сгландаргната 
мрежова игра - при за “деатта!сп”, още 
толкова за “оссираноп” и аве за “об еспме” 
режимите. В общи линши ншщо Кой знае 
Колко Впечапляващо... Освен може би 


Кооперативния мултиплейър, 

Който е най-силният Коз 

на 5арге бдиайгоп. Този Вариант на иг- 
ра определено препе рибата В реката. 
Благодарение на него ще можете да изиг- 
раете и деветте солови мисии от Кампа- 
нията на експанЖъна онлайн със свои при- 
ятели. При лова положение не само че ще 


си спестите (и зао- 
биколите по доста 
тактичен 9 начин) 
Всичките неприят- 
ности, съпътства- 
щи ръководството 
на Компютърно 
контролирания екип, 
но и ще разберете 
Каква бе причината 
първата част на по- 
редицата Нйдеп 8 
Оапдегоиз да пос- 
тигне толкова фе- 
номенален успех. По 
неведоми за фенове- 
те пътища обаче, В нейното продълже- 
ние Коопрежимът бе премахнат... Това 
предизвика Вълна от мрънкания и тпръш- 
Кания, Която обаче някакси бе позаглуше- 
на от невероятната сингълплейър кампа- 
ния. Сега 5арге 5диадгоп отново добавя 
тази изгубена по пътя опция, Която оп 
своя страна (за да не е Всичко идеално, 
разбира се) е ограничена единстВено 00 
мисиште В експанЖжъна. За нещастие ори- 
гиналнште нива на Надеп 8, Оапдегоиз 2 не 
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могат да се играят съвместно. Но защо 
ли имам чувството, че някой от следва- 
щште пачове ще поправи и това недора- 
зуменив... 

Преди да започнете да цъКате Коопе- 
рагливно, имате Възможност да модели- 
рате Всички правила на играта, подобно 
на другите мулгтиплейър-режими. Као 
се започне от четирите степени на 
трудност ш се стигне до това дали 
екипът Ви да шма Животи, дали опцията 
“пепфу Нге” да е ВКлючена или не, дали да 
е позволена гледната точка от пепо ли- 
цеи т.н. И деветгле Карти могат да бъ- 
дат изиграни В Какъвто ред си поже- 
лаете и най-хубавото В случая е, че 
можете да си партнирате с още пе- 
тима души освен Вас (а не с прима, 
Както е В стандартната солова кам- 
пания). 


В очакване на нещо ново 


Като Всеки нормален експанжън, и 
барге бдишайгоп не предлага особено 
развитие нито В графично, нито В 
звуково оглношение. Добрият спар 
(смусловото ударение тук пада Върху 
Втората дума) 1530-енажин, Който 
по Времето, Когато Майа излезе, беше 
черешкагла на Върха на Коктеола, сега ня- 
Какси бледнее В сравнение с Възможнос- 
тиште на съвременните графични плап- 
форми. 

ОсВен пода Все ми се струва, че оп 
барге 5диадгоп можеше да се получи нещо 
адски добро, ако Шизюп боймуогкв бяха ре- 
шшли да ни покажат Войната и от гледна- 
та точка на Оста В една яко злобна про- 
хитлеристка Кампания. Това не ми се 
струва плолкова невъзможно при положе- 
ние, че В муллиплейър можем да играем и 
от страната на нацистште. Ама айде, 
бих шм прости за това, че не са се сепи- 
ли. Но само при едно условие - ако Надеп 
в Оапдегоиз 3 успее да Върне славата на 
поредицагпа, която сякаш остана В сянка- 
та на Конкуренцията след излизането на 
Втората част. АВлорите на Майа са хо- 
ра с учудващо мощно Въображение и сшл- 
но чувство към деглайлите. Така че Въоб- 
ще не се съмнявам, че глрега част ще 
има и че пя ще се окаже исглинсКи тре- 
пач. Стига, разбира се, да не ни бомбарди- 
ра отново с недоразумения. Защото Ви- 
наги има ш едно “но”... 

Владимир Тодоров 


СШЬБ АМОК представя 


най-якото теЕМ ракгу 
с Станчо и О) Пони ОС 


всеки петък и събота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС Мама 


ВЕМ!ЕМ/ 
А Ко си падате по фантастиката и си 


мечтаете да се пренесете няколко 

Века напред В бъдещето, задължи- 
телно трябва да хвърлште един поглво на 
геймката Арпа Васк 2его: |игер!д Рготосо!. 
Създателите 0 от холандското дизайнер- 
ско студио Кпаеоп, подпомогнати от г0- 
лемия европейски издател РАМОС, ни 
представят пляхната оригинална и добре 
представена гледна плочка за развитието 
на човечеството през иднште сплолеплия. 
Гейморът получава Възможност да се 
озове ВъВ Времегло, Когапо Колонизиране- 
то на чужди планети е В разгара си, а по- 
пуВването В далечния Космос е деплско за- 
бавление. 

За съжаление този огромен прогрес не е 
избавил хората от Войните и преспъплени- 
ята. За да намери окончателен изход оп су- 
пуацията, правителството създава спе- 


УОШ НАМЕ ЕМЕМТИШЕЗ ТО МАКЕТ ТО 17. ВАМЗЕ5 
ОМЕ ОЕТНЕ ОВОРЗВИРЗ МИ. РИСК УОШ ШР 


гешмплей 


общо 
; издател 
сайт 
хардуер 
софтуер | 
платформа Р 


Шва | ге р г а 


циален отряд, наречен Е.Т.. 


(Ехета! Тасйс5 |пгапме) 
Маппез. Именно пук Вие и 
Вашият екип се намесвагле 
В хода на човешкага испо- 
рия. Надявам се за добро. 

Мога да си призная, че 
Винаги съм предпочитал 
цгри, Кошто имат увлека- 
телен и съдържателен 
сюжет. Арпа Васк 2его е 
точно такова заглавив. 
Предисторията на съби- 
тията, В Които и Вие ще 
участвате, е обемиста и 
спокойно би могла ба пос- 
лужи за основа на 


учебник по история 
на бъдещето 

Развитието на наша- 
та планета е описано изк- 
лючително прецизно по 
години и събития. В след- 
Ващите редове ще опи- 
там да резюмирам нак- 
ратко тприВвековната ево- 

люция на човечествогпо. 

Първото голямо събитие според пази 
фиКционална хронология, ще се случи съв- 
сем сКоро ВъВ Времето, поест през 2010 
година. Така че Всички ние може би ще 
имаме Късмета да го Видим на Живо, ако 
авторите се окажат прави. Става дума 
за създаването на първите колонии на 
Марс. Шест години по-Късно започва изг- 
раждането на Високо индустриализирани 
и годни за постоянен Живот Космически 
станции - Геопа!5 Нао, намиращи се В 


шпа вгаск 


Ро глолъ о со |! 


Как ли ще се чувстват 
командосите след 350 години... 7 


ад 


околоземната орбита. Технологиште св 
развиват така бурно, че през 2019 са пос- 
троени първите селища на Луната. 

Но исплинският скок се осъществява 
през 2021 година, Когато на Червената 
планета е пуснато 8 действие първото 
Високотехнологично устройство за съз- 
даване на земен Климат - 5оеКа. Резул- 
тапите са Впечапляващи и през 2080 
покритуят със зеленина Марс има Вече 
население от 200 милиона души. Междув- 
ременно през 2043 година руските и аме- 
риканските асгрроинженери завършвап 
изграждането на пръстена от обитаеми 
станции около нашата родна планета. 
Интензивното развигие на цивилизация- 
та ни създава необходимостта от цент- 
рализирано управление на трите прия- 
телски правителства (Земята, |еоп!9!5 
Нао и Марс). Така през 2082 се създава 50! 
Соу (501 Соуегптеп. 

В началото на 22 Век изобретяването 
на овигател, използващ анпиматерия, 
дава пехническата Възможност да за- 
почне колонизирането на планети извън 
Слънчевата система. За съжаление Всич- 
Ки тези изключштелни посплижения са 
помрачени от терористичните атаки на 
сектата на Сурпегспизйапз. Оттук насеп- 
не проблемите пред нашаппа раса се забъл- 
бочаВват. През 2185 империалистште оп 
Земята и Луната открито се пропиво- 
поставят на нарастващото Влияние на 
Марс В администрацията на 50!00у. 

Три години по-Късно избухва 


първата междупланетна 
Война 
Непният Край е ознаменуван с подпис- 


Ването на Капшпулацията на Всички 
ишмпериалистически сили, известни 
Като Тгод/0-1трепайз!з. Това се случ- 
Ва ВъВ Вашингтон през 2191 годи- 
на. Въпреки този ужасен Конфликт 
покоряването на чужди свеглове 
продължава с ускорени темпове. 
През 23 Век мюсюлманските и 


еврейските партии получават мно- Ко 


зинство В правителството на Марс 
и след почти едно сполетие управле- 
ние преименуват планетата на Папа. 
Многото убийства на Влиятелни полити- 
ци от Европа и Азия през 2267 отново и3- 
правя човечеството пред сериозна Криза. 
Главните подозрения падат Върху Е5!5 - 
тайните служби на дата. В резултат на 
тези покушения сектата на Сурпегсппя!- 
14п5 на Земята обявява Война на 5000 и 
по-специално - на Червената планета. Из- 
ползвайки пази нестабилност на цент- 
ралното правителство, много Колони 
Като Ристуата, ПМ и Сопсога решаваг 
да се откъснат. Те обявяват независи- 
мост и се Включват В размириците, под- 
тиквани от Тгод/о-1трепайзт8. 

На следващата година избухва Втора- 
та междупланетна Война. Тя завършва 
през 2276 с победа на 501/60у, но последи- 
ците от нея са огромни. Започва тежка 
икономическа Криза, Която продължава 
почти Век. Големите Компании прекрагпя- 
Вап нисколихвените си Кредити за Коло- 
низирането на нови планети. Из цялата 
позната Галактика се акгливизират ядра 
на Тгоб/0-1трепайз!5. Техните действия са 
провокирани и от муилитаристичнагпа по- 
литика на правителствата на Оатга и 
Гвопав Нао. Постепенно огпдалечените 
планети преминават под Влиянието на 
терористите, Кошто организират Конт- 
рабандни Канали за разпространение на 


| нанотехнологии и секретни оръжия... 


, 


И така достигаме до 2366 година, Ко- 
гато посланикот на ПП иска от 50/аоу 
да бъде изпеглен, заради опасната 0бс- 
тановка на тази Колония. Току-що създа- 


| сенште Е... Маппез, наречени Арпа Васк 


2его, са изпратени да разрешат Кризата. 
В този момент започва и Вашата мисия. 
Вие ще се превъплътште В лейгенант 
Куе Нагдаму -- лидер на пози отряд от че- 
тури отлично тренирани Космически Ко- 
мандоси. По същото Време този офицер е 


+ 


щ. 


изправен пред Во6- 
нен прибунал, Който 
го обВинява за убийствата на няколко 
официални лица оп бо/дом по Време на 
секретни операции на бунтовни планети. 
От Вашите умения зависи дали главният 
герой ще изчисти името си В следващи- 
те мисии или не. 


Действието В Арна Васк 7его: гер!а 
Ргогосо! се развива В г регвоп перспек- 
пива, като на Къси и средни дисгланции 
може да се прицелвате “от рамото” на 
героя. В основата на Всички Ваши мисии 
ще стоиш задачата да премахнете Враж- 
дебните елементи. 

По пътя от плочката на стартиране 
до мястото на Вашето назначение Ви 
очакват множество засади, пътни блока- 
ди и Вражески бази. Не мога да определя 
дали невероятната големина на Картите 
е плюс ши минус, но е факт скукагпа, Коя- 
то понякога ме обземаше. Все пак, само 
за да обиколште някое ниво, гличайки, 00- 
ри без да срещнете съпропшва, ще Ви 
трябват поне 40 минути. 

За Всяка отделна мисия може па под- 
бирате Въоръжението си В зависимост 
нейните характеристики. На Ваше разпо- 
ложение са футуристично изглеждащи 
пушкКала Като снайперова Карабина, лека 
Каргечница и стандартен автомат. Ва- 
шите съотборници също са три оппделни 
типа. Именно тук Концепцията на игри- 
цата леко Куца. Интелектът на подчине- 
ните Ви не е от най-добрите. Това са хо- 
рата, Кошто ще Ви бъгват най-много 


през цялото Време. Обикновено запецвап 
около някой донер или башрче и жестоко 
изостават. Така В най-големите пресп- 
релки ще грябва да разчитате предимно 
на себе си. 


На другия полюс на интелигентността | 


са опонентите Ви. Те със сигурност ще Ви 
загруднят, защото умеят майсторски да 
използват околната среда за прикритие и 
Винаги могат да Ви пуснат един откос В 
главата, скрити зад някой храст. Така че 
се запасете с търпение - засади ще Ви 
очакват из Всички огромни Карти. 


Може и да Ви се стори малко сглран- 
но, но графичният енджин на играта е 
модифициран Вариант на този от зепоцз 


бат. Това донякъде обяснява размера на | 


нивата, но не обяснява пяхната еднооб- 
разност. Въпреки тези мои думи не мога 
да не призная, че искрено се Възхшпих оп 
обагрените В черВено или зелено плане- 
ти. На повечето Карти има много рас- 
путелност, Която предоставя отлични 
скривалища за Всички. Визията на героц- 
те също не дразни окото, но и не блести 
С НИЩО. 


2его: ер! Ргобосо! не е игра, Която сил- 
но ще Ви Впечагли или пък ще Ви разоча- 
рова. Но Въпреки глова Всеки геймър, за- 
пален по футуристичните шупъри, Веро- 
ятно ще се изкефи на 19-те мисии, Кошто 
му предстоят. 

Димитър Трифонов-Димд 


на почивката ! 


Неделя, 11 часа 
Канал 3 


В заключение ще Кажа, че Арпа Васк | 


та 
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а разлика от лятопо през зимния се- 

зон развлеченията са чувствително 

ограничени. Навън става Все по- 
студено, а ние започваме да прекарваме 
Все повече Време Вкъщи на топло (е, сКо- 
ро ще отВорят зимните пързалки и ще 
можем да ходим да се поблъскаме случай- 
но В циците на гоглините Каки... но ппова 
е опделен Въпрос. :)) Съществува обаче 
един спорт, Който по това Време на го- 
дината набира особено голяма сила. Игра, 
Която Качва адреналина и е наситена с 
много бързина и груби селски прояви на 
мъжестВеност. Хокеят просто няма 
нужда от представяне, дори и при полко- 
Ва слабата си популярност плук, В Бълга- 
рия. Нито пък РС-игрите, направени по 
него. ЕА 5ропв се чувстВваг някакси 0с0- 
бено длъжни Всяка година да ни сервирап 
по една нова част на МН! - техният ина- 


умлм.еавройз.сот/датез/п!!2005 
Рептит 800 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдоуив АП, Отес(Х 9 

РС, Р82, ХВох, батеСше 


Що оетиа 


е. зоает 


Дион 


да 


Еесеъгопс Агов пак искат да ни скрият шайбата... 


Ша. ЧЕНА 


че поста добър хокеен симулатор. Само 
дето 


Ако за първи път се сблъсквате с иг- 
ра от тази поредица, ще са Ви нужни оКо- 
ло тридесет минути, за да свиКнете с 
управлението и да започнете да побежаа- 
Вате проглувниците си. Всъщност МНГ 
2005 не е Кой знае Колко трудна. Или поне 
не е по-сложна от футбола или другите 
по-разпространени спортни симоВве. От- 
мъквате шайбага, напредваге малко, пра- 
Вите един два бързи паса, удар и г0-0-ол. 
Това е перфектнагпа система, но забравих 
да поясня, че шайбата се Взима предимно 
с груба сила. Просто изблъсквате про- 
плувника на земята и гоподо. 

МНЕ 2005 е наглъпкана с Всевъзможни 
турнири, отбори и играчи от цял сВят и 
разбира се, може да се играе и В Интер- 
нет... Този спортен симулатор ще Ви на- 
Кара да се почувствате и Като прези- 
дент на отбор, стига да исКате, разбира 
се. Става дума за т.нар. Пупабу режим, 
на Който тази година е оппделено изклЮю- 
чително голямо Внимание и определено 
заслужава да се пробва. Той ще Ви позволи 
да се грижите за цялостния успех на па- 
ден тим. Не само ще управляваге играчи- 
те на леца, но ще отговаряте и за гплран- 
сферите В отбора, цените на билетите и 
т.н. 

Тазгодишната част на МН! е снабдена 
с един 


Който пресъздава пързалянето по 
леда няколко пъти по-достоВверно, а дву- 
женията и играта Като цяло изглеждат 
много по-реалистично. Въобще, един оп 
най-силните плюсове на играта е нейна- 
та графика, Която постоянно бива подоб- 
рявана и усъвършенствана. Залите, В Ко- 
што ще се играят срещите, са Като ис- 
тински, публиката е раздвижена, а ат- 
мосферата е неверояппна. 

Единственото нещо, Което лично на 
мен не ми хареса, е подборът на песните 
В саундтрака Към играта. Но това е Въп- 
рос на личен Вкус и В никакъв случай не 03- 
начава, че и на Вас няма да Ви допаднат. 

Заслужава да се Кажат няколко думи и 
за т.нар. Ореп |се Согго! система, Която 
позволява на геймърите да превключват 
безпроблемно между Който и да е от иг- 
рачите с наплискането на един-единст- 
Вен бутон. Наистина, усещат се и дребни 
промени по отношение на цялостнопо 
управление. Например пасовете Вече се 
правят много лесно и не създават проб- 
леми, Както беше В МН. 2004. Но така или 
иначе пова са просто Козметични пипва- 
ния пук и там, нищо револЮционно. 

Кагло цяло МН. 2005 в много Качест- 
Вена игра. Единственият 0 проблем е, че 
не може да се похвали с Кой знае Какви но- 
Вовъведения от страна на геймплея. Това 
е проблем, характерен за почти Всички 
симулатори от този род (и най-Вече пле- 
зи на ЕА). Просто след примерно пегата 
част те се изчерпват и започват да буК- 
суват на едно и също място. 


Асен Георгиев | 


Я точена около трупането на 


Щ тирането на товари зави- 
щ си от промишлените цикли, 


али пък СП15 бамууег не закъсня с 
пускането на Госотойоп? След Ка- 
то миналия месец се появи Тгапзрог! 

ат, залагащ на триизмерната Визия, се 
питам Колко ли от поразглезените геймъ- 


| ри ще оценят изчистената двуизмерна 


графика и рафиниран геймплей, Връщащи 
ни Ком Тгапвроп Тусооп ш ВКойегСоазиег 
Тусооп, също дело на независимия гейм- 
разработчик. Защото Концепциите на 
двата гпранспортни сишмулатора се при- 
покриват В много базисни елементи ше 
Въпрос на личен избор Какво ще предпоче- 
пе любителят на глранспортни пайкуни. 


Основната идея 
В Госотойоп е съсредо- 


Капитал от превоза на ппо- 
Вари и пътници. Транспор- 


спазването на Кошто е ог 
ключово значение за успеха 
Ви при подобен род игри. Т0- 
Ва ще рече, че извозвагпе, 
да речем дървените гпрупи 
до фабриката за производс- 
тво на битови стоки, Кои- 
то би следвало да поемат 
сВоя път Към местата, 
изискващи паяхното поп- 
ребление, а именно градове- 
те. Сходна е логиката и при 
другите изходни суровини, 
необходими за функционирането на съоп- 
Ветните производства. Превозът на 
пътници и пощенски пратки, Както може 
да се посетите, Касае глранспортиране- 


4 то на Въпросните единици от едно насе- 


14 лено място 00 друго или - ако сглава Въп- 


рос за големи градове - оп един опдале- 


4 чен КВартал до друг. 


За осъществяването на гореописани- 
те логистични операции се нуждаете оп 
изграждането на складове за сгоките и 
пътнически терминали - за обслужване- 
то на пътниците и пощата, Кагпо Всеки 
един от тях шма определена зона, Която 
покрива. При по-мащабна дейност, ВКлюч- 
Ваща няКолКо пътнически терминала В 


4 еоно населено място, е добре да избягва- 


те припокриването на отделните спирки, 


| пь0й Като се намалява ефекгливността 


при превоза на пасажери. 
Както се досещате превозът Капо 


(ад 
- снет 5яш 


ЧЕК 5. 


1 (“ 


Продължението на Тгапврогь Тусооп от автора 
на ВопегСоазсег Тусооп 


такъв е невъзможен без участието на 


самите транспортни 

средства 

обособени В шест групи - Влакове, ав- 
тобуси, Камиони, трамваи, самолети и 
Кораби. В зависимост от Времето, 6 Ков- 
то се развива действието В съотВегтния 
сценарий, шмаге на разположение Валид- 
ните за съотВвегния период Возила. По 
Време на игра се появяват и анонси за 
пускането на нови. Дали с Влак, самолегл 
ши Камион да превозвате пшеницата? 
Това си е лично Ваше решение, Което би 
следвало да е съобразено с разстоянията 
и Възвращаемостта на Вложения Капи- 
тал. Слава богу, заемите са Възможни и 
техният размер може да бъде променян 
по Време на игра. И все пак не забравяй- 
те, че Все някога банката спира Кранчето 
и нищо чудно да стигнете до банкруп, 
шмайки предвид, че дейстВвияпа се разви- 
Ваг В условията на реалната икономика -- 
съществува конкуренция и непредвидими 
обстоятелства. 

Дано не съм прозвучал суховапто, но 
това е логиката, на Която се базира 
геймплеят на Госотойоп. От правилното 
0 прилагане зависи успешното изпълнение 
на мисията В общо 45-те сценарии, Каса- 
ещи различни епохи и локации В свегловен 
мащаб. За да спечелите царската плитла 
Тусооп, ще Ви дам един съвет: 


#4 пе. , 


па ф 


ш 
г 
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та Моглси Сепъга! ас 28кти + 
(а Спейпъ Гог 1-зкезле ак 16кпув 1 


4 Боийпотргоп СепигаГак 19кти “+ 


не прескачайте задания 
за начинаещи 
Колкото и Вещи да сте В ппранспорт- 


ните симулатори и Колкото и измамно | 


прост да Ви се струва интерфейсът. 
Управлението на плранспортния по- 


ток се осъществява посредством меню, | 


Включващо необходимата Ви информация. 
Без претрупаности и повторения и най- 
Вече с Възможност за Връзка между 0п- 
двлните подменюта. Това позволява Ка- 
честВена игра, без да Ви се налага да раз- 
гадавате Кое Къде би могло да се намира и 
как би следвало да се приложи на практика. 

Иначе Сп5 Замууег не е изневершл на 
емблемагичната за неговите игри Визия. 
Докато играех ГосотоПоп, през цялото 
Време ме гонеше носталгия по влакчегла- 
та на ужасите и писъците на любштели- 
те на адреналинови преживявания, харак- 
терни за КойегСоаз#ег Тусооп. И Като не- 
гоВ заклет фен съм склонен да преглотна 


демодираната, макар и фунКционална гра- | 


фика. Защото, Когато става Въпрос за 
качествен пайкун, чиято цел е да подло- 
жи на изпитание логическата Ви мисъл, 
би следвало неговата стойност да се оп- 


ределя не оп фотореализма, а от пова 90 |. 
Каква сглепен пресъздава реалните бизнес | 


процеси, Кошто симулира. И от позицията 
на цялата си пристрастност ще Ви Кажа, 
че ще играя Госотойоп още доста Време. 


Васко Чаворски | 
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ЗАРАЗЕН 


татеслеи ии 
Ир сероманте 


тежките Видеокарти да завладеяг 
боната на домашните щайги, има- 
ше един прекрасен период на спокойствие 
и1.44-мегабайтови дисКети. Крака ера, 
В Която Властваха игри с далеч по-различ- 


Пие гигахерците, гигабайтоВвете и 


на природа. Около десеглина лета 
назад Вов Времето сВвоеобразни- 
те геймдинозаври бяха ненадми- 
натите КуестоВе. Обикновено 
тези Класически геймки съдържа- 
ха огромна доза хумор, интересна 
история и поредица от разнооб- 
разни проблеми за решаване. За 
съжаление развитието на плехниката и 
появата на доста по-драматични и запле- 
няващи Видове геймплей започнаха значи- 
телно да спесняват редиците на пози 
жанр. В последно Време произведения оп 
пипа сглават Все по-редки. И не е никак 
чудно, че излизането или самото обявя- 
Ване на нещо ново от рода на настояща- 
та Ми се превръща В малко събитие за 
изтъняВващата група опдадени на куес- 
тоВете индивиди... 

До момента за проекта може да си 
Вадим изводи от едно съвсем неофициал- 
но демо, Което е предназначено главно за 


Айше батез 
ПИр://лмла шШигедатез.с2/п/иги/ 
последна четвърт на 2004 


издател 


сашт 


излиза 


платформа РС 


Завръщането на мохиканите 


разпространителите и пресата. Въпреки 
че чудото Включва геймене с продължи- 
телност около пет минути, нещата, Ко- 
што могат да се забележат В него, са оп- 
ределено доста и любопитни. На първо 
място - историята на Куеста ще шма 


силни индианаджоун- 
совски мотиви 

Наша мшост ще Влезе В 
ролята на млад индивид, Ко0й- 
то попада В приключение с 
древноисторически и “а ла” 
нацистки елементи. 


На Второ се забелязва съ- 
що така, че Ми се и ще се 
придържа към добрите спа- 
ри традиции на Жанра - с 
Всичките им задачки, после- 
довапвлности и леки опкло- 
нения от основната сюжет- 
на линия. В повечето случаи 
основното придвижване из 
сВега на играта би прябВвало 
да е свързано с провеждане на разговори, 
оглеждане на района и търсене и Комбини- 
ране на предмети. Ако някога сте се 
сблъсКвали с чудеса от пипа на Класичес- 
Ките Куестове, ориентирането В обспа- 
новката и самото джиткКане ще бъдат 
изключително бързи. 

Друг момент, спомагащ за лесното 
асимшииране на геймКата, е свързан с 
факта, че интерфейсът 0 е доста опрос- 
тен и интуитивен. Подвластнопо човече 


се движи из поредица от последовагплелни 
сцени, а околният фон си остава сглати- 
чен за сметка на смяната на меспополо- 
жението на героя. 

Отделно от това инвентарът е 
скрит В долния Край на екрана и може па 
бъде “повикан” с леко и безметежно пре- 
местване на мишКата. Управлението на 
различните артефакти е също силно оле- 
Котено и често опира единствено 900 
движение и Кликане с периферията на 
Компа. 

По оглношение на Външния си Вид 96- 
мото на Куеста ще ни зарадва с няколко 

хубаво нарисувани местности и 
приятно изпълнени гприизмерни 
персони. Мърданиците на хорапта 
са сравнително автентични, а 
плюсчето е, че и части от околна- 
та Картинка също демонстрирап 
леки антистатични Възможнос- | 
ти... 

Е ако Всичко продължава па 
Върви добре, очаква се, че МЮги ще 


бъде разпространена на пазара Ком Края 
на настоящата година или най-късно - 
началото на следващата. Тъп че, фенове 
на Куесповете, заредете се с пърпение - 
остават Ви едва Към три месеца чакане. 
Сергей Ганчев 
Р5. Въпросната бъдеща геймка е ри- 
мейк на Розе! Войи (1997 г.), Която е про- 
дукт на същите девелъпври - чехите от 
Вие патез (създатели на преведената 
на български Васк Мито/). 


еру? д 


па Боговет 


Без да се впускам В излишни лоКуми, 
Казвам добър ден на Ваив, Който е част 
от екипа, създал първата българска роле- 
ва игра - Ендивал. 


Кирил: Здравей, Като за начало би ли 
се представил? Ще ни разкажеш ли нещо 
повече за себе си: с Какво точно се зани- 
маваш В екипа, създал Ендивал - първата 
българска реп”п”рарег ролева игра? 

Ваме: Наричат ме Ваме. Занимавам се 
с историята В Книгата. Във Всяка часп 
шма по едно приключение, Което Всъщ- 
ност правя аз. 

Кирил: В момента от Колко души се 
състои екипът? Има ли някакви попълне- 


Вауе: В момента сме седем души - 
Е УМегемуо!, Агсадог, Саадег, Ангел Генчев, Ан- 
дрей Велков и Мартин Пешков. Новите 


ри попълнения са Ангел Генчев (Който учасп- 


ВаиВ „Домът на Хаоса”) и Андрей Велков. 


7: Ангел създаде доста голям брой от 60- 


жЖестВата - сега, освен старигле, има 8е- 
че и няколко нови. Андрей се занимава с 
бойната система, а Мартин Пешков пра- 
Ви илюстрациите - В новата Книга ще 
има доста рисунки. 

Кирил: Разкажи нещо за новата част 
на Ендивал. Колко дреме работихте по 
нея? 

Ваме: Новата Книга ще се Казва „Енди- 
Вал - Огледалото на Боговете”. Действи- 
ето В нея ще се развива след около 100 го- 
дини след действието Във Втората част 


- 


ра 
ИРОД. 


на Ендивал. Групата играещи ще трябва 
да намери един артефакт - Огледалото 
на Боговете. Върху Книгата работим от 
началото на 2003 година, т.е. от излиза- 
нето на „Ендивал - Домът на Хаоса”. 

Кирил: Има ли подобрения по система- 
та? Би ли разкрил част от тях? 

Вауе: Да, има доста подобрения. Така 
например броят на действията зависи 
от бързината - Колкото повече бързина 
има героят, толкова повече действия ще 
може да извърши. Сега Всички психически 
магии и молитви имат спеск с Воля-пока- 
заглеля. Акливността има по-голяма ро- 
ля. Вече съществуват действия, кошто я 
изискват. Например има някои Воински 
умения, Кошто изобщо не могат да бъдат 
направени, ако няма достатъчно актив- 
ност. Това Важи и за молитвите. 

Кирил: Какви генерални промени може 
да се очакват - нови територии, създа- 
ния, раси, Класове и т.н.? 

Ваме: Всощност шма нещо подобно. 
При расите Вече присъстват мелези, п.е. 
може да се създава получоВвек, полуелф и 
т.н. Но, разбира се, има ограничения. Кла- 
сът Длан може да се прави на хибрид. Има 
и4 нови течения. Това са Висшите -- огън, 
Вода, Въздух, земя. Има три Вида маго- 
Ве. Едни са специализирани само В един 
влемент, т.е. могат да овладяват магии 
от Всички течения, сплига заклинанията 
да са само от Воден шп например. Има и 
общи, Които могат да учат отвсякъде. 

Трети са тясно специализирани само 


В едно печение. Те единствени могат да 
изучат някое течение докрай, Както и да 
ВиКат нови същества, наречени ферини. 
Особеното при тях е, че се развиват ус- 
поредно с героя, т.е. ако героят спечели 
10 опит феринът Взима 2. Също така пе 
имат собствен характер и Колкото пове- 
че растат, глолкова по-самостоятелни 
искат да бъдат. Има няколко нови Воинс- 
Ки умения Като Кръгов удар и отблъсква- 
не. Списъкът с отровите също значи- 
телно е нараснал. Обърнато е специално 
Внимание на организациите. Преди те 
Включваха само държавите и Кулите, Кой- 
то бяха пръснати навсякъде. Сега Вече 
има чеглири Воински ордена, подземният 
свят е разделен на фамилии, духовенст- 
Вото се е обединило В Пантеон. Има три 
магически академии, тъй Като Кулите са 
рухнали. И разбира се, Алхимическапа гил- 
дия, Която е нещо Като съвременните 
ВМ и Мсгозой Взегли заедно. 

Кирил: Провеждан ли е бета тест на 
подобрената система? 

Ваме: По принцип по нея се играеше 
последните 9 месеца, плака че Всичко 
трябва да е наред. Имаше една групичка 
хора, Кошто бяха Като бета тестери. 0с- 
новните от тях са Каадег, бпаке, 
Оееррше, Хотта, ОГ и Митето. А за и3- 
Вестно Време се Включваха още хора. 

Кирил: Благодаря ти за интервюто. 
Желая много успех на “Ендивал - Огледало- 
то на Боговете”. 

Интервюто взе Кирил Илиев 
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Щи полспр 


Бг бой обявиха, че за пръв 
пот 8 историята си ще пуб- 
ликува зигмма! поггог игра. Тя 
ще се Казва Со! Еваг и ще раз- 
Казва за историята на Том 
Хансен, офицер от американс- 
Ката брегова охрана, изпра- 
тен да разследва събитията 
на руски Китоловен Кораб В Бе- 
рингово море, Където открива 


Еестотс Айв обявиха офици- 
ално намерението си да сло- 
Жат началото на нова фут- 
болна поредица НЕА ЗТВЕЕТ ка- 
то първата игра ще е дело на 
добре познатите автори на 
НРА - Еестотс Айз Сападйа. 


само палуби, покрити с Корва- 
Ви петна и орди от чудовищни 
създания. Заглавието се раз- 
работВва от сплудиото Пагк- 
мо, чиято порва игра беше 
приетагпа със смесени чувст- 
Ва. Сой Ееаг трябва да се поя- 
Ви през месец март 2005-та В 
Р5 2, Хрох и РС формат. 


Преди броени дни беда обяви- 
ха, че шменно те ще издадат 
новата Тепспи игра с подзаг- 
лаВвие Байа! 5Ппадоуив през про- 
летта на 2005-та година. Иг- 
рата се разработва от К2 
5ш9о5 със съдействието на 
ог 5оймуаге, Които през ме- 
сец Юли тази година придобиха 
правата Върху поредицата ог 


Основното “нововъведение 


ВъВ АРА УТВЕЕТ е завоят Към 
аркейд ориентирания геймп- 
лей В духа на хитовата серия 
от игри, издадени под “лейбъ- 
ла” ЕА Во. Играта ще Включва 
мачове с до чепирима участ- 


предишния 0 издател - Ас!- 
м5оп. Рата! 5падомив ще е про- 
дължение на излязлата през 
2003-та година ТепсПи: Мгаш 
о! Нвауеп. Играта ще разпола- 
га с ова играеми персонажа - 
добре познатата ни Аяме и 
16-годишната девойка нинджа 
на име Рин. Геймплеят В ново- 
то попълнение на хшпоВвата 


Премиерата на новия Оем! 
Мау Сгу Все така е назначена 
за началото на 2005-та годи- 
на, от Коепо ни дели цяла веч- 
ност, Както най-Вероятно се 
струва на феновете на поре- 
дицата. Все пак по Всичко ли- 
чи, че чакането ще си стру- 
Ва, защото новата игра при- 


ници ВъВ Всеки оп опборште, 
плюс множество интригува- 
щи, но Все още неназовани ек- 
стри. Желаещите да научат 
повече за новото заглавие на 
ЕА могат да огскочат 00 
умум/азигеет.сот. 


нинджа поредица огново ще е 
базиран на Комбинацията оп 
ръкопашни схватки и промък- 
Ване, последвано от мигнове- 
ни (понякога доста реалис- 
тучни) “огстранявания” на 
проглувниците. Ето и послед- 
ните скрийншоти, публикува- 
ни официално от Рот бой- 
маге. 


добива Все по-инпригуващи 
очертания. Макар че едва ли 
някой от Вас се съмнява В 
графичните 0 достойнсглва, 
ето няколко от публикувани- 
те последни скрийншогтове, 
кошто, надявам се, няма па 
сипят твърде много сол В 
раната. 


6 Режисьорът” на първия 
Сетамуау, Брендън Макнама- 
ра, не Криеше амбициите 

си да се превърне В Скорсезе 

на елеклронните развлечения. 

Като издаглел на играта, бопу 

също направиха Каквото мо- 

Жаха, за да ни убедят, че 

Сетамау е игралният Вариант 

на “Добри момчета”. Финал- 

ният резултат обаче, не беше 
нищо повече оп един тромав 
екшън с Куп очевадни издънки 
на ниво геймплей и едни оп 
най-нескопосаните междинни 
анимации, Виждани напоследък 

В Компютърна шли Видео игра. 

Днес мистър Макнамара Вече 

не работи за лондонското 

гейм дивелъпмънт студио на 
бопу. Неговото място В новия 
проект е заето Нареш Хирани 

- чоВекът, КОШто оплеска 

геймплея на порвия Сеамау В 

ролята си на главен дизайнер 

на играта. Мераците на сту- 
диото (и на бопу, разбира се) 
обаче, са останали непромене- 
ни. Само дето този път Хира- 
ни иска да се прави на друг ре- 
жисоор. Цитирам - “Всичко 
ще е толкова истинско, сякаш 
си правите Кросче по улиците 
на филм на Гай Ричи.” До0-0- 
бре... Каклло кажеш, пич. Жалко 
само, че както личи ши този 
път създателите на Васк 

Мопдау смятат да постиг- 

нат Въпросния реализъм по- 

скоро с Количество, опКолко- 
то с Качеспво. 

Като начало, Вместо са Ка- 

Жат нещо за пова как смя- 

тат да Вдъхнат поне малко 

Живец В безжизнените улици 

от първата игра, “Хирани и 

Компания” се плупат по гърди- 

те как пози път градот бил 

още по-голям - цели 25 КВад- 
ратни мшлш Добре, ама Каква 
полза от плова, щом Виргпуал- 
ният Лондон изглежда ппака, 


ТНЕ БЕТАШВУ: ВЕНСВ МОНОВА 


сякаш В него току-що е падна- 
ла неутронна бомба? После, за 
нуждите на Васк Мопдау били 
наети цели 20 професионални 
акгльори. И Капо ги подхванали 
тия ми ти актьори - моушън 
Кепчър до припадък. Нещо пове- 
че - дори шм сканирали лицага 
на горките хорица. До пук ни- 
що лошо, ама то филм (пък бил 
той и интерактивен) само с 
актьори не става. ОбикноВено 
трябва и режисьор. Исглински 
режисьор, а не някой геймди- 
зайнер с болни Кино амбиции. 

Ако Вече сте се мъчишли с чудо- 
то, наречено Сеамау, сигурно 
си спомняте, че Всяко от 60- 
те различни превозни средст- 


Ва В играта беше почти неуп- 
равляемо (не и ако бързате за 
някъде). Сега да не си помисли- 
те, че момчетата и момиче- 
тата от екипа на Васк 
Мопдау са запретнали ръкави, 
за да не допуснат същата 
грешка още Веднъж? Не, нищо 
такова. Вместо това, пе взе- 
ли, че снабдили новата си игра 
с цели 140 различни превозни 
средства. Супер, пъКмо сега 
ще имаме ова пъти повече 
причини да им теглим по една 
майна, докато опитваме от- 
чаяно да се добврем от една 
точка на тяхната игра 00 дру- 
га, без пътуването ни да се 
превърне В поредица от досад- 


ни Катастрофи. 

Колкото до геймплея, мистър 
Хирани с нескршта гордост 
уточнява, че пози път играв- 
щият нямало да става жерп- 
Ва на историята. За целта, 
Вместо ясно подредената 
последователност от мисии, 
на геймърите щяла да бъце да- 
дена свободата да избират 
от набор със задачки. Именно 
- точно Като В СТА! Защо ли 
не съм особено Воодушевен 
от перспективата за поред- 
ната Сгапа Тпей Ашо шмшпа- 
ция? И все пак нека изчакаме 
до началото на следващата 
година. Току-Виж станало чу- 
бо... Да, бе! 


7. СВВБН ТШИНУЯНИА 


ека да не роним сълзи за 
Н пореден път за ппобва 

Какво били направили оп 
любимия ни Сгавп Вапфсоот. 
Защо ли? Защото изглежда, че 
за пръв път след Машату 009 
(авглорите на първште пег 
Сгазп игри) някой най-после 6 
хванал цаката на добрия стар 
“бандикут”. Всъщност хора- 
та от Тамеегз Таез се спра- 
Виха доста прилично и пре- 
дишния път, но старите фе- 
нове на поредицата плака бяха 
наспръхнали срещу паях, че 
пропуснаха една доста добра, 
макар и не особено оригинална 
игра. 


Този път обаче оригиналност- 
1 та е още на самата поВвърх- 
ност, за Всички, Кошто са си 
сложшли очилата, разбира се. 
Вярвате или не, съекипник на 
Краш В Тмпзапйу е не кой па е, 
а самият доктор Нео Кор- 
„ текс! М-да, онзи същият 96- 
| то са се хванали с Краш за гу- 
1 шата още оп първата игра 
| насам. Оказва се, че пози пъп 
„ двамата смъртни Врагове 
трябва да обединят сили, за 
да се преборят с извънземна- 
та инвазия на Злите близнаци. 
ЗВучи умерено налудничаво, 


наистина, но В Коя предишна 
игра с Краш не е било така? 

На тези, Кошто Вече почваг 
да се чувстват леко обидени 
от факта, че любимото им 
черВено Куче не е едноличнагла 
и безспорна звезда В новата 
игра, ще издам една малка 
тайна - Всъщност Краш пак е 
звездата! В Тмпзапйу доктор 
Кортекс играе най-вече роля- 
та оръжие на разрушението В 
ръцете на нашия човек. В Ка- 
КъВ смисъл ли? Ами В най-пре- 
Кия. Краш просто го размахва 
(помитайки с него Враговете 
си), захвърля, подмята, пър- 
Каля и бог знае какво още с е0- 


на единстВена цел - да изме- 
те извънземната паплач оп 
сВоя свят. Както се сещате, 
от Всичко това страда не са- 
мо егото на Злия доктор, но и 
най-вече крехката му физшка. 
Той обаче се општва да приеме 
изпитанието по-мъжки, Като 
от Време на Време дори под- 
мята някои доста забавни за- 
бележки. Например, за малко па 
се търкулна на пода оп смях, 
Когато запитан от Краш дали 
не е пострадал от падането В 
една доста дълбока яма, док- 
тор Кортекс отвърна пичовс- 


ки- “Нищо ми няма, шиповете 
на дъното омекотиха падане- 
то.” Такива ми ти работи. При 
тоВа подобни ебавки В играта 
се срещат Кажи-речи на Всеки 
ъгъл. ЕКипът на Тауеегз Тайв5 
очевидно е съставен от хора с 
доста свежо чувстВо за ху- 
мор. 

Графиката на Тмпзапйу, уви, 
отново не е опа Калибъра на 
Чак 8 Оажег, но Въпреки глоба 
се забелязват радващи окопо 
подобрения В сравнение с пре- 
дишното издание. Аншмации- 
те на героите В играгпа са да- 
леч по-изпипани, Което почва 
да се превръща В задължиглел- 
но условив за лози доскоро уж 
непретенциозен жанр. Као 
цяло Визията на Тмипзапйу пло- 
зи пот е далеч по-близо д0 поп 
стандартите на Конзолите 
от ново поколение. 

За да бъда абсолютно обекти- 
Вен, обаче не мога да не опбе- 
лежа, че Въпреки безспорните 


си достойнства Сгазп Тм/пза- 
пйу Все още не е достигнала 
наистина Култовото ниво на 


Р5 Опе изданията от пореди- | 
цата. Причината за това 04-| 


леч не е В некадърността на 


Тгауеййегз Таез. Напротив, пе- 


зи момчета и момичета оче- 
Видно имат не само плалант, 
но и свежо мислене. Пробле- 
мът е по-скоро В погрешното 
отношение Към  марКата 
“Краш”. Те изглежда изпитва 
такова сплрахопочитание, че 
не смеят да променят Ккажи- 
речи нищо В нея. Въпреки ори- 
гиналния си замисъл Лмпзапйу 
Всъщност се мъчи твърде 
много да прилича на Сгазп 
Вапосоо! игрите от доброто 
старо Време и това Ккапего- 
рично е най-големият 0 недос- 
татък. Каквото и да се Казва 
В поговорките, рано или Късно 
старото Куче не само може, 
ами и трябва да научи някой 
ноВ трик. 
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акар все още па се рай- 

Ва на нелоши продажби, 

последното издание оп 
сагата Мопа! Котра!, Овафу 
Айапсе, определено не получи 
полагащите му се овации. Ед- 
на от причините за това Ве- 
роятно се Крие В неуместни- 
те, поне според мен, сравне- 
ния с Теккеп и Оеад ог А!ме по- 
редиците. МК Винаги е бил 
сВовобразният “западен” от- 
гоВор на японската инвазия В 
Жанра и затова заслужава 
най-малкото да бъде оценен 
без излишни предразсъдъци. 
За мен лично Мопа! Копа! 
продължава да бъде Беа “еп 
ир играта с най-увлекагелен и 
оригинално замислен свят, 
при това лишен почти 10096 
от дразнещия азиатски Кич, с 
който са омазани до ушите 


споменатите по-горе две заг- 
лавия. 

Най-новото попълнение В Кул- 
товата поредица, Кръстено 
Оесерйоп, принципно няма да 
изненада с нищо феновете на 
Овафу АШапсе. Ако не броим, 
разбира се, доста необичайни 
екстри под формата на мини 
цгри, за Кошто ще Ви кажа ня- 
Колко реда по-надолу. Играта 
предлага един доста пълен на- 
бор оп добре познатште ни 
от предишните издания 600- 
ци, Като не е пропуснат нито 
един от Ключовите герои. Но- 
Вите попълнения са доста 
скромни Като бройка, но не и 
Като изпълнение, и аз ще Ви 
оставя да откриете сами В 
играта, пъй Като това не е 
нещо, Което си струва да се 
описва. Колкото до геймплея, 


той е оставен почти непро- 
менен. Оплново най-оригинал- 
ният му елемент са трите 
т.нар. “Запсез”, или с други 
думи трите различни бойни 
спа на Всеки оп бойците - 
обикноВено два без и един със 
оръжие. 

Този път обаче различните 
стилове са далеч по-добре ба- 
лансирани, Като преимущес- 
тВвото идва по-скоро от уме- 
нието Ви Като геймъри, а не 
от различни удари или техни- 
ки, Кошто е почти невъзмож- 
но да избегнеш. И Като си го- 
Ворим за избягване на атаки, 
това ми напомня и за най-се- 
риозното нововъведение В 
ОесерНоп - т.нар. “Бгеакег” 
техники. Това са глехники, Ко- 
што Ви позволяват да преКъс- 
нете и най-неотразимото 


Комбо на своя прогиуВвниК. Ако 
сте фенове на жанра, със си- 
гурност знаете КолКо непри- 
ятно е Когато Врагът Ви Вле- 
зе В смъртоносна серия оп 
удари, а на Вас не Ви остава 
нищо друго освен да сКърца- 
те със зъби и да чакате Всич- 
Ко да свърши, за да разберете 
Колко точно “Кръв” са Ви взе- 
ли. Единственият проблем с 
“ргеакег”-ште В Оесерпоп, е, 
че за Всеки мач Ви се полагап 
само по три от тях. Доста 
дървено решение, мен ако пи- 
тате, ама нейсе... Между дру- 
гото В новия МК ще имате за 
пръв път Възможността и да 
“навързвате” Комбота от 
различни стилове на своя 60- 
ец, Което си е чиста проба Ку- 
пон, да не говорим Колко е по- 
лезно. Освен ако не Ви “сец- 
нат” с някой “ргеакег” по сре- 
дата, разбира се. 

Мини игрите, за Кошто Ви 
споменах по-горе, са общо 
три - Риг2!6 Котраг (нещо Ка- 
то Вариация на пема “тет- 
рис”), Копба! СПез5 и Коп- 
диез?. Макар да изглежда Като 
обикновен шах с фигури оп 
Мопа! Копа, Кога! Спезз 
Всъщност е по-скоро нещо Ка- 
то Вариация на доста стан- 
дартните пурнирни схеми, 
предлагани В повечето Беа! 
ет ир игри на пазара 8 мо- 
мента. Копдиез! е нещо Като 
општ за комбиниране на добре 
познатия Ви “зшгмима! режим с 
елементи от аспоп адмепиге 
игрите. Проблемът е, че Капо 
цяло този игрален режим е 
доста недопечен и очакващи- 
те сериозно задълбаване Във 
Вселената на Мопа! Копа! 
ще останат сериозно разоча- 
ровани. 

Като цяло, мога с чиста съ- 
Вест да заявя, че Песер оп е 
безспорно най-добрият и най- 
завършен Мопа! Котра! 60 
момента. Препоръчвам Ви го 
с оВе ръце! 


скрено се надявам, че 

ВъВ Времето от ревю- 

то на първия Зу насам 
сте успели да изигравте тази 
игра. Ако не сте, направеге го 
Веднага, просто защото 986е- 
те заглавия от поредицата 
трябва да се изиграят В пра- 
Вилната последователност. 
Не защого историяппа е сВър- 
зана по някакъв особено запле- 
тен начин. Просто Зу 2 е 
толкова добра, че на нейния 
фон първата игра ще Ви се 
стори не чак полкова добра, 
колкото е Всъщност. 
Събитията В Вапа о? Ттеуез 
стартират две години след 
Края на Зу Соорег апй ТМеуиз 
Насоопиз. Злодеят КлоКВерк е 
победен, но неговите части 
са пръснати по целия свят и 
сега Слай и неговите приятели 
костенурката Бенгтли и хипо- 
потамът Мъри са се заели с 
нелеката задача да изровят 
Всеки от чарковете и да се 
погрижат пе никога повече да 
не бъдат събрани отново В ед- 
но. Оказва се обаче, че същата 
цел макар и с доста по-различ- 
ни намерения си е поставила и 
бандата, наречена Клоу (като 
“нокът на хищна птица”, ма- 
Кар В играта да се изписва Ка- 


то “Камлму”). 


Една от първите 
приятни изненади В 
бу 2 идва от фак- 
та, че нашият 90- 
бър познайник, бла- 
городният Крапец 
Слай, стартира оп 
самото начало с 
полния набор оп 
умения, за Ко- 

уто 


а 


трябваше да се боршм В рам- 
ките на цялата предишна иг- 
ра. Макар да не съм Врътнал 
още цялагла игра, от плода, Ко- 
ето прочетох тук и там, и3- 
лиза, че до Края на Вапд 0! 
Ттемез сшмпатичният ракун 
може да борави с още цели 16 
нови техники, Което си е по- 
Вече ог Впечагляващо. В та- 
зи цифра, разбира се, са ВКлЮ- 
чени и онези умения, Кошто ще 
усВоцте, само ако намерите 
кодовете (пъхнати В добре 
познатите Ви от първата иг- 
ра бутилки, пръснати по Ввсе- 
Възможни места из нивата) 
за отключването на огнеупор- 
нага каса на Всяко оп нивата. 
бу 2 Включва цели 8 обширни 
“глави” от приКлючениепто, 
чишто местоположения са 
пръснати от Париж, та чак 
до Индия. Интересното е, че 
докато примата приятели не 
изпълняват Конкретна мисия, 
те могат да се разхождат 
сВободно из нивата, Което 
ще Ви даде шанса аа се порад- 
Ваге на Воля на графичните 
чудеса на играта. 0, да, Като 
споменах, че и тримата прия- 
тели изпълняват определена 
мисия, шмах предвид именно 
това - този път си имаме це- 
ли 3 играеми героя. Както Ве- 


че знаете, специалитетът на 
Слай са промъкването и акро- 
батичните номера. “Мозъ- 
Кът” на групата, Бентли, раз- 
полага с две доста полезни 
умения - да приспива Врагове- 
те с помощта на своя арба- 
лет със стрелички с приспива- 
телно и да отстранява сери- 
озни препятстВия Като ги 
Взривява с бомбите си. Мъри, 
логично, е най-полезен с груба- 
та си сша, на Която могат да 
се опрат малцина от Враго- 
Вете на триото. Геймърът 
може да избере В произ- 
Волен момент с Кого 
от тримата да иг- 
рае, но така или 
иначе, за да напреднете В иг- 
рата, ще са Ви необходими 
уменията на Всеки от плях. 
Вече споменах за “графичните 


ТЪП 2: ВИНО ОР ТНИЕШЕ 


чудеса” на Зу 2: ВапЯ о! ТМе- 
мез. Сега ще уточня, че това 
определение не е напомпано ни 
най-малко. Визията на играта 
отново е издържана В позна- 
тия Ви “се! зпайпд” сплил и аз 
определено мога да заявя, че 
не знам за друга Компютърна 
или Видео игра, В Която пози 
похват да е използван по-д06- 
ре. Още В първата игра хора- 
та от бискег Рипсйп ни предло- 
Жиха анимации от Дисни Кали- 
бър, но този път те определе- 
но са надминали себе си. Ис- 
пинско удоволствие е да наб- 
людаваш Как Всеки от персо- 
нажите се движи из нивата. 
бу 2: Вапа о! Ттемев е абсо- 
лютно задължителна игра за 
Всеки любштел на гейминга, 
независимо от жанровите му 
предпочитания. 


Ее от най-очакваншпе и 


ВълнуВащи сблъсъци на 
тазгодишното ЕЗ шоу В 

Лос Анджелес беше безспорно 
“бопу РАР Уз. Мтепдо бате- 
„ роу 05”. И докато бопу св опи- 
таха (и бо голяма степен успя- 
ха) да шашнат Всички с лъска- 
Ви екстри и хардуерна мощ, 
Мийепдо за пореден път оспа- 


ЕТО 5 МАМА 11/2004 Щ НАВОМАВЕ 


на Войс чата и гласовото раз- 
познаване), стеврво говорите- 
ли за постигане на псевдо съ- 
раунд звук и литиево Понна ба- 
терия, позволяваща 00 10 часа 
игра. Новият Сатебоу поддър- 
жа и формат за безжична Ко- 
муникация, разработен специ- 
ално за целта от самшпе 
Миепдо, Който позволява без- 


САМЕВОУ 08 


наха Верни на негласното си 
; мото “Всичко В името на иг- 
рите”. ПърВото нещо, Което 
трябва да знаете за новия 
; батероу, е, че значението на 
; двете буквички зад името на 
новата играчка означават 
| просто “Оиа! бсгееп”. Което 
сие самата истина, защопо, 
Както се Вижда ши от снимКи- 
| те, батебоу 05 наистина си 
шма цели два екрана. За функ- 
1 цията на Вглория екран ще си 
говорим след малко. Първо не- 
Ка уточним някои от интерес- 
ните технически деглайли око- 
ло новата играчка на Миепдо. 
06 е значштелно по-широк 
(около 15 сантиметра) и долу- 
горе толкова Висок, Колкото 6 
и батебоу 5Р Дизайнерите на 
машинката са решили да запа- 
зят принципно оригиналното 
хрумване за Конструкция тип 
“капак” по две причини - първо 
за по-добра защита на двата 
екрана, и, Второ - за удобно 
Контролиране на ъгъла, под 
който играещият ще гледа 
Кключовия горен еКран. Въопрос- 
ните екрани са с 7.62-санти- 
метров диагонал, заедно осве- 
пяване и Възможност за из06- 
разяване на 260 000 цвята. 05 
разполага още с Вграден мик- 
рофон (съобразен с нуждите 


| готов да превземе света на преносимите конзоли 


проблемна Комуникация и - 
разбира се - мулпиплейър игра 
на максимално разстояние ог 
30 мегра. 

Идва ред да кажем няколко ду- 
ми иза “загадъчния” Вгори ек- 
ран на 05. ТънКият момент 
при него е, че той е снабден с 
прозрачна аналогова Чоисй- 
зсгееп” функционалност. С 
други думи, той отчита 90- 


ъдрпме: 
О 54" 400 


О 5" 4го 
"з5" 560 


А 
о"760 


косВването до него (независи- 
мо дали то в с приложения 
“моли” или просто с доста- 
тъчно чист пръст). Като на- 
чало това означава, че пака 
ще можете, подобно на РОА 
машинките, да изпишете съ- 
общение и ца го изпратште на 
друг щастлив собственик на 
05. Далеч по-интересни обаче 
са опциште, Кошто Вплорияп 


екран предоставя при управле- 


нието на игрите. Аналоговата | 


му прецизност позволява на- 
истина невиждан до момента 


при преносимите Конзоли Кон- | 


трол. С помощта на Въпрос- 
ния “молиВ” Вие ще можеге да 
управлявате да речем мерника 
си В някоя ЕР5 игра с точност 


до пиксела. Още по-интевресно- 


то е, че В същия момент ще 


можете да се придвижвате 


напред-назад и да “страйфва- 
те” Всграни с помощта на 
стрелките от О-пада на 05. 
Същият трик може да бъде 
приложен дори за рейсорите, 
да не говорим за евентуални- 
те Куест игри и ВРО игри, Ко- 
што неминуемо ще се появят 
В пози формат. 

Не по-малко интересна е и 
Възможността на Втория ек- 
ран да се изобразява цялата 
полезна, но Все пак “зацапва- 
ща” екрана информация, свър- 
зана с игрите - от Картите 
на нивата и инвентарите да 
речем, 00 различните менюто 
и дори информацията за здра- 
Вето и муницииште Ви ВъВ Все- 
Ки даден момент. 

За финал сом Ви оставил някои 
от най-добрите новини ОКОЛО 
патебоу 05. Преди ВсичКо, 
очаква се машинката аа се по- 
яви на пазара още пози ноем- 
Врии Което е още по-Важното 
на наистина скромнагпа за не- 
говите Възможности цена оп 
150 щагски долара. Към мо- 
мента на премиерата 05 Ка- 
талогът с игри ще Включва 12 
заглавия (между Кошто бирег 
Мапо 64 05, Мейо Рпте Нип!- 
ег5, 5рдег-Мап 2 05, Е9де На- 
сеги Шг: 55 п Ше Сйу), а В 
момента 45 сериозни дивелъ- 
пъра работят по общо 124 но- 
Ви заглавия. И на последно мяс- 
то, но не последно по Важносп 
- батероу 05 ще е 10096 съв- 
местим с игрите за Сатеоу 
Адуапсе ХР Както Казваше Т0- 
дор Живков - да ни е честито! 


55у 2: ВАМО ОЕ ТН!ЕМЕЗ ГРБ2РТИ” 


Спринт 

Натиснете Зап, за да паузи- 
рате играта. Сега нагисне- 
те Надолу (3), Нагоре, Надолу, 
Наляво, Надясно. ду ще 
спринтира за няколко секунди, 
Когато се Върнете Ком игра- 


1 та. 


Скрити ЕМУ аншмации 
| Победете някой бос. Сега не 
4 Вършете нищо, докато екра- 
 нът премигне. Нагиснете 
| Квадрат. 


| Приспособление за забързва- 
1 не на Времето 
Натиснете Зап, за да паузи- 
1 рате играта. Сега написне- 
те Надолу (2), Нагоре, Надолу, 
Дясно, Ляво. 


Тайни филмчета 
4 Анимация 
След Като изиграете първи 
епизод, изберете Ер!воде 1 на 
| екрана за селекглиране на ни- 
Во. Наблюдавайте смяната 
на Карглинки над процентште 
за завършеност на нивото. 
Когато Видште премигване 
на екрана В долната лява 
1 част, натиснете Квадрат. 


4 Гаа филмче 
След Като приключите с тре- 
4 пи епизод, изберете Ер!воде 3 
1 на екрана за селекглиране на 
ниво. Наблюдавайте смяната 
4 на Карглинки над процентште 
за завършеност на ниВопо. 
Когато Видите премигване 


на екрана В долната лява. 


4 част, натиснете Квадрат. 


4 Рекламно филмче 


4 След Като приключите с пепли 
епизод, изберете Ер!воде 5 на 
екрана за селекглиране на ни- 
1 во. Наблюдаваште смяната 
1 на карглинки над процентите 
за завършеност на ниВопо. 
Когато Видите премигване 
на екрана В долната лява 
част, натиснете КВадрат. 


Създаването на 5М 2 
След Като приключите със 


седми епизод, изберете Ер!5о- 
де 7 на екрана за селеклиране 
на ниво. Наблюдавайте смя- 
напа на Карглинки над процен- 
тште за завършеност на ни- 
Вото. Когато Видите пре- 
мигване на екрана В долната 
лява част, натиснете Квад- 
рап. 


Как да победите Димитри 
Когато Димитри Ви нападне, 
Кройте се зад зелените Варе- 
ли. Когато се општа да спре- 
ля за трети пот, преместе- 
те се и општайте да му нане- 
сете чеглири удара. След плова 
той пак ще Ви нападне. Избег- 
нете ударите му, Както и 
преди. Повпаряйте процеду- 
рата, докато го довършите. 


Още хштрости 

О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 1, Въведе- 
те Код 231 на сейфа В мисия- 


та “Вид Опий" 5 От!се”, за да 
се сдобиете с “Кпоскош Оме” 
приспособление. 


О След Като съберете Всички 
бутшлуки от Епизод 2, Въвеце- 
те Код 857 на сейфа В мисия- 
та “Воагагоот Вгами!”, за па се 
сдобиете с “Чпвапиу ЗКе” 
приспособление. 


О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 3, Въвеце- 
те Код 386 на сейфа В мисия- 
та “Майег Вид Вип”, за да се 
сдобиете с “Мойаде Айаск” 
приспособление. 


О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 4, Въвеце- 
те Код 248 на сейфа В сграца- 
та близо до последните два 
терминала В мисията “Пап 
Наск”, за да получите приспо- 
соблението “Гопа Т055”. 


О Слец Като съберете Всички 
бутшлки от Епизод 5, Въведе- 


те Код 969 на сейфа В мисия- 
та “чвайпо Мо!сез”, за да полу- 


чите приспособлението “Каде |2 


Вот”. 


О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 6, Въведе- | 
те Код 129 на сейфа В мисия- 
та “Сарт Сптез”, за да взе- 
мете приспособлението “Ми- 
91с Вох”. 


О След Като съберете Всички 
бутшуки от Епизод 7, Воведе- 
те Код 583 на сейфа В мисия- 
та “азег Кефгеспоп”, за са 
получите. приспособлението 
“потпто Бри”. 


О След Като съберете Всички 
бутилки от Епизод 8, Вовеце- 
те Код 725 на сейфа В мисия- 
та “Мштау/5М Тад Теат”, за да 
се сдобиете с приспособлени- 
ето “5падоми Ромег”. 


14 октомври 1897 
Като Холмс 


Вземете хартийката на пода пред вас 
“ цу Кликнете с десния бутон на мишката, 
за да отВорште инвентара. Посочете я с 
Курсора и щракнете на синия надпис 
“Ввад”. По пози начин ще я добавите В 
тефтера (отворете го и прочетете Как- 
Во пише В нея). Прочее, ще се наложи па 
“1 правите това с абсолютно Всеки доку- 
4 мент, Който намерите по погля си, и КО- 
1 гато Казвам “прочетете”, означава па 
извършите именно гореспоменатите 
действия. 

Говорете с доктора и човека Вдясно 
от него за ВсичКо. Тръгнете Към място- 
то, откъдето дойде изстрелът (Вляво 
| от сцената) и говорете с майор ЛоКхарт 
Щ - млабия мустакат човек, застанал 90 


(от дясно на главния Вход). На облегалка- 
та на един от споловете срещу нея ще 
г опКриете парче плат. Вземете го. Гово- 
п-- рете със слугата, Който мее пода, а 
| после ши с „Възрастния > полковник 
Патърсън, Който е седнал на бара. 
Излезте през Вратата, срещу Която 
4 намерихме плата. Вдясно, на бронята В 
Ч горната част на рамКата на Вратата, 
откъдето плоку-що влязохте, шма следи 
|. оп барут. Използвайте Таре пвазшге оп 
инвентара Върху плях. На пода зад бронята 
ще намерите черен чаршаф. Прибереге го. 
В същия Коридор на малката масичка 00 
огледалото ще откриете черен Кичур Ко- 
са. Използвайте лупата и го Вземете. 
Влезте през Вратата срещу бронята. 
Това е Кухнята. На пода до малкото чети- 
рикрако столче шма оплкъснато Копчев. 
| Вземете го (отново с помощта на лупа- 
та). Кликнете на големия Кръгъл Капак 
; Вляво от Вас. Говорете с готвача за 
пила всичко. Излезте оп Кухнята и минете 
По през враплата, Която се намира Вляво оп 
бронята. Под масичката 8 коридора ще 
Ши намерите (с помощта на лупата) една Ку- 
са пия. Вземете я. Малко по-надолу ще опа- 
ШЕ риете и червена чанта. Приберете я ция 
Ш опворете през инвентара. Прочетете 
1 бшлепште. Използвайте 1е5 ше оп ин- 
Вентара Върху белия прах на земяпа. 
Влезте ВъВ Вратата Вляво от масич- 
Ката. Използвайте Таре пеазше Върху 
отпечатъците на пода. Вземете пепелта 
от пепелника на масата с помощта на лу- 
пата. В дъното на стаята има баня. 
Влезте В нея, използвайте лупата Върху 
ножицата на мивката и приберете маз- 
ния черВен Кичур Коса. Върнете се В Кори- 
дора. Този път се Вмъкнете В стаята 
Вдясно от масичката. Вземете сншмка- 
та на момичето от огледалото. Използ- 
Вайгпе Тез! 1иБе Върху Кръглото бяло пеп- 
но пред Вас. На масичКата с малкага лам- 
па шма бележник. Кликнете Върху него, 
Вземете Визитната Картичка и я проче- 
тете. 


ДКС юс аси ос исюжижи жи. 


колоните. Точно срещу бара шма Врата. 


я 


е тм 


поп Шота 


Излезте от стаята и Веднага Влезте 
ВъВ Вратата Вляво от Вас. Заприказвай- 
те Мери - прислужницата, Която мие по- 
да, и обсъдете Всички теми. Кликнете 
Върху Вградения В стената шКаф (Вдясно 
от сглълбището). Влезте В другата Вра- 
та, Вземете списъка с гости от масата 
и го прочетете. В дъното на стаята са 
Хърман Гримбъл и Лавина. ГоВорете първо 
с мъжа, а после и с дамата (лейтенант 
Херингтън ще се появи и ще я защити). 
След това ще бъдете прехвърлени авпо- 
матично на бара. Приказвайте отново с 
Възрастния полковник, а след ппова с 


Хънтър (бармана), Херингтън и отново с 


момчето, метящо пода. Върнете се при 
Лавина и 0 покажете пистолета. 


Като Уотсън 
Говорете с абсолютно Всички за Всичко. 


Като Холмс 


На земята до Кочияша има фас. Изпо- 
лзвайте лупата, Вземете го и измерете 
размера на сплъпките с помощта на Таре 
теазиге. Веднага след това ще пристигне 
инспектор Лестрейд. От Картата КлиК- 


Тнев СввАдгЕФТ Овткстгув Пач Тнвк < 
Мовго 158 Влск Ом Тнв ОСАлзЕ 


гикжииши 


ЕВОСМАНВЕЗ 
Фама орумдуикит втуво 


им. 


А. 


нете на Вакег зиеег. 


Като Уотсън 


Вземете три Книги от библиотеката (в 
зад него, отворете тефтера и ги проче- | 
теме. 


Като Холмс 


Кликнете на лабораторната масичка. 
Трябва да изследвате събраните 90 мо- 
мента улики - парчето бял плап, Куплия- 
та с барут, различните прахчета и някол- ШЕ 
Кото Кичури Коса. Шерлок сам ще си Казва 2 
Какво исКа да направи с тях. Просто след- 
Вайте неговите Коментари. А след пова 
отговорете на Въпросите по следния на- 
чин: 

1. “Да” - Со/опе! Райегвоп (Влорияп 


разговор) 


2. “Не” - Магу. 

3. “Не” - наблюдението за цигарената 
угарка В двора и ду о Торассо. 

4. “Не” - байеплмайе 

5. “Не” - Сап! Рап! еги М!55 Гатрей. 

6. “Да” - наблюдението, че спрелецъпа 
е Висок 1,65 сми ВавИс зсепсе. 

7. “Да - М!55 Гапрей; зелената и 


Сиез! Пет, 
15 октомври 1897 
Като Уотсън 


т Прочетете абсолютно Всички нови 
“| документи В тефтера. От Каргагла Клик- 
нете Върху бпеглпотога Най. 


Като Холмс 


ГоВорете с г-ца Ламберт (а после ис 
Гримбъл) по Всички пеми. Отидете 90 
Кухнята и приказвайте с готвача. След- 
Ваща цел - стаята с пепелника. Вземеге 
белите ръКавици от масата. Оттам 
опидете В помещението, В Което наме- 
риухте снимката с младото момиче. Взе- 
мете червената чанта от масата шя 
| опворете. Прочетете двете бележки. 
Върнете се при Уотсън и заприказвайте 
| Лавиниа. Ще оглидете В Кабинета на 
Бромсби. Щракнете на бюрото, а след 
1 това - на снимката Вдясно. Използвайте 
лупата Върху ръката на ппрегпия човек, 
1 Който не се Вижда. Цъкнете и на другата 

ШЕ снимка. Кликнете на писмото и Книгага и 
ги прочетете от тефтера. Отворете 
най-горното чекмедже, Вземете Всички 
1 обгорени документи и ги прочетете. 
4 Оплоръпнете се оп бюрото, щракнете на 
средната снимка на стената и тръгнете 
Ком Вратата на Кабинета. Ще се засей- 
ства анимация, а после ще се отвори и 
| Карпапа. 
Щракнете на Натат"з запоп и говоре- 
1 пе с полицай Флечер. Ще се озовете пред 
| Кощата на Фоулет. Заприказвайте съсе- 
да (ще Ви даде Ключ) и после полицая. Оти- 
дете до Кощата и използвайте дадения 
Ви преди малко ключ на Входната Врата. 
4 Кликнете на лапите на дракона Вляво оп 
| Вратата, за да Вземете Кибрит. Използ- 
Вайте го, за да запалите лампата на ма- 
сата срещу Вас. ЦъКкнете на обувките 
6 поо дракона. Използвайте Таре пеавиге 
Върху оппечатъците б0 плях. 

Отидете В Края на стаята при Клоуна 
1 и разгледайте четирите Картини. Върне- 
| те се назад и Вземете дървената играч- 

Ка под малката масичка за Кафе. Влезпе 

| Във Вратата Вляво оп библиотеката с 
| Книги, използвайте лупата Върху пепелни- 
| Кадо бялата Кана и Вземегле пепелгпа. Клик- 
нете на масата и после - Върху Кръвта и 
джина. Отидете В сплаята с Клоуна и Влез- 
те Във Вратата отдясно на библиотека- 
та. Използвайте Кибрита Върху лампата 
а на земята и Кликнете Върху парцала до нея. 
Влезте Вов Втората Врата. Поглед- 
нете машината под огледалото, а после - 
боската с множество числа на масата. 

Целта на този позел е да поставите 

липсващите числа така, че сборът, Как- 
то по двата диагонала (започващи и 
завършващи В чепирите ъгъла на дъска- 
та), така и по Вертикала ш хоризонтала 
от Всички, да е 55 (Виж Карплинката 
отдясно). Когато се справите с него, ще 


спечелите монета. ЦъКнете на машина- 
та, сейфа, леглото, сертификатите на 
стената и отверКата, забита В прозоре- 
ца. Кликнете на мивката до Кревата и 
Вземегпе зелената слуз. Погледнете порт- 
рета на Фоулет (до спенния часовник). 

Отидете при Клоуна, пуснете моне- 
тата В прореза и натиснете Вдигнага- 
та му ръка. Когато Ви бъде предоставе- 
на Возможност да избирате Карта, цък- 
нете на асо пика и го поставете В длан- 
та. След това повторете действието с 
четВорКа Каро и четворка спатия. Полу- 
чаВате лист хартия. Прочетете го, Вър- 
нете се В спалнята и Кликнете на Ковчега 
нас сейфа. Редът, В Който ппрябва да цък- 
нете на животните, е следният: рак, сър- 
на и мечка. След това Всички останали 
без орела - той е последен. Вземете доку- 
ментите и ги прочетете. Излезте оп 
Къщата. Получавагле Ключ. 


Къщата и използвайте Таре теазиге Върху 
отпечатъка на Варвла. Говорете с 
Флечър. Идва ред и на стандартните за 
Края на деня Въпроси: 


1. “Да” - Мштау 

2. “Да” - Тпе демейортеп о е спте 

3. “Не” - Нептлапп Сите, зпеглпотога Най 

4. “Да” - Гейег оп Вготзбу То Роумей 
11/12/96. 

5. “Да” - наблюдението, че на леглото 
на Фоулет липсва Възглавница 

6. “Да” - наблюденията за отверКата 
В прозореца и отпечаплоците върху варела 


16 октомври 1897 


Като Холмс 


Анализирайте мазните плопчета, бе- 
лите ръкавици и дървената играчка. 


Върнете се В коридора с изцапания с 
Кръв парцал и отключете другата Врата. 
На земята има лист хартия. Вземете го 
и го прочетете. Използвайте Таре пеаз- 
ше Върху Крака на трупа. Опидете зад 


Като Уотсън 

ГоВорете с началник-гарата. Влезте 
Във Влака. Проверете Кошчето В ъгъла. 
Няма нищо. Изследвайте първата двойка 
скамейки - на дясната има бели пера. Взе- 
мете ги. На третата двойка под лявата 


скамейка има Каскет. Вземете и него. В. 


другото Кошче има фас. Приберете го. 


Като Холмс 


От Картата “ КлиКнете 
5пеглпотога Най. Говорете с г-ца Ламберт 
и Мери. Отидете на Втория етаж, опво- 
рете сепфа (зад Картината до Вратата). 
Вярната Комбинация е 312211. Вземете 
Всичко (прочетете новите документи 
от тефтера). Говорете с Лестрейд. 

Клокнете от Картата Ворху Вготзбу 
сетепмиогкв. Тръгнеге наляво от Каруца- 


Върху | 


та и отидете до сградата В десен ъгъл | 


е 
: 


те и се Качете на Втория етаж. Разгле- 
дайте снимките (Включштелно и през 
тефтера). Вземегле Ключа под лявата ма- 
са. Използвайте Връзката Ключове Върху 
двойната Врата. Кликнете на слона, пос- 


| лена хобота и накрая Вземете оп устата 


му малката фигурка. Поставете я на 
липсващото място В макета на мост 6 
съседната стая. Вземете ключа, Върнете 
се В стаята със слона и го използвайте на 
лявото чекмедже на бюрото. Кликнете 
Върху Всичко и прочетете документите. 
Щракнете на снимКата зад бюрото. 
ОтВорете сейфа с Ключа, Който намерих- 
те В офиса на Бромсби. Вземете и проче- 
тете Всички документи. Приберегле листа 
хартия под масата вляво и го разгледайте. 
От Картата Кликнете Върху Вготзру 
сетепмиокв и се запишете. Щракнете на 
спълбата и я използвайте, за да преодоле- 
ете оградата. Промъкнете се покрай Куче- 
то и пазача и Влезте отново В офиса. 
Повторете процедурата с фигурКата 
от слона и макета. Отворете оплново ля- 


Вото чекмедже и Вземете ключа и листа 


(прочетете го). Излезте оп офиса ш се 


С промоКнете до театъра. Използвайте 
1 кибрита, за да запалите лампата Вдясно 


от Колоната. Тръгнете по Коридора и из- 
ползвайте Таре пеазиге Върху сплъпКкште. 
Продължете напред, използвайте ножа 


3 Върху Капинара и запалете и пази лампа. 


Кликнете на кошчето. Вземете КлючовВе- 
те отляво на двойната порта и ги изпо- 


Щ лзвайпе, за па влезете В оппсрещната 
| Враппа. 


Разгледайте бялото петно на пода с 


2 помощта на лупата. Влезте Във Врата- 


та Вдясно и прережете Възела на Въжето 
на пода с ножа. Вземете парцала вляво от 


1 оВойната порта и отново с помощта на 


ножа си направете маска. Използвайте я. 
Влезте В стаята с тялото ш Кликнете 
Върху ръКата. Вземете лопатата и Клик- 
нете отново Върху спъърчащия израстък. 
Не сглава. Вземете пръта до малката 
Врата срещу двойната порта и опитай- 


| пе отново. Прочетеге паспорта. Време 


е за Въпроси: 


1. “Да” - сомет 
2. “Да - би Вготзру п Коп об те 


Капдазза Абузз и Арош Саргат Гомипе... 


З. “Не” - Магу и Ашфепсе тех. 

4. “Да 
Мазегвоп 

5. “Да” - наблюдението за плоку-що 
намерения паспорпа 


17 октомври 1897 
Като Уотсън 


Сарпег Поуд, Поуд 8 


Прочетете Всички нови документи В 
| пефтера, кошто Лестрейа Ви даде. 

КлиКнете от Картата Върху Нитег5 
Поцзе. 


Като Холмс 

Прочетеге изрезката за убийството 
на Хънтър (отново В пефтера). Кликне- 
те на Вратата и говорете с полицая. ИзЗ- 
ползвайте лупата Върху Кръвта на пода. 
Разгледайте шКафа Внимателно и измере- 
те отпечапъка на перваза чрез Таре пваз- 
ше. Излезте и огледайте масичките В дяс- 
ната част на парника. Под една от сакси- 
ите ще намерите бележка (прочетегпе я). 

Кликнете на Картата и отидете на 
Вакег 5игеет. Разгледайте лиКьора В инВен- 
пара. Щракнете на библиотеката и про- 
четете енциклопедията. Цъкнете на Вра- 
тата вляво от камината, за да се деги- 
зирагте. 

Отворете Картата ш отппрашете за 
Асптопд 5 Арбеу. Отидете до порглште и 
говорете с отеца за Всичко. Тръгнете на- 
ляво -- навлизате В гора. Целта ви е са на- 
мерите руините. Няма шанс да се загуби- 
те. Просто се старайте да запомните 
откъде точно минавате (обърнете Вни- 
мание на езерцето). Запишете се В мо- 
мента, В Който Шерлок надуши пушек. 
Тръгнете Към него - Каналът горш 
Включва се брояч. Бързо тръгнете 06- 
ратно. В началото В страни от потя шма 
кофа. Вземете яц се Върнете до езерото. 
Напълнете я с Вода. Обратно при пожара. 
Потушете го с Кофата. Влезте 6 Канала. 
Използвайте Кибрита Върху свещта, а 


лупата - Върху червеното петно на земя- 


та. ЦъКкнете на бутилките, мапрака и и3- 
горелите хартии. Влезте навътре и изпо- 
лзвайте Таре теазшге Върху отпечатъци- 
те на земята. Влезте още по-навътре, 
щракнете на странната ппухла (използ- 
Вайте ножа), след Което Вземете и про- 
четете писмото. Върнете се до абат- 
стВвото и оттам чрез Картата отидете 
на Вакег 5тее!, а после - В 5Пеглпотога На. 
Прочетете Капдазза абуз, оппидете В 
стаята с голямото огледало, на Което 
девойките се пудрят, ш говорете с Лави- 
ния. Покажете 0 снимКаппа. 


“Да” - документът М/ипа Че! 
„“Да” - Арреру 
„“Да” - Вгощег 


„“Да” - Теа МУ и Тргеа МС 
„“Да” - Капдазза ару55 


Сл + с» го -+ 


18 октомври 1897 
Като Холмс 


Прочетете плаката пред ппвапъра, 
Влезте Вътре, говорете с абсолютно 
Всички за Всичко и се Вмъкнете В стаята 
отляво (зад малкото момче). Заприказ- 


Вайте пияната Дорис и излезте през Вра- | 
тата Вдясно от огледалото. Влезте В Щ- 


тази Вдясно от Вас. 


Като Уотсън 
Кликнете на бележката на масата шия 


прочетете. Щракнепе на Костюмште 6 | 


гардероба. Излезте. 


Като Холмс 

Почукаште на спаята В другия Край на 
коридора и говорете с Ричарас. Покажете 
му обецата. Отидете при Дорис, Кликне- 
те Върху нея и излезте през Врагата 
Вдясно от малката масичка. Говорете с 
работника (Адам Пол). 

Върнете се при сцената и заприказ- 


Вайте момчето. Огидете отново при 
Адам - използвайте новите Ключове на | 


Вратата В дъното на Коридора. 
Кликнете на двата предмета пред го- 
лемия сандък, наложете обецата Върху 


него (чрез лупата) и си я Вземете обрат- 
но. Върнете се при сцената ия покажете Е 


на репетиращото момиче. 

Вече имате и трите обеци. Обратно 
при сандъка - използвайте ги Върху него. 
Вземете бележкага и снимката и ги разг- 
ледайте. 


1. “Да” - Вгисе Аоп 

2. “Да” - М!5в б5шмап 

3. “Да” - доказателството за фалши- 
Вото копче и наблюдението за 30 акпьо- 
рски КостЮюма, оп Кошто липсва един. 


4. “Да - Непсп мб сагф и Апидиез | 


деаег 


Познайте, ако можете, Кой точно е 
убиецът/убийците (пова обаче не е 
задължително) ш изгледайте последното 
фолмче! 

Поздравления за успешно разплетена- 
та мистерия! ;) 

Владимир Тодоров 


да. 


е: 
зе 


По Време на игра написне- 
те -- и Въведете някой оп 
кодовете: 

резВиу - Единиците ста- 
Ват с 1096 по-евтини. 
|епсно - Стените рухваг. 
айй топеу # - Добавяте 
толкова пари Към сметка- 
та си, Колкото е стой- 
ността #. 

ай роршайоп У Х - Доба- 
Вяте население. У е шмето 
на колонията, а Хе броят 
на хорапа. 

ащо млп аЧаскег/де!епдег - 
Атакуващият или защит- 


ниКкът автомагиично печели 1 : 


следващата битка плип ашо 
гезомей. 


сгеайе шпи зейетет/спаг- > 
Щ Пегевасом 1337 +зе! деме!- 
Щ орег 1 + зе! зм спеа!6 1 +зе! 


асегпате ши 0 атоши! 
ехр/агтош/меароп - Съз- 
давате единица В селекти- 
раната от Вас Колония шли 


армия, чието съсплоянив | 


определяте Вие. 
дме май  спагасегппате 


иайпате |еуе! - Даваге на 
избрания от Вас герой (за- | 


мествате спагастеглпате с 
името му) характерните 
белези на избрано от Вас 
ниво (гайлате |еув!). 

15! майз - Получавате спи- 
сък на Всички отличителни 
белези. 

тоуе спагасег? ХУ - Пре- 
местВате даден герой 90 
определено място. 2 е име- 
то на героя, Хи“У са Коор- 
динатигте. 

Гогсе фр/отасу 
ассеруУдесйпе/о! - Принуж- 
давате пропливника си са 
приеме Вашето диплома- 
тическо предложение. 
тушпега е депега! спагас- 
Тетате - Генералът става 
неуязвим В битка. 

да!е уеаг - Променяте 94- 
тата. 

КИ спагас!ег спагас!егпате 
- УбиВа избрания от Вас ге- 
рой. 

зеавоп зшптеглмтег - 
Променяте сезона. 


ВОМЕ: ТОТАГ МУДВ | 


Стартирайте играта с па- 
раметър на соттапо-пе 
САСай! о ОШ/Со0бРЕехе +зе! 


топкеуоу 0, за да акгливира- 
те режима за Въвеждане на 
Кодове. 


По Време на игра натиснете 
|ЕМТЕВ!. ВъВедегпе: 
мсогувтте - Печелите ми- 
сията. 


По Време на игра натиснете 
|--| и използвайте Кодовегпе: 
009 - Неуязвимост. 

уме а! - Получавате Всички 
оръжия, амуниции, предмети. 
оуме атто - Всички амуниции 


пойагде! - Враговете не Ви |. 
24 ЗомМоНоп # - Редактира 
бързината на играта. # а 
приема стойност от 0 д0 8. ва 


забелязват. 


неентонвебНР АДА 


КОНАМ 2: К! МБ 5 ОЕ ЖАВ 


мазе - Губите мисията. 
утте - Пробавяте си 100 
злато. 


ЕОГЕ ЗРЕСТВОМ МАНЕВ! ОВ 


Трябва да създадете нов про- 


фил, за да работят Кодове- 
те. Те са: 

МЕВСЕМАН!ЕЗ - Неограниче- 
но количество муниции. 


НАФРТРУ9ТИВБТ!Е - Военна 
Версия. 

МСКМЕЗТ - Режим Во Неай. 
ЗМ/ЕО!ВНАВМУ - Реалистич- 


ни щети. 


що | 


ТНЕ В ме 22 


По Време на игра написне- 
те |СТВЦ+ | НЕП + С ч 
Въведете: 
Касппд - 
зито!воп5 
Мошщепоце - Добавя 50 000 
зито!вопд 


Добавя 1000 | 


адто ой - Изключва проце- 
са на стареене. 
адтд оп - Старглира проце- 


+ са на стареене. 
; тмоуеОесв оН - Забраня- | 


Ва местенето на предмети. 
тоуебес оп -- Разрешава 
местенето на предмети. 
дейетеАНСпагасегв - Пре- 
махва Всички 5п15-оВве. 

пер - Показва някои от Ко- | 
мандите за спеа!-ване. 


Ако Желаете да получште 
достъп до режим за Въвеж- 
дане на допълнителни Кодо- 
Ве, след Като сле написнали 
(СТВЦ + | БНЕП + |, Ввмес- 
то код напишете “роо!Ргор 
епар!еРоз!Ргосеззио ие”. 
Шоот го # - Добавяте 
ефекта неясно размазано 
Вижаане (0.0-1.0) 

мопейе # # # - Размива- 
те само Края на еКрана (0.0- 
1.0) 

Нтбгат # - Сякаш поКри- 
Ва екрана с песъчинки (0.0- 
1.0) 


Чували ли сте за групата М/20? И аз не 
бях, докато не попаднах на тази новина. 
Оказа се, че МИО били скандални и по-скоро посредстВени нем- 
ски пънкари, Кошто могат да се похвалят с по-големи РА успе- 
хи, отколкото с творческия си пробив. НоВият шм албум е по- 
редното доказателство на горното твърдение. Той се Казва 
М20 Зиск ЕР и особеното при него е, че излиза не Върху Ком- 
пактлдиск, а Върху преносима флаш памет с Капацитет от 64 
мегабайта. Срещу своите 20 евро почитатевлят на романтич- 
ния немски пънк получава пет чисто нови прЗ песни на група- 
та, Видео Клип, една Купчина джипези ()РО5) и акорди за Кшта- 
ра, ако Желаете да се упражнявате Вкъщи. Специално е уточне- 


но, че можете да използвате флашта за каквото си поискате, 
след Като си я Купите с безценното авторско съдържание. За 
съжаление не може да бъде направена стапистическа справка 
доколко добре се търсят новите хитове на У/20, защото 
практически няма Как да бъде измерено дали тези трЗ-Ки не се 
изтриВат Веднага или след един час, или след два часа. Всъщ- 
ност, И5В-паметите са чудесен начин музикалната индустрия 
най-сетне да излезе оп Кризата - така или иначе 8090 оп ней- 
ните изпълнштели за нищо не стават, поне могат да ни прода- 
Вап албумите им с приятни флашоВе, плака щото да сме щас- 
тливи - хем да заприваме бездарните „пиеси”, хем Въпреки 
това да не остава В устата ни лошият Вкус на прецакванепо. 
Очаквайте скоро - И5В-памет „Вез! 0?” с Капацитет един гига- 
байт на цена от 30 лева на Роси Кирилова и Панайот Панайо- 
тов. Специален бонус - пълната Колекция от предаванията „За 
Животните с любов”... 


на ове минути той се опитва да продаде на увВажаемия Клиент 


ИИНООМ5 1.0 - САМО ЗА 99.99 ДОЛАРА 


Стийв Балмър е известен с ексцентричния си стил. СпийВ 
Балмър е милиардер. СтийВ Балмър днес е шеф В Мсгозой, най- 
голямата софтуерна Компания В света. Но някога Стиви е бил | 
просто един от многото обикновени хора, борещи се Всеки ден 
за хляба си. Топ е бил търговец, опитващ се да убеди Колкото 
се може повече хора да си Купят неговата стока, сшреч 
У/пдомв. На адрес мумлу.епегдугадо.т/аптЛетр!а!ез/НЕа- 
зрх?агисей- 1018г0пей--5 (преписвайте Внимателно) може- 
те да откриете невероятен архивен материал - рекламен Клип 
за УИпдомв 1.0. То0 е заснет В средата на 80-те години, а Бал- 
мър носи модното тогава сако с едро бежово Каре. В рамките 


невероятната графична среда УМпдомв 1.0, Ворвяща В Комп- 
лект с операционнат система 05, програма за тпеКспообра- 
ботка (Мсговой УМЩе), програма за рисуване (Мкгозой Рап), 
програма за планиране на деня, драйвер за паметта (!!!) и Ком- 
пютърни игри за.. за... зЗа.... 99,99 долара! Преди две години Бал- 
мър спечели завинаги сърцата на Всички сърфиращи, Когато В 
мрежата се появи Клипче от годишното събрание на Мсгозой, 
Където Спийви подскачаше и Квичеше Като маймуна. Е, оче- 
Видно е - Веднъж магаре, цял Живот .... 


МО08 ОТ ЕДИН ТЕРАБАЙТ 


Британските учени не спят и постоянно се трудят. След Капо 
8 миналия брой Ви разказахме за робота, Който се храни с му- 
хи, сега отново Ви представяме откритие. Този пот обаче 
става Въпрос за нещо чуВстВително по-практично и реалис- 
точно. Учени-физици от Шлрепа! Сойеде-Лондон са създали 
т.нар. Мопрехед Орпса! Пага Зхогаде (МО05) диск. Той побира 
- 1000 гигабайта и е с размерите на обикновено СО или ОМО. 
< Опличният резултат е получен с промяна на начина, по който 
се записва информацията Върху диска. При обикновеното СО 
информацията се Кодира В микроскопични Волобвания и изпък- 
Вания, Като Всяко едно от плях се брои за един бит. При МОО8- 
дисковете тези Вол ъбвания и изпоКВания са асиметрични при 
332 различни ъгъла. Върху една празна медия информацията 
може да се записва двуслойно и дВустранно, Като Всеки слой 
може да побира до 250 гигабайта данни. Оптлималната конфи- 
гурация осигурява Капацитет оп един перабайт. Според уче- 
нште производствените разходи за един МО08-диск не са по- 


Високи от плези за един ОМО. Малко уточнение - ако учените 
получат финансиране за доразработка на своя проект, МО08 
дискове ще бъдат достъпни най-рано през 2010 година. 


-Дът!СА за орела 
КОЕ рес поета 


пран 


- 


бООб1Е ЗМ 


Торсачката боос/е беше просто търсач- 
Ка преси две години. Оттогава насам пя 
е мултифунКционална свръхплатформена 
ш ВисоКкорезултатна услуга за търсене В 
реално Време. Последното доказапвлст- 
Во (засега само В САЩ) - 5М5 търсене. 


стене 


(100) 
ф Соод!е | оса!: 

2. О/меп 205 Рога 
|| 253 Сапа! 5 | 
1: Мем Уогк, | 

| Му 10013 | 
(212) 226-9817 


денес ----чу-- даден 


Представи си следния сценарий. Отиваш 
на екскурзия В Симитли и ти се прияжда 
оюнер. Не знаеш обаче Къде В Сшмштли 
шма дюнер, затова пишеш 5Мб със съ- 
боржание „дипег лай! (пощенския Код на 
1 Сшмштли)” иго изпращаш на Краткия пе- 
лефонен номер на Сооц!е-България. В ре- 
зултат получаваш подробна справка с 


ТОП 20 НА КОМПЮТЪРНИТЕ 
ЗАПЛАХИ 


Статистиката, подхранваща потреби- 
телската параноя, е особено популярна В 
Интернет. И през тази есен е факт Кла- 
сация Топ 20 на потенциалните софтуер- 
ни рискове, създадена от инстлштпута 
бапв (ммлм.вапз.ого/ор20/). Изследващи- 
те този ВълнуВащ процес са подредили и 
систематизирали заплахите В дВе групи 
- такива, засягащи УМпдоуув системи, и 
такива, удрящи Ппих. Първата зависи- 
мост, Която е установена, е, че почпи 
6096 оп проблемите през 2003 година 
продължават да присъстват ш днес В 
ежедневието на (л)юзера. Причината за 
това (колко изненадващо) се Крив В не- 
Желанието на поплребителите да Взи- 


адреси, телефони и упътвания за най- 
близкия дюнер В Симштли, Който се оказ- 
Ва Внезапно точно зад ъгъла. Или пък ис- 
Каш да разбереш Какво интересно можеш 
да Видиш В Симитли - пращаш съобще- 
ние „дпай”. 

Макар че описаните сценарии изглеждат 
Каго послание от бъдещепо за България, 
В САЩ тоВа Вече е пестоВа реалност. 
Освен търсене Соос/е смята да предло- 
Жи и мобилен Вариант на своята услуга 
Роосе (ценово сравнение на различни 
продукти) - Влизаш В магазина, гледаш 
гръцки и български домати и се чудиш 
Кои да си вземеш. Резултатът е ясен и 
освен пова ще разбереш с Колко те лъже 
търговецът при цената на домаплите. Ама 
се поувлякох с тия български примери... 


8ОНУ РЕВОЛЮЦИИ 1 


бопу обмислят да ВъВедат поддръжката 
на трЗ формата В своште преносими ус- 
тройства. Тази новина е съобщена В на- 
чалото на оКгломври от сайта 20Ме! 
Франция ие потвърдена по-Косно от г0- 
Ворител на бопу-Америка. Причината за 
това явно се Крие В недоволството -- на 
Клиентите, че си Купуват наистина 
страхотни, наистина Красиви и наисти- 
на скъпи уолкмени и плейъри, Кошто оба- 
че могат да работят само с Вътрешни- 
те формати на японския гигант (МО 
дискове и АТКАСЗ-Компресията, Която 
„УЖ” била по-добра от трЗ); на самите 
бопу, защото продажбите май-май не 
ВърВят съвсем Както прябва.. Третата 
причина за обмислянето на подобно ре- 
шение е навлизането на бопу на пазара за 
онлайн музика. Концернът е изправен 
пред предизвикателстВвото да предложи 
на потребителите своя богат Каталог 
(бопу Миз издава Анастейша напри- 
мер), но би било наистина прекрасно, ако 


мат защитни мерки. Всъщност, ако те 


- го Желаеха, нямаше да има пробиви В сис- 


темите, нямаше да има Вируси, нямаше 


Тор Ушпегарйинев (о ИМпдоме Вузев 


« 1 Шер бегмего 4, бегисев 

« Ц2 Можваноп бегисе 

« 3 УМпдошщв Кетобе Ассезв бегсев 
« 14 Меговой: 501. бегмег (М680Ц) 

» 15 Мпдонв Аштеписаноп 

е» 116 Мер Вгонвегв 

е» Щ7 Не-бЛаппо Аррисанопв 

» МВ 1545 Екровигев 

« У19 Май Свепе 

» 1110 тпекапе Мевзадпд 


г И Ореп бесиге боске!б (ауег (550) 


подходи Ком тоВа предложение с адек- 
Ватно от плехническа гледна точка ре- 
шение. Освен плова японците ще Копираг 
модела на работа на Арр!е - платформа 
плюс Крайно устройство. Рой рабопли 
със свой собствен формат за Кодиране, 
но поддържа и прЗ. Сиреч - музика за на- | 
рода, срещу долар парчето и АТВАСЗ- | 
формапа, плюс поддръжка на прзЗ.. Защо- | 
то не Всяко трзЗ е нелегално. Е, някакви 
си 97 процента... 


бОМУ РЕВОЛЮЦИИ 2 


Имате ли Раузайоп? Сигурно нямате, 
ако се Вярва на Вашите изпълнени с туха 
завист и шумен протест писма срещу 
успешната Конзола на сопу. В света са | -- 
продадени Вече 72 милиона бройки от мо- | -- 
дела Р52 - В Болгария се смята, че са не 
повече оп осем хиляди. За идващия Коле- 
ден пазар бопу освежава Като за послед- 
но своя успешен Воин и му подарява нова 
броня. Резултатът - по-малък, но по- 
Красив Р52, на цена от около 150 евро. 
Малката изненада - и В Болгария ще | -- 
струва някоде толкова, Когато пристиг- | 
не по българските бопу-магазини. 
Тайната на смаляването се нарича „изва- 
ди, Такаши, ако обичаш, захранването 
отВън”. Като габарити новият Р52 не е 
по-голям от Кутия бисквити шли Кутия | -2 
бонбони, изборът е Ваш. Може да си пус- | 3 
Кате ОУ0-та на него, но не ши ЯМХ-и. Как- 
то става ясно от новината по-горе, 
бопу едва сега почва да осмисля потен- 
циала на формата трЗ, така че сигурно 
ще мине още известно Време, преди да 
осмисли и алтернапиивната Видео Коди- 
робвка. 

Трябват ли Ви още аргументи да Врънка- 
те за Коледен подарък. „онова супер гъ- | 5- 
зарско черно бопу, дето Вече ши Пешо, ш | 
Иван си имат”? 


да има работа и за Компаншите, пишещи 
антивирусен софтуер... : 


Тор Ушпегабичев ко УМГХ бузкетв 


е 1 ВО Оотат Мате букет 

» 12 Мер бегмег 

е УЗ Ашеписаноп 

» У4 Уегдоп СогКго! буветв 

е» У5 Май Тгапврог: бегисе 

е 96 5тр!е Небтож Мападетепе Рговосо! ( ЗММР) 


е УВ Мвсолйдигайоп Е Епкегриве бегисев М15/МЕ5 
в 19 Оакзравев 
» МО Кегле! 


66. д.РС.МАМА. 11/2004.р„НАВОШАВЕ сас 
оредното изложение на пе! не и30- 

| Дегопваоа нито откъм обявени 
конкретни нови продукти, ншпо 

"отКом нова по-обща информация за плех- 
нологиште, Които ие! развива В момен- 

та. Основни акценти бяха решението на 

е! също Като АМО да предостави 64- 
битови хвб процесори, Както ш такшва с 

1 по аве и повече ядра (т.е. двупроцесорна 

4 система с един чип). 


Е те! Пеуе!орег аз 
“ Еогит - есен 2004 М 


4 Пиа/Мий-соге 


Един от проблемите, стоящи пред 

ПИ „овупроцесорните процесори”, очаквани 
догодина (и още повече пред „многопроце- 
сорните”, очаквани след 2-3 години), не е 
технически, а лицензионен. Цената на се- 
| гашните операционни системи зависи оп 
броя на процесорште В Компютъра. Нап- 
ример УМпХР Ноте е само за еднопроце- 
С| сорни системи, ако искате да използвате 
# 1 Впори процесор, трябва да си Купите по- 
не МИПХР Рго (Който е двойно по-скъп). За 
чеглирипроцесорни системи трябва поне 
М/п2003 бегмег и т.н. до най-скъпия вари- 
ант УМпдомв 2003 Оатасетег Зегмег. Съ- 
щият лицензионен проблем стоеше и 
пред Нурегтигеадто. Той бе разрешен капо 
бе Въведено правилото, че „се броят” ре- 
алнште процесори и съответно свобод- 
ншпе модули на процесора (кошто само 
; „изглеждат” Като Втори процесор), 
СА изпълняващи Втората програмна нишка, 
не следва да увеличават цената на опера- 
По ционната система. За разлика от 
| НурегТигеайто при процесорите с две яд- 

| ра Вторият процесор си е съвсем „рва- 
лен”. Желанието на ле! (а то е В интерес 
и на потребителите) е по отношение на 
ОС лиценза да се броят процесорните 
цокли (Хоске! 478 и т.н.) на системата, 
независимо Колко реални процесорни ядра 
1 шма Във Всеки цоКъл и Колко Вирплуални 
ш| процесори изпълняват огпделни ншшки 

Във Всяко ядро. 


Миге!ез5 


ие! силно подкрепят развитието на 
безжичните технологии. За Връзка на 
близко разстояние с периферни успрой- 
стВва се очаква М/ге!ез5 ИБВ спландарта 
(евентуално Като заместник на 
Виегоощ), за средни разстояния (локални 
мрежи и с някои уговорки - малки градски 
мрежи) е предвидена новата модификация 
802.11п - работи Както В Б/д областта 
2.46Н2, така и В областта БЕН; запазва 
обратна съвместимост с тях - 00 


11/54Мврв (Ба 2.46Н2) и бо 54Мбрз (а 
56Нг), а освен поВа предоставя скорос- 
ти между 135МБрв и 540МЬрз В зависи- 
мост от изискванията на съответния 
национален регулаторен орган. За далечни 
разстояния (градски мрежи ши междусе- 
лищни Връзки до около 45 Км) се предвиж- 
да У/Мах 802.16 със скорост до 7ОМ0рз. 

Масовото разпространение на про- 
дукти, поддържащи новите спландарпи 
се прогнозира за 2006-та година. По-сКо- 
ро можем да очакваме надстройките на 
сегашните 802.11а/0/9 стандарти - 
802.111, предоставящ подобрена сигур- 
ност (МРА2 - М-Н Ргоесва Ассезз 2); 
802.11е, предоставящ осигурено мини- 
мално Качество за функции Като 
Уосе//део-оуег-|Р Мдео-оп-Оетапд и др.; 
802.111, задоволяващ изискванията Към 
работата на 5аН2 предавателите В пези 
европейски държави, Където 802.11а “не е 
разрешен”, тъй като не покрива Всички 
регулаторни норми. 

Безжичнште спандарти за градски 
мрежи се очаква да Конкурират О51. и Ка- 
белните модеми. Мрежите за мобилна 
плелефония от трето “поколение 
(ЗС/ШМТ8, до 2МЬрз) по-скоро ще бъдат 
допълвани (В градовете), оплколкото Кон- 


Курирани - те! смятат да предоставят. 


Комбинирани модули ИМТЗ/ОРАЗЛМГАМ 
ЛМ (за, наслоящите В5М Връзки 90 
48Кррв, 802.11 и 802.15), Както за Сеплпо 
преносимите Компютри, така и за други 
мобилни устройства (РОА, С5М и др.). 


200МН2/400008 и е със 12800 шина). 


пМеата | 

В ниския Клас, освен досегашните мо- |? 
дификации на ЕХ5200, ЕХ5600 и ЕХ5700, се 
появиха и два нови модела: ЕХ5500 и | 
ЕХ5700ГЕ. Сегогсе ЕХ5500 в с Возможнос- | 
тоте на ЕХ5200 (базиран е на МУЗ4 чип - 
поддържа ОХ9 бнайег 2.0, има два пиксел- 
ни Конвейера за по две текстури), но ра- 
боти на 270МН2 и с 200МН2 памет 
(400008). Сетогсе ЕХ5700ГЕ представлява 
олекотена Версия на ЕХ5700 (МУЗ6 чип - В 
сравнение с МУЗ4 има повече Възможнос- |. 
ти - меШвагр!е, подобрена поддръжка на | Е. 
Ох9 и изглаждане на ръбовете и т.н.; шма | 
четири пикселни КонВвейера, Всеки с по | 
един пекстурен модул) - работи на 
250МНг с 200МН2 памет (400008). 


АТ! 


АТ! също се грижат за масовия пот- 
ребштел (който Купува платки доста под 
2005). Новите шм модели са Вайеопд250 и 
Вадеопд550. Вадеоп 9250 се различава оп 
Вадеопд200 единстВено по по-нисКапа си е 
тактова честота (40МН?2 Вместо | а 
250МНг). Кайеоп 9550 представлява РИ 
Вадеоп 9600, работещ също на по-ниска | 
честота (250МН? Вместо 325МН2; па- 
метта и при двете платки работи на 


аа 


Очаква се и Найеоп 95505Е, Който също ДИ 
Като Надеопдб005Е се оплличава от по- | 

бързия си събрат по по-тясната шина за | 
достъп до паметта - 6450 Вместо 
12851. В9550/5Е е най-евплиният ОХд ус- 


| е сходна с тази на СЕ-ЕХ5700!Е, но е мал- 
„Ко по-евплин. 


и на АП. Производителността му 


Мажог ОатопдМах 10 
Тази серия твърди. дискове е с обем 


между 80СВ и 3006В, интерфейс ша- 
1 АТА/133 или ЗепаАТА/150 и 7200грп сКо- 


С 1 Жат и МСО (Майуе Соттапд Пиешпа) - 
1 тод на ЗАТА/ стандарта за подреждане 
на Командште (четене, запис, позициони- 


рост на Въртене. ЗАТА моделите поддър- 
ме- 


„| ране) по такъв начин, че изпълнението им 


да бъде оптимално като сКорост, Което 


се постига Като устройството (тВвър- 
„ дияп дуск) вземе предвид реалното физи- 
ческо разположение на данните (което 
далеч не съответства логически на ниво 
„операционна/файлова система - файуди- 


ректория/бял шли на ниво ВЮ5/интерфейс 
- сектор/глава/цилиндър). 

ЗАТА моделите с обем 2506В и 3006В. 
шмат и овойно повече Кеш памет от 0с- 
таналите - 16МВ (дори сървърнште 
Шна320 85! дискове рядко са с полкова 

много), Което повишава производително- 


стта при редица приложения. 


515649, МА квт890 
516 обявиха нов чипсет за евтини 


Р4/Сейегоп системи - 8516649 поддържа 90 
200МНг (8000РВ) системна шина, има 


168/5 Връзка (нестандартизирана 
МОТО) с южния мост (515965 - два РС! 


| Ехргезз х1 порта, 4бр. ЗАТА/ВАО, 0582.0, 
| ща звук, Сюари Ешеге, РС шина и 


н.), РС! Ехргезз х16 порт за графични 


она РЕС16, няма АБР има един Канал 


„| за ООВ/1 памет, поддържащ до О08400 и 
й О0В-1/533 (двуканалният 5915656 поддър- 


Жа и О0Е-1/667). 

МА обявиха първия си чипсет с РС! 
Ехргезв - К8Т890. Той има опция за Нурег 
Тапзроп! Връзка до 16Юй/1аНг (2000008, 
868/5) и Всички Зоске939, Зоске!754, 


Зоскет940 процесори (Ай/опб4/ЕХ, Орйегоп, 


| Зегаргоп). Поддържа един РСе х16 слот, 
1 но шма и 4 дополнителни РС! линии (за 


16р. РСПе х4 или 46р. РС е х1 слота). МА 


| порвоначално бяха обещали и АВРВх. поб- 


дръжка, но засега нямат такъв модел 


“ (очаква се К8Т890 Рго с 16 дополнштелни 


РС1е линии за Втори РЕС16 слот и използ- 


Ването на две Сеогсе 6 платки В ЗП! ре- 


Жим). Връзката с Южния мост е 168/5 

(несгандартизирана М-ПпК). 
ПърВоначално квт890 ще се използва с 

настоящия южен мост МТ8237 (26р. 


БАТА/ВАО, 05В2.0, 5+1 звук, 10/1ООМЬр 


Етегпе!, РС! шина и т.н.), а по-Късно и с 
У78251, Който ще добави още 26р. 
ЗАТА150 портове (общо 4бр.), две РС! ли- 
нии (за два РС!е х1 слота) и „НО Ашфо”, Ко- 
ето би трябвало да е 7+ 1/245й/192КН2, 
но засега не се знае със сигурност (Както 
ине еясно дали 515965 освен 7+1 поддър- 


Жаи 2451/192КНг2). За съжаление изглежаа, 


4 че УТ8251 ще се откроява и с липсата на 


Сспдарй Еегпе“. 


Аифду2 Маце 


Сгеайуе пускат В продажба малко по- 
евглин Ашфау2д боипдВазтег. Маше моделът 
струва около 758. Поддържа почти Всич- 
Ки функции на по-големите си собрагя 
(Аифоугд 29) - 5+1, 6+1 и 7+1 Колонки, 
24р1/192кНг звук, ЕАХ 4.0, ЗРО!Е оптични 
и Коаксиални Входове и изходи и т.н. За 
разлика оп плях обаче няма ТНХФ серти- 
фикат и идва с по-ограничен софтуерен 
пакет (по-малко програми и игри, липс- 
Ват ТНХ настройките и тези за позицио- 
ниране на колонките). Поддържа 5+1 и 
7+1 режимите, но при 6+1 запазва само 
Оору Опона! ЕХ 6.1 за сметка на О075-Е5 
Би Липсват му НгеММе и портът за 
джойстик (Сате/08В15), но с техните 


функции донните платки и без това Вече 


се справят перфектно (имат 05В2.0, 
саби Етегпе и т.н.).. 

ОУО записвачки 

Двуслойни (8.568) ОМО записвачки без 


проблеми Вече се намират шу нас. Пове-. 


чето са с цени под 1005 Като най-подхо- 
дящ е моделът на 10 - ОЗА-4120В. Той по 


нищо не огаспъопва на останалите ци е 


единстВенопо устройство, поддържащо 
не само СО-В/ВМу, ОМО В/ВМ/, ОС ОМО+В 
(овуслоен), нои ОМО-ВАМ. Въпреки ппова е 
по-добре а се изчака с покупкагпа, защо- 
то много скоро ще се появят успрой- 
ства, записващи ОМО+В на 16х 0 ОГ 
ОУО+В на 4х (пък и В момента на пазара 
няма нито 12х еднослойни, нито дВуслой- 
ни дискове, Кошто евенгуално ще изля- 
зат докато чакате |а О5А-4160). 


ОубСат 


Ниаст и Рапавотс от доста Време. 


предлагат > Видеокамери с ОУО-ВАМ 
(стандартните 12 ст или по-малките 8 


ст) носштвл Вместо МпЮМ Касепките. 


Предимствата на ОМО носителите пред 
Оу/мпШМ касетките са по-ниските цени 
(по-разпространени са, защото се изпо- 
лзват и за други цели освен Видеокамери) 
и повечето Възможности за редактиране и 
разглеждане (могат да се използват на поч- 
ти Всеки Компютър или домашна ОМО сис- 
тема, без усложнения Като Кабели, софтуер 
и Време за прехвърляне от Камера/МпЮМ 
касета Към компютър/ОМО диск). 
Отскоро и бопу предлагат Камери с 


0М0 носител ш то по-разпространените 


О0М0-В и 0у0- Ву Варианти. Има модифи- 
Кации с различни разделителни способнос- 
ти, Възможности за нощно снимане 
(инфрачервен излъчвател за Видео, свет- 
Кавица за снимки), оптично увеличение на 
образа и т.н. 

Интерфейсът за Връзка е 0582.0 
(480МЬрз), а не АгеМиге („Ппк, Както го на- 
ричат бопу), но за съжаление Все още не се 
поддържа И5В-оп-е-бо за Връзка с други 
устройства освен Компютър. 


„НАВОМАВЕ,, 

“Поради ценовите Войни В областите 
на ОМО записвачките и цифровите фото- 
апарати много тайВански производители 
смятат също да предложат ОМО Видео- 
Камери, кошто ще поддържап и повече 
стандарти за носители (ОМО+В/ВМ/ и 
нао-Вече двуслойни О.. ОУО+В/12тт и ОГ 


РС МАМА 11/2004 


Оу0+В/Втт, Върху кошто ще може се за- |“ 


писват повече часове Видео/повече снимки). 

Конкурент на ОМО дисковете при Ви- 
деокамерите биха могли да бъдат тВвър- 
диге дискове. От друга страна с намаля- |- 
Ването на размерите и ценшпе Назй па- |! 


метта (Запвипа обявиха чипове за 1668. 8 


Назп Карти) ще може да се приложи и при | 
записа на Видео, Което ще донесе съот- | 


Вегните предимсгпва - липса на механич- |. 
ни части, по-малка Консумация, по-леки ш |. 


по-малки Камери. 


Приложения за РС! Ехргез5 


Навлизането на РСе х16 и Х1 В нас- |. 
полните Компютри ще задоволи нужди- |. 


те ог пропускателен капацитегп на Виде- | 
оплатките (х16, 468/5) и почти Всички |. 
останали устройства (Х1, 250МВ/5 - ТУ |. 


тунери, двупортови Стари Етегпе! конт- | 


ролери и т.н.) 


При сървърште се появяват също их4 | 


(168/5), хВ (268/5) слотоВе. Докато ло- |. 
калните мрежи по Кабел усукана двойка 
(ИТР САТБЕ) преминават Към Сари 


Еее, то оптичните Връзки стават |. | 


10Спдарй Етегпе! и една плакава двупор- 
това платка може да изконсумира 90 Е 
2.568/6 “ пропускателен > Капацитет. | 
Сървърните ВАО Контролери за дискови 
устройства преминават от Цйгад20 5С5! | 
(320МВ/5 споделени между 15 успрой- 
ства) Ком 5А5 (бепа! АНаспей Злогаде). 
5А5 Конекторите и Кабелште са същите 
Като при зепа4ТА, Контролерите дори 
поддържат и обикновените ЗАТА/АТАР! 
устройства (използващи сериен интер- |. 
фейс софтуерно съвместим с ОйгаАТА 
ЛОЕ). 5А5 устройствата и Контролерште 
добавят Ком ЗАТА-! (З0ОМВ/6, По- 
змар/смяна без изключване на захранва- 
нето, модули ш конектори за Външно 
сВързване) софтуерна съвместимост с |. 
Ша 5С51 ш Възможност за Включване на | 
0Ве устройства Към един порт (чрез 
разклонител). 
8-портоВ ВАШ/ЗА5/ЗАТА-П контролер 
Консумира до 2.468/5, а 16- -портоВ (под- 
държащ без разклонители пполкова уст- 
ройства, колкото а 5С5)) - д0 4.868/5. 
В бъдеще се очакват по-бързи ЗА8 ин- | 
терфейси (600МВ/5 през 2007-ма и 
1.268/5 през 2010 - съответно за 16-пор- 
тови Контролери 9.668/5 и 19.268/5) Как- 
то и 40Сдари Етегпей решения (двупор- 
товите - до 1068/5), Кошто съответно 
ще изискват поне РС! Ехргезз х32 (8ОВ/5) 
ши още по-добре бъдещите РС! Ехргез8 | 
Версии с по-висока основна честота (при 
РС! Ехргезз 1.0 тя е ТООМН2). 
Стоян Спахиев 


част 2: Моделите 


ървите РС! Ехргезз и ООА-! чипсеги 
П Вече са факт. Вопреки че 515 бяха 

обявили своите 8515656 и 515756 про- 
дукти още през пролетта, първите дън- 
ни платки с РСе и ООВ-1 слотове се поя- 
ВяВат едва сега и то с чипсети от е! 
(сврия 9хх). До месец-два ще се намират 
дона ис продуктите на пМюа, МА, 515, АП! 
и евентуално АП. 


1925Х 

НоВият лидер сред чипсетите на е! 
се явява пряк наследник на 1875Р 1925Х 
поддържа два канала ООВ-1 ХОВАМ памет 
с чипове О0В-1/533 (ОММ модулште се 
| наричат РС2-4300) или 008-1/400 (РС2- 

3200). Може да се адресира д0 4СВ памеп 
и се поддържа Корекция на грешките 
1 (ЕСС), ако се използват подходящи моду- 
| ло (Които са по-скъпи и по-бавни от обик- 
1 новените). Оглпада поддръжката на 
008400, глъй Као 1925Х е предвиден само 


ант 
266МНг2/10660РВ шина (за бъдещия модел. 
Репйита Ехиете Еф оп процесори), Която 
работи синхронно с ООВ-1/593З. 


предполага, че никой не иска да използва 


такива „остарели” пехнологии (Въпреки, 
че 008400 в по-бърза и по-евтина оп 
008-1/400; Вж. част: Технологиште В ми- 
налия брой). Затова и единстВенипе про- 


цесори, с Кошто може да работи 1925Х, са 


тези с 200МН2/8ОООРВ системна шина 
(т.е. само по-бързите Р4 ш ншкой от 
Сейегоп-ште). По принцип асинхронната 
работа (З0ООРВ и О0В-1/533, 8.56В/5) на 
процесорната шина и ВАМ паметта Води 
до леки забавяния Вследствие от буфери- 
рането. При ООВ-!1! паметта (Която и без 


това е по-мудна) обаче е по-важно да се 
изстиска максималният Възможен про- 
пусКаплелен Капацитет, така че е по-006- 


ре да се жергва синхронността (8ОООРВ. 
шина и ООЯ-1/400, 6.468/5). До Края на г0- 
дината се очаква и леко подобрен Вари- 
1925ХЕ, “Който да > поддържа 


та (може да изпраща сервизни команди 


след излизането на 1875Р/865 доната 
производитвлите пуснаха В05 Версии с 


РС! Ехргезв х1 портове 8 Южния мост. 


Също Както 1875Р шмаше по-добра 
производителност от по-малките си 
събратя (1865) благодарение на РАТ 
(Регогтапсе Ассе!егапоп Тесппоюду) - и 
1925Х е с един-два процента по-бърз от 
останалите 19хх чипсети. Това се дължи 
на оптимизации В Контролера на памет- 


при Всяка Възможност, а не само В Края 
на Комуникационния цикъл), Кошто според 
ле! пози пот не могат да бъдат акгли- 
Вирани при по-малките 1дхх модели (малко 


акгливирана РАТ дори при 1865). 
Специалният СЗА интерфеос за Споарй 
Етегпе! е отпаднал поради наличието на 


Производителността на РС!е Х1 и СЗА в 
еднаква. Предимството на РС!е е В ппова, 
че е отворен стандарт. Докато единст- 
Вено е! предлага СЗА Контролери, то за 
Ре могат да се намерят такива и оп 


Щ ---- 


множество други производители (Вгоад- 


СТ сот, Магмей, по-късно Веайек и т.н.), Кое- 


то предоставя Възможност. за повече 


Е | функции (Вграден тестер на Кабела напри- 
с мер) и по-добра цена. 


Чипсетът поддържа един РС! Ехргез5 


| порт с 16 линии, Който е предназначен за 


графични ускорштели (РС! Ехргезз Тог бга- 
рис х16). Във Всички чипсети от серия- 
та Юхх е оппаднала поддръжката на 
АВРвх. Засега никой друг производител на 


4 чипсети не е представил продукт, Който 
1 да поддържа и двата стандарта (РЕСх16 


и АВРВХх), дори алпернапливно, а не еднов- 


ременно (т.е. Когато използвате АСР 


ЕЕ | слота, РС!е х16 да се изключва и обрат- 


но). МА може би ще направят такъв, но 
не е сигурно. 

Производителите на дънни платки 
(Авгоск, Ейедгоир/ЕС5 и др.) обаче прояви- 
ха инициатива и направиха модели хем с 
РС1е х16, хем с АВР слотове. Уловката е 


там, че АВР слотът е такъв само физи- 


чески, а електрически и сигнално е свър- 


зан Ком старата РС! шина (не Към РС! 


Ехргез5 порповепе) и АСР платките, сло- 
жени В него, преминават на РС! 
Зззмна/З2Би (133МВ/5, споделени) режим, 
Вместо на АВР8х (208/5, само за видео). 
Така Видеоплатката спава просто една 
от многото РС! платки (или Колкото 
има) 8 Компютъра. 

Според ле! чипсепите 19хх не поддър- 


Жат Зоске!478 и могат да работят само 


с новите боске Т (СА 775) процесори. 
Производителите на дънни платки обаче 
съумяват да измайсторят и други Ком- 
бинации - 1915 със 5478, 1865 с |6А775, 
доно ис двата цоКъла. Не е ясно дали ще 
се появят и 1925Х модели със 8478. | 
Връзката между 9хх севернште мос- 
тоВе и СН6 ЮЖните мостове се осъщес- 
пвява посредством 168/5 (Във Всяка по- 
сока, общо 268/5) неспландартизирана 
Връзка (е! ОМ!- Опес: Мефа епасе) - 
сощестВен напредък спрямо смешните 


80ОМНг шина, 


266МВ/5 пру всички 8. модели (от 


ВТОИСНТ 90 1875РИСНБ: само двата | 


ЗАТА/ВАЮ порта могат да заемат пове- 
че оп ппова - ЗООМВ/5!). Дори тази Връз- 


Ка не би била достатъчна при максимално | 
натоварване на Всички интерфейси В юж- | 5 
ния мост. Все пак такова натоварване | 


ми се получава, аи не можем да изиск- | 9 
Ваме да бъде овладяно докато: чипсетът 


е разделен на няколко части (затова о0бе- 
динението им при пРогсеЗ има положипе-. 
лен ефект Върху производштелностита,. 


както и интеграцията на Контролера за. : 


паметта про АШопба). 


При появата на новата платформа | 


(9хх чипсети и |ВА775 процесори) първи- 


те опити за омегсоск (пускане на проце- | 


сора и/или паметта на по-Високи от фаб- 
ричните тактови честоти) постигнаха 
минимални резултати. пе! дадоха: двус- 
мислени обяснения, Кошто ) да се интерп- 
регпират Като „Е, написахме си домаш- 


ното ш сложихме оуегсосК-лимит на Е 


ЦА775 процесорите”. Впоследствие се 
оказа, че причината за ниските резулпа- 
ти не е В процесорите - ле! специфизи- 
рат напрежението на 9хх северните 


мостове така, че да стигне Колкото за |. 
но без голям резерв. Поя- | 


Виха се дънни платки, Кошто позволяват 
да се повиши 19хх напрежението и плака 
по-високите честоти отново спланаха 
Възможни. 


Другият фактор, ограничаващ омег-. - 
соск-а, са нефиксираните честоти на |. 


ЗАТА портовете (решение: използвайте 
УАТА устройства) и РС! Ехргезв слотове- 
те (да се надяваме скоро да се появят дъ- 
на, Кошпо се справят с този проблем, шли 
още по-добре чипсети от други произво- 
дители, Кошто да са с фиксирана РС! 
Ехргезз честота). 


1915Р 

Всички Возможности на 1925Х (освен 
специфичната опглимизация на Контроле- 
ра за паметта и поддръжката на ЕСС) 
фигурират и 8 1915Р. ОсВен плова, плъй Ка- 
то той не се Води „Върхов” модел, може 
да работи с процесори с по-бавна шина 
(1338МНг2/5ЗЗОРВ), както и с обикновена 
ООВ памет (не се поддържа едновременна 
работа и с двата Вида памети ООВ/О0Е- 
П, но шма дъна и с овата Вида слотове - 
използват се шли едните, шли другите). 
Поддържат се 008400 (РС3200) иПОНЗЗЗ 


(2С2700). 


Производителността на 1915 с 
008400 памет е малко по-добра ог тази 
на 1875Р. Което показва, че пе! са подоб- 
рили Контролера за паметта В новите 
чипсети. Производителността с ООВ- 
1/533 почти достига тази с 008400 и 


щом ценшпе се изравнят, няма сериозна 


пручина да сглрраншпе от ООВ-П. Засега 
обаче е по-добре да се купуват дъна с ООК 
(184рп) слотове или Комбинирани - с два 
ООВ и два ООВ-1 (240рп). 


0 ц РС МАМА 11/2004 
1915а 

| Към функциште на 1915Р при 9156 в 

| добавен Видеоускорител те! Сгартсз 

| Мефа Ассейегаог 900 (СМА900) - пие 

- арксканце те! „Ехиете Сари (ЕС). В 


| ния ЕЕрокривама баеннаненея пвоцявце 


| дштелност и малкото Възможности на 


6МА900 обаче доста от недостаптоците 
| на предшествениците му са отспране- 
| ни. Такговата честота е сравнително 
| голяма (за Вградена графика) - ЗЗЗМНг. 
1 ПъКселнште Конвейери са 4 за по 1 пекс- 
| пура всеки. СМА900 поддържа Рхе!5Падег 
2.0 (ОХ9.0Ь), а Мепехопадег 2.0 се емулира 
1 софтуерно от драйвера. 

При амА900 паметта, Която се зае- 


| ма от системната ВАМ, не е фиксирано: 
| число (освен миншмалните от МВ 90 


1 МВ). Заемат се до 224МВ В зависимост 
| от текущата задача (Оумт - Оупапис 
| Мдео Мегтогу Тесппоюду). Другият Въз- 
| можен Вариант е твърдо да се заделят 
64МВ за видео. Тогава динамично допълни- 
телно могат да се добавят още най-мно- 


го 64МВ). Чрез ОУМТ по-ефективно се из- 


ползва наличната памет - ако не е необ- 
ходима на графичния ускорител, гля се ос- 
1 Вобождава и може да се използва от дру- 
| гите приложения и операционната систе- 
| ма. Максималният Възможен пропускагле- 
| лен Капацитет про 9156 е 8.568/5 (с 
1 008-1/533 и ако В дадения момент единс- 
4 твено СМА900 използва двата Канала за 
| достъп до паметта). 

ОсВен плова ие! са добавили и техно- 
логия за пропускане обработката на зак- 
| рштште (с друг обект) пиксели, Което по- 
1 Вошава ефективността на графичната 
| подсистема. Естествено множество 
| функции, с Кошто сме свикнали при Сетогсе 
1 и Вадеоп ускорителите (пълноекранно из- 
| глаждане на ръбовете - ЕЗАА и др.), не се 
| поддържат. Някои от плях може би ще бъ- 
дат добавени В по-новите Версии на 
драйверите. Все пак аМА900 в съществе- 
1 на Крачка напред за ие! ши производиплел- 
-| ността му достига тази на пРогсед |ОР 

| (вградена СЕ4МХ графика). Видеоизходи- 
те на ОМА900 са на Висота - 40ОМНг 
ВАМОАС, 90 2048х1536, поддръжка на 
1 МОА, ОМ! и ТМ-Ош (Включително НОТМ раз- 
делителни способности - Нап Оейптоп 
Теемвюп, 1920х1080), широкоекранни 
формати (16:9), двумоншторна работа (с 
А002 платка, Която се слага В РСе х16 


„| слота). 


Е 1915 има РС!е х16 порт, В Който мо- 
| Же да се Включи и обикноВена Видеоплат- 

| Ка (Ввграденият СМА900 ускорител авто- 
4 матично се изключва) или модулът за 
| Втори мониторен изход (АО02). Той Като 
1 РС х16 слотът трябва да е съвместим 


- | с Всички РСТе платки (освен х32), то той 


| може да се използва и за други цели, а не 


3 | само за графични ускорители. Не е ясно 


| дали Вграденото Видео ще се изключи В 


1 НАВОИДВЕ ла 


- Вграденото: графично ядро на те. При 


такъв случай, но най-Вероятно е така. 

За да не остава Компютърът без Ви- 
деоизход (макар той да не е нужен при 
сървърите например) и тъй Като повече- 
то операционни системи (и В05-и) не 
поддържат такъв режим на работа - мо- 
же да се използва Видеоплатка за РС!е Х1 
(засега такива няма) или за старата РС! 
шина. 


1915ау 

Разликата между 9156М и 9156 е В 
това, че СМ няма РС х16 порт (и еспес- 
тВено е по-евтин). Така се губят Въз- 
можностите за двумониторна работа и 
поставяне на по-мощна Видеоплатка Ко- 
гато Вградената графика утеснее на 
потребителя. 

Би следвало да не могат да се ВКлюч- 
Ват и РСе х16 плапки (независимо дали 
за Видео шли нещо друго), но нищо не пре- 
чи на производителите на дънни платки 
да направят модел, при който една оли 
няколко от РС1е х1 електрическите линии 


са свързани Към един физически РС1е х16 


слот (на Който другите линии ниКоде не 
са свързани, Както Втория х16/хв слот 
при 5П дъната на Апепмаге, МИ и др.), В 
който да се сложи някое Себогсе 6600. 


тд10а1 
Най-малкият |9хх модел е още по-огра- 


ничен ш от 19158М - не поддържа 200 


МНг/ВОООРВ процесори, а само 133 
МНг/533ОРВ. Липсва и Възможността за 
работа с ООВ-1. Максималният обем ад- 
ресируема памет в намален наполовина 
(268), Както и максималният брой слопо- 
Ве/канал памет (1 слот за разлика от 2 
при останалите 19хх). 


1сн6/в 

Новият южен мост се свързва със се- 
Верните 19хх посредством 168/5 Връзка 
(несгландарпизирана, ОМ)). Поддържа 06- 
що 4 бепаАТА/150 порта (СН5: само два) 
- шма опция Включване/изключване на ус- 
тройства по Време на работа (удобно за 
чекмеджета или Кабели, извадени навън. 
Препоръчва се пази функция да се използ- 
Ва само ако имате и захранване с новите 
бАТА Конекторш/захранващи Кабели) ш 
МСО режим за по-бърз достъп до данни- 
те; 1 ОнгаАТА/100 канал (за аве ПАТА уст- 
ройства). |СН5 има два - е! искат па 
подпомогнат навлизането на ЗАТА. Техни- 
те южни мостове засега са единстВвени- 
те (оспаналите производители на чипсе- 
ти Все още нямат такива модели), Които 
поддържат АТАР! устройства Като СО- 
ВУ/ и др.; 8 05В2.0 порта; у.92 модем; 
7+1 Канален (колонки: предни лява/ценп- 
рална/дясна, задни лява/дясна, сглранични 
лява/дясна + зиБмиооег за ниските чес- 
тогло/басовете) З2Бй/192кНг звук Ноп 
Оейптоп Аидо (НОА) - повече дори от Н!- 


Еиду0 Аидо, защото по поддържа само 
2451/96КНг при 5+1 и 245й/192КНг при 


стерео 2+1- засега обаче необходимите 


содес аналогови чипове (Неайек, С-Меда и 
др.) поддоржат максимум 24Бй/192КНг. 


НОА спецификацията изисква и Възмож- | 
носпта за едновременна работа на ня- | 


Колко звукови Входа и няколко изхода - 


например докато компанията гледа и слу- | 


ша ОМХ филм през 7+1 Колонките, някой 


да говори чрез МОР софтуер с Америка | 
през слушалките и микрофона; четири РС! | 


Ехргезв х1 порта (двойно повече оп Кон- 
Курентнште и Все още неизлезли МА 
УТ8251 и 5915965, но това е несъществе- 


но - и ова са напълно достатъчни - В | 
днешно Време много рядко се използвап 


повече от две РС! платки за разширение); 
обикноВена стара РС! шина с до 6 тазгег 


слота. Вграденият МАС Етегпе! Контро- | 
лер не поддържа Спдарй-скорости, а само | 


10/100Мррв. 

ОсВен базовия |СН6 модел се очакваше 
да шма и три други модификации: |СН6В. 
със софтуерна поддръжка на ВАО нива 0 
(за скорост, от два диска), 1 (за публира- 
не на данните, оп два диска) и Мамх ВАШ 
(от два диска, Върху тях се създават два 


ВАШ масива - единият е ниво О и заема |. 


например порвите 2008 на Всеки дисК, 


другият е ниво 1 и заема оспланалото -- Е 
- Все още не се поддър- | 
Жат КА нива 0+1/10 (от чепири диска) | 


проспрансгово) 


и В00 (обикновено обединение на диско- 


Вегле без специални функции). Мах ВАО е ; 


полезна функция, защото позволява да се 


получат донякъде (за съотвеглната част 
от дисковото пространство) скорост- | 
та на ВАО и сигурността на ВАШ са- | 
мо с ова диска; |СН6М/ с Вграден МАС Кон- | 
тролер за безжични мрежи УМгеезз АМ 
802.115/9 (11/54Мрв, 2.46Н2) с поддръж- | 


Ка на Ассезз Рот! функции (множество 
УИ АМ устройства да се свързват еднов- 


ременно Към |СН6М/ компютър); |СН6ВМ/ 
- най-пълната модификация - ис ВАВис | 
УМАМ. За съжаление |СНбМ/ВМ/ моделите |. 
бяха отложени, а наскоро пе! обявиха, че | 


„няма смисъл от дънна платка |и чипсет | 
сМАМ”. 


Това твърдение е абсолютно необос- |. Е 


новано - Арре опдавна правят ппакива |. Е 


дънни платки за настолните си системи, 


аи повечето модерни дънни платки за 


преносими Компютри също имат МГАМ. 


Като цяло Южният мост на пее смно- | 


го добри звукови и ЗАТА/ВАШ Възможнос- 


ти и дори без УГАМ функциите си е по- 


доброто решение В сравнение с очаквани- 
те първи РС! Ехргезв модели на МА и 915. 
Остава да Видим Какво ще ни донесат 
пМюаа с пРогсед. 


Заключение 
Новите чипсети няма да доведат 00 


осезаемо повишаване на производител- | 
ността (понякога дори напротив), но по- | 


Важното е, че добавят множество полез- 
нии Желани фунКции и Възможности. 


Стоян Спахиев : 


21 ВВр/Аоораг.доос/е.сот/дтай-пегрег/Втай! 


41 Руосеза Биденет, Зубйнегпев: изиндувннен пан сет. 


СЗО Всеки оваа) 
5 СО Поп 


ата! МоННег 
зйе: Рир:/Лооагдоод/е.сот/дтай-Ве/рег 
зе: 0.3 МВ 
мегвоп: 1.0 
Ако Вече имате дай, пази програмка, 


- . разработена ог същия екип правил доос!е 
1 ТооБаг, е едно нещо, Което ще Ви Върши 
4 много работа. Тя КротКо седи В трей ба- 
ср рац проверява имате ли нов С-мейл. За 
| жалост излезе след приключването на ра- 


ботата по дисковете и ще трябва да си 
я бръпнете от този адрес: млмум. 


пятайег.ехе. 


аХ::Тгапзсойег 

5йе: РПр://имлидептатхвой.сот 

5ре: 9.05 МВ 

мегд!оп: 2.10 

Преди програмата се Казваше бегта- 
ПИХ Епсодег, но с нарастването на функКци- 
оналността си си смени името ш стана 
вх: апзсодег. Тя може да бъде описана с 
едно изречение - много мощен Конверпор 


за аудио и Видео формати. Превърта 


Всички популярни аудио и Видео формати. 
При първото пускане на програмата оп- 


1 ределено ще се стреснете - пя изглежда 


т незси 
мак (зов) 

4. мез 07) 
ЗА Умео (1) 
„8 Родгакеите (1) 
ЯШ дътожновлвне 


1.67 ма 
С 8ЗВМВ. 0046 156 кан 
Еака ка 


142, 

зид Зи 000246 122 квм 

22 

ван | | 

“: 3.35 ме я 1 
дам. Ба 


доста професионална, В смисъл засукана и 
сложна, но след Като наспроште инте- 


феоса и поработите с нея, ще се почуст- 


Вате В свои Води. Това става за най-мно- 


го ден- ова. Ако си помераете пея гпобкдва 


Я азабравите ц пзваривияе никога, 


Вед Огдат!гег 
Е Е: Пр им спепта/в.сот 
е: 1.42 МВ 
510п: 2.3 

те мощен мениджър за регистри и 
Конфигурационнште файлове на УИпдомув. 
Преглежда и редактира регистрите, по- 


В 


Казва предварителен преглед на .гед фай- 


лове и изчиства безполезните файлове. 
Полезна, лека и приятна програмка, с по- 
мощта на Която У/пдом-ът се забързва. 


Оомтоай Мазйег 
ЩЕ пЕр/ммлммиезфув.сот/ат 
е: 1.9 МВ 
50п: 3.2.6.778 
Тева безспорно е една от най-добрите 
програмки за сваляне на файлове от нега. 
Удобен интерфейс, спабилна работа, пос- 


сЕ: 


- поянно обновяване на Просиаиие По ка- 


чества и функционалност бие доста от |. 
Конкуренгите си, освен плода е безплаглна. 


Веа! АКегпаЦуе 

5йе: Пйр://поте.псспетл! 

зте: 5.7 МВ 

мегооп: 1.26 

Неа! Айегпайме позволява да се гледап 
Вва!Меда файлове без инсталация на 00- | 
садния ВеаРауег. Поддържа Ква што (га | 
сгрт), ВеаМефа („пп „гап „гплмб „грх „вт! | 
„зт!), ВваПехе (1), ВеаР!х (гр), а също и 
Вариантите на тези файлове, Вградени В 
уебстраници. Пакетът съдоржа Мефа 
Рауег Саз9с 6.4.8.2, НеаМефа сойесз. 
6.0.12.1053, НеаМефа Опесбпом. зрицег |. 
1.0.0.9, ВваМеда Вапдулфт зейпдз 100! ш | 
Вва!Меда Вгоуувег ридт 6.0.12.1053. 


МахШоп 
5йе: им туед.сот 

5: 1.69 МВ 

 мегвтоп: 1.1 

Новата Версия на Махтоп (известна 
преди Като МУ?) е най-популярната и 
най-мощната надстройка на |тегпе! 
Ехрогег. Добавя много оригинални функ- 
ции В браузера. Главният 0 плюс е Въз- 
можността да се отварят НЯКОЛКО сай- 
та 6 един прозорец (подобно. на Орега и 
Мога). Други полезни функции са блоки- 
рането на реклами и изкачащи прозорче- 
та. Към нея има и множество допълнения 
(рид-т5), разширяващи допълнително 
функционалността 0. 


Ргосезз Ехр!огег 


5йе: пЕр://имумизуз/егпа/5.сот 
- 0,25 МВ 
г500п: 8.51 

Иенеда безплатна програмка за прег- 
лед на текущите процеси на произволен 
Компютър. Показва дегайлна информа- 
ция за Всеки процес, Включително и спа- 
мистика на използваната памет, използ- 
Ваните ОП. и много други. Разбира се, 
Всеки от пях може да бъде КП-нат, да се 
промени приоритепът му и подобни. 

-<рс.тата.уейоирадез ват --- 


софспрапка 


ВЕЧЕ И ЗА АБОНАТИТЕ НА 


12 2001 
12 з00! вовиГ? 


се! 
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Еетеп!5 3.0 


така е прекрасно 
ш почти без пари 


Адобе шма няколко прадиции и една 
В“ тях е около половин година след 
: излизането на нова Версия на Кулпо- 
| Вия Рпогобпор да се пуска такава и на 
| Рногознор Еететв. Какво е дефакто Еет- 
| еп? Не един ши два пъти съм чувал реп- 


| менюта забравих какво щях да правя”. За 
„| това е правена програмата на Адоре, Ко- 
ято Всощност представлява олекоппена, 
разбирайте леко орязана Версия на Рпоо- 
| бпор. Идеята е без много поварене на 
машината и без излишни менюта, по Кои- 
то да ръчкате, да си свършште рабопа- 
та. Това трето издание е още по-насоче- 
„| но Към един най-динамично развиващите 
С 1 се оппрасли на дигиталните плехнологии - 

“| цифровата фотография. В тази Версия 
„| унтерфейсът от предишните “елемен- 
| ти” езапазен, но са Вкарани Всички благи- 
| ншот осмата Версия на Рнобобпор, извес- 


“| информация относно неговите новости, 

| разровете архива си от списания РС Ма- 
|. ма, намерете брой 11 от 2003-та година 
„| ш прегледайте статията). : 


Организацията на снимКи 


| Рпого Вгомугег и Рпого Вемем. Те са инстру- 
| менти за намиране и показване на снимка 
| шлш сномКки без значение Колко плакива 
21 шмате и на Кой диск сте ги сложили. В 
„ “браузера” в Вкарана дори функция за на- 
| миране на дублиращи се Картинки, а В “ре- 
| Вюто” шма симпатични и приятни ефек- 
| по про слабдшоугпо, Което може да стар- 
| пирагое. Например - разни начини на пре- 
минаване Към следващата снимка и дори 
добавяне на музика. Друга готина екстра 
„е Рпоо Сотраге. С нея гледате няколко 
снимки едновременно на екрана, избирате 
Коя е по-добраппа. 

Има и много разширено търсене - по 
дата, час, големина и Вид на снимкагпа... А 
ако използвате Вградения Кеумога Тадв, 


| него. Той е много подобен на тага на МРЗ 
и Върши добра рабопла. За да се улесни 90- 
пълнштелно работата с Ейететб, пой за- 
пусва и история на действията, Кошто 
сте правили Върху ВсяКа снимКа от Ваша- 
та Колекция - печатане, преместване, 
преименуване и подобни. 


Редактиране на снимКи 


В тази част на програмата са ВКара- 
ни най-много неща, едно от друго по-по- 


лиКи от рода: “Ама то Във фотошопа от 


| тна повече Като Сгвайме Зийе (за повече 


Екстрите започват с Вграждането на 


| тогава В търсенето може да Включите и 


АдоБе 


- зрзъки-ъса и->рта «съкр сълза вал 


«»72 


лезни. Дшск Нх автоматично оправя по- 
Вечето проблеми по снимките, но Ви дава 
и Възможност Вие да определите Ков в 
дефект и Кое - ефект. бтап Ах с един 


Клик намира и Коригира осветеността, 


цВета и Контраста, Като пак Ви позволя- 
Ва да направите ръчни Корекции. 

бро! Неато Вгизп и Неата Вгивп са 
познати на работилите с Рногобнор, а за 
любители на простото редактиране мо- 
гат да се опишат лесно. Те са доста по- 
добни на инструмента печат (затр), но 


с тях се работи значително по-лесно ш 


интуштивно - избирате инструмента, 
натискате Ан, посочвате читавото мяс- 
то опа Карглинката, Кликате и после капо 
минете през гадната част на Карглинка- 
та, тя става Каго избраната здрава 
част. 


Добавени са и авгломаплични Корекции 


на най-светлите и най-пуомните места 
от снимка, правене на панорама от ня- 
Колко Картинки, използване на спандарт- 
ни филтри за адобсКи програми, слагане 
на различни Видове рамки и подобни за- 
бавни действия само с няколко Клика на 
мишката. 

Като за финал съм оставил две Вели- 
Колепни неща. Едното е Опе Сиск Вей Еуе 
Ех - премахване на ефекта червени очи, 
получен при снимане на хора и Животни 
със светкавица за нула Време и Мо!5е 
Недисйоп. При правене на снимКи с наст- 
ройка за по-ВисоКо 150 (демек симулиране 
на по-ВисокочувстВителен филм с диги- 
тална камера) Винаги, дори и при най-сКъ- 
пите модели апарати, се получава един 
гаден ефект на зърниспост по снимката 


Рпоюзпор Еетепв 3.0 


Роше! уег едзу-(о-изе таде-ед!пд зойииаге Гогрит, е-тай, апа Ше Иев 


(п015в). Е, точно пози много гаден мо- 
мент може също да се премахва с едно 
напискане на Клавиатурагпа! 

Вградена е и подаръжка за най-новите 
екстри В дигиталните Камери - 16-би- 
тоВ цвят и ВАМ/ формагя, Което е еквува- 


лентът на негапив. Има и правене на ди- 


намични слайдшоута и Календари, различ- 
ни стилове за печат, поздравителни Кар- 
пички, Книжки и брошури също по Въз- 
можно най-бързия и относштелно Качес- 
тВен Вид и дори записване на обикноВено 
ши Видео СО. За да се затвори циКълъпт, 
Въ Рпообнор Еететв са добавени и 
Всички Възможни Интернет действия - 
пращане по шмейл, шерване през адобски- 
те услуги (платено обаче), Както и Крип- 
тиране на файлове с алгоритъм, правен В 
Адобе. Но и той от около година-две е 
платен. Поредната добра новина еи цена- 
та на тази програма - девепдесет и це- 
Вегл долара за Америка, Като засега не се 
предлага В ЕВропа. Като се има предвид, 
че Рпогобпор С5 не пада под 650 долара, 
направете си сами сметкКага. 


Разбира се, не всичКо е розово 


Като за начало - тази Версия е осеза- 
телно по-тежка и Жадна за ресурси оп 
предишните. Това е относително обясни- 
мо, Като се имат предвид Вградените еК- 
стри, но друг аспект е цената. Да, Вярно. 
цената с левове е 150, но за нея човек мо- 
Же да се сдобие легално с не една и аве 
програми. Например (асв Ратвпор Рго 
(5100), шли Медфа Спапсе Рпо!о-Вгизп 
(540)... 

--- рс.тапа.уеПомурадезлват-<- 


Чайвоо Тез! Соф 


в. Косния следобед на 26 септември 
аа си автобус 280 оп Орлов 
"мост В посока Студентски град и 
по-точно - зала “Христо Ботев”. Слизаме 
„| там, отиваме на служебния Вход, показ- 
Ваме прескарти и след малки углочнения 
Влизаме. Първото нещо, Което се набива 
на очи, е обстановката - леко сумрачна и 
с тежка, но малко по-слаба от предишни- 
те години музика. На два огромни екрана 
се Вижда това, Което става на сцената. 
В залата са наредени щандове на Всички 
1 папу и боди пиърсинг студиа със съот- 
1 Веглните стелажи със снимки на Клиенти 
и различни модели обеци, гривни и подоб- 
ни атрибути за украса, Както ш самште 
татуисти. 
За Жалост съм изпуснал началото - 
ревютата, рисуване с аерограф по голо 
пяло от световния шампион за 2003-та 


Мирчо Мирчев (за Което ме хваща яд Вед- 
нага) и овмонстрационните тату сесии 
(за което също се ругая на ум), но след Ка- 
то свършват планците с огън, започва 
това, за Коепо Всъщност съм дошъл - 
тагпушровкигпв. ; 
Конкурсите проглекоха В следния ред: 
състезание за проект на татуировка и 
самите тату състезания В осем Катего- 
риш - черно-бяла и цветна тагпушровка, 
трайбъл и реалистична папушровка, за 
мащабен проект, дамска таглуировка, 
такава, направена на място, и дагк 1айоо. 
Във Всяка оп групите имаше серцоз- 
на конкуренция - доста участници, с мно- 
го и различни рисунки по глялото, ръцете, 


Краката и дори главата и лицето. Разби- 


ра се, по-назад се останаха и хората с пи- 
ърсинг или Комбинациите от плях. Аз лич- 
но много се Впечатлих от черно-белите и 


2004 


ди. Интересно е да се отбележи, че ВъВ Ша 


награди и овации за Всеки оп участници- - 


ппраобъл татуировките, но и сред оста- 
налите Категории имаше Какво да се Ви- | 


Всяка Категория имаше и много момиче- В 
та. Около девет часа шоуто завърши с 


те и народът започна да се разопива. 
Който е присъствал, знае Какво е Ви- 
дял, а тези, Кошто пропуснаха този път, 
да не се отчайват. Догодина ще шма пак 
такъв фест, а може би и ще е по-масов - 
ц Като зяпачи, и Като участници. И още 
нещо Което, прябва да се знае - ншкой 
татуист не сяда да работи Върху хора 
под 18 години без родителско разрешение 
присъствие. Това за Всеки случай го Каз- 
Вам. Друг факт - няма Временни папуи- 
ровки, освен ако не са рисувани с химикал- 
Ка или флумастер В час по матемаплика. 
-< рс.тапа.уейом.радезлват-- 


Зад. 
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У нанието е сила. Осъзнаваш го обаче, 
< еова след Като Вече го притежаваш. 
Сигурно някои оп Вас са чували за 
| понятието Фона! дмае (8 свободен пре- 
: 809 - „цифровата пропаст”). ДисКусията 
„ за цифровата пропаст придобива публич- 
„ ност за първи пот 8 средата на 90-те 
| години, Когато ппогавашният американс- 
„ Ки президент Бол Клинптон изразява своя- 
| та загриженост: относно този назряващ 
| проблем. С „цифрова пропаст” се обозна- 


уен Езуогйез „ Тоов Нер 


8 


|(Овкто У ш 


(Сок ГО 


МТЕВНЕТ. лама 0 
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Дарения 


то е свободно и винаги ще бъде! 


първа статия! 


Айвгесв 31 не: Пепа инбреда.ого/ нау мат; Раде 


атов | Фвсизвоп | | Меуивошсе 1 теюу 


Мат Раде 


Егот УМкрефа, е пее. епсусорейа. 


даи БА. 


Те Ресе Еосусорева 


ефоп, ззайед т апизгу 2001, ме аге мола оп 366. 
радез, ехрейтет! 10 те запдрох, апо мзй оцг Сопот! 
оусйе пар! по. 


ТИВЕ | СЕОСБА 


| на рабвобанрто: се (8 това число и иБълга- 
| рия, уви) от развитите държави Ввслед- 


информационните технологии Като глеле- 
| Комуникации и Интернет и Като: пряко 
| следствие от това - и до познание. За- 
бавното е, че пой е цитиран „Като „шспи- 
нският” проблем на бъдещето В. Конт- 
раст с използвания дотогава идентифи- 
Катор „Мегседез-Вепг Омйе”, т.е. разли- 
Ка, измервана Въз основа на броя прите- 
ЖаВани мерцедеси на глава оп население- 
по. Този Критерий обаче изглежда безсмис- 
лен след отварянето на Албания Ком све- 
„ та, Кодето и до днес Всеки Втори Кара “Ко- 
ла с мерник” на предния Капак. Според пео- 
рията за цифровата пропаст една държава 
шли една нация в обречена на упадък В сред- 
носрочен ши дългосрочен план. За щастие 


слънчева дъга на познанието се нарича 
У/Креда - улумлмиюрефа.огд. 

В Края на септември 8 популярната 
онлайн енциклопедия беше публикувана ед- 
| номилионната статия. Сайтът е созда- 
ден В началото на 2001 година и оттога- 
Ва се развива със светкавични темпове -- 
от 10 до близо 400 до януари 2002 година. 
Истинският бум обаче се случва през 
първите месеци на 2003 година, Когато 
броят на пишещите се увеличава от оКо- 
ло 1500 на близо 11 хиляди. Според 

собствената му статистика Всеки ден 
Ком информационния масив се добавяп 
нови 2500 сглаптии, посветени на различ- 
ни теми - оп асглрология през химия 90 


Ууейсоте 10 УЛрефа, а Еее-сомег! епсусорефа п папу зпачадез. п в Епайви 


Икгре 


| успешният ВаЕ долина 


| ствие ограничения досптоп до ползите на 


не Всичко на хоризонта е мрачно. Голямата 


| Енциклопедия | 


| България 


Спорт - още... 


Светът 


поп музика и Видове 
дъвки. 

Уикрефа запва- 
ря „цифрова про- 
паст” благодарение 
на уншкалния си мо- 
Со бел на съществува- 
не. На пракглиКа Всеки може да напише 
статия по дадена тема, стига да разпо- 
лага сос смислени данни или да може да 
предложи полезно и необходимо знание В 
подходящата форма. УМкреда съществу- 
Ва на същия принцип, по. Койго се развива 
и софтуерът с отворен. Код шло пък Р2Р- 
мрежите за обмен на цифрово съдържа- 
ние с неизяснени авторски права. Така 
Всеки може да предложи своето плълкува- 
"ние шли Версия по дадена тема, но и Всеки 
може да направи редакция или да Въвесе 
допълнителна информация. МЛкреса е ка- 
то Ппих- Всеки (при предварштелно изяс- 
нени условия, разбира се) може да моди- 
фицира и да допринася за Крайния про- 
дукт. В случая обаче не говорим за соф- 
туер, а за най-ценното -- знанието. 

Принципът на УЛкреда е „Бъди смел” 
- да експериментираш, да пишеш, да 
станеш част оп един глобален проект, 
борещ се за пова светът да спане едно 
по-добро място. В началото спатиите 
са били само на английски, днес са 
достъпни матерцали на японски, френски, 
немски, шведски, полски, холандски, испа- 
нски, иглалиански, датски, португалски, 
Китайски, иврит, есперанто (!!!) - и бъл- 
гарски. Българската Версия на сайта съ- 
ществува от миналия декември и за едва 
11-те месеца от своето съществуване 
Вече Включва Впечагляващия архив оп 
близо 11 хиляди публикации, Което 0 поз- 
Волява да бъде Включена В първата група 
от подсайтоВе на М/Икреда, съдържащи 
над 10 хиляди материала. 

МИКрефа не е онлайн Версия на Класи- 


па 


Уикипедия - свободната енциклопедия. 


Добре дошли на страниците на българската Уикипедия, една свободна и безплатна 

многоезична енциклопедия, написана от посетителите. Каним ви да участвате, сега, 
веднага! Вижте указанията, прегледайте често задаваните въпроси или посетете портала за общността. 
Ако искате да изпробвате как работи системата, елате в пясъчника. 


Съдържанието на Уикипедия е защитено от Лиценза за свободна документация на ГНУ: това означава, че 


Българската Уикипедия започна в началото на декември 2003 г., аднес е събота, 9 октомври 2004 г. ив 
момента работим по 10872 статии. Бъдете смели и вижте колко е лесно да създадете своята 


Ако се чудите откъде да започнете, може като начало да разширите статията за Вашия град или село. 


Българи - Градове и села - История - Култура - 
Природа - Наука и образование - Политика - 


Европа - Азия - Северна Америка - Южна 


-- 1<е Е сеетеач 3 


„ Избрано | 


Свитбата е важно агротехническо мероприятие, 

| при което става полагане на семето в почвата при | 
определен и специфичен за всяка култура начин, 
срок, дълбочина и посевна норма. Когато се 
използва разсад, клубени, кореноплоди и 
посадъчен материал за трайни насаждения се 
използва понятието засаждане. още... 


А 


Папиж е стапината и най-гопемият 
6 Плкетев 


чесКата аа В определен 
смисъл тя е по-добра, В друг - по-лоша. 
По-добра е, защото принципът за създа- 
Ването 0 позволява тя да бъде абсолют- 
но акглуална и да Включва спатишш по. 
практически Всяка тема. За подобно сис- 
тематично отразяване на действител- | 
ността Класическата енциКлопедия 6 
технически неспособна - още с оглпечат- 
Ването си, пя Вече е морално остаряла. 
За сметка на. това обаче стойността на 
Включена В нея информация е безуслов- 
но Вярна и достоверна. Подобно нещо, за 
съжаление, не може да се твърди за 
Умкреда. Изчерпателният отговор по 
даден Въпрос понякога може да отнеме 
повече от няколко часа ровене. Дори и 
след това никога не можете да сте си- | 
гурни дали наистина прочетеното е Вяр- | 
но ши дали Все пак не се различава В някоя 
малка подробност от истината?! Освен 
това е добре да знаете повече от два 
езика, за да можете да сверявапе пълно- 
тата на статиите В различните Версии. 

Потърсих например понятието «О19!- 
Та дмде” - В английската Версия беше 
Включена подробна дефиниция плюс 
Кратък доКлад по темата, съдържащ 
Всички аспекти на това понятие. Немска- 
та Версия съдържаше само Кратка дефи- 
ниция, българска отсъстВаше, а френска- 
та беше дори най-подробна, съдържайки 
даже таблици; японската не успях да раз- 
чета, но пя и без друго изглеждаше тВър- 
де Кратка. 

У/Креда е млад проект - твърде млад, 
сравнен с Който и да е печатен плитан оп 
сорта на Брокхаус, Енциклопедия Британи- 
Ка ши Ларус. Днес обаче той може да бъде 
причислен В пяхнапа група като източник 
на полното познание. И Кой знае - благо- 
дарение на него може би ще успеем да 
затворим и цифровата пропаст?... 
Александър Бойчев 


га иа 


Ветът се променя. Дори понякога да 
не искаме да приемем новото, то е 
тук и изкушава. Така еис Чама-игри- 
я те за мобилни телефони. Както уж си иг- 
та “| раем НРА или МагСгай на компютърния 
монштор, Внезапно забелязвате другите 
си приятели на улицата, с Влренчен пог- 
лед В мобилния шм апарат да Ви изчакваг 
да слезете под липата. Защото пази 
есен модерно е не да си седиш Вкъщи и да 
- киснеш пред еКрана, а да ходиш с прияте- 

а ли ида разцъКвате )ама-забавления. 
и Уама игрите приличат на онези загла- 
а Вия, Кошто сътВвориха Компютърната ре- 
Волюция В началото на 90-те години - без 
особени графични претенции, но с дух и 
Р потенциал да забавляват просто заради 
идеята. Представените по-долу заглавия 
са част от новия Каталог на първия бъл- 
гарски С5М оператор МТел. Доспъпни са 
през имуии е! 09, Където ще намерите и 
пълни професионални инструкции Как да 
се сдобиете с тях. Изискванията са ня- 
Колко - да припежавате съвременен мо- 
дел мобилен телефон (за да има цветен 
| екран и да поддържа (ама Все пак), да се 
"1 подготвите да платите 4 лева за игра и 
Да да направите своя избор измежду наобяг- 


Ването с Камили или епическите страгле- 
гически битки. Другото - другото е Ком- 
бинация от Клавиши с преобладаващ сре- 
ден, сиреч този с номер 5. Поради някаква 
причина В ама игрите петицата е спрел- 
ба, скачане или Която и да е друга специ- 
фична Команда, Включена В играпа. Така 
че - забавлявайгпе се! 

Сашо Бойчев 


/ 
АЕ 


Издател: Мовйе Мзтоп 

Името говори само за себе си. Като 
Капитан на подводна лодка Вашата цел е 
да потопите Колкото можете повече 
Вражески плавагелни съда. При това уп- 
ражнение е препоръчштелно да не потапя- 
те миролюбивите пърговсКи Контейне- 
ровози. С напредването В нивага Крайце- 
рите започват да Ви разпознават и па 
отвръщат на огъня. 


Издател: Масгозсаре 
Спомняте ли си Соттапдег Кееп? 
Ако той е бил преди Вашепо Време, 
Еаа! Еогсе е чудесен шанс да разбе- 
рете защо се появява онзи блясък 
В очите на бапковците и паглков- 
ците Ви само при споменаванепо 
на тази игра. Историята - В Сибир 
Кацат извънземни. Изпратената са 
се справи с пях Войска изчезва и Вие сгле 
единствената надежда на човечеството 
за решаване на ппрансгалактическия 
проблем. За целта ппрябва да подскача- 
те, стреляте, унищожавате робопоица- 
ни прошълци, Както и да проявяваге 
сръчност. Много сръчност. 


я: 


РС МАМА 11/2004 1 75 


Издател: Масгозсаре 

Кой е любимият Ви Жанр пред КомпЮ- 
търния монштор? Правилен опговор, 
стратегиите. 

Апсет Етригев е походов еквивалент 
на Негоез о Мот апа Мад!с. ЕстестВено, |” 
заради ограниченията на плагпформата |. 
няма да можете да строите свои собст- 
Вени замъци, затова пък ще Влизате В 
битки, чийто изход ще зависи единствено 
от правилната Ви преценка В сблъсъка плип 
„Камък, ножица, харглия”. 


Издател: батеоН 

ДеостВието отново е В Сибир, но по- 
зи път се борите с Конвенционални сред- 
ства срещу Конвенционални противници. 
Конвенционален означава „стратегически 
бомбардировач, Който пуца наред с Кар- 
течни оръдия ш/шли мята бомби Върху на- 
земни цели”. В зората на гейминга този 
Вид игри бяха повече от популярни. Причи- 
ната се Крие В уникално простия принцип | 
на забавление - спреляш и летиш, летиш 
и спреляш. 


Издател: Те!со Сатез 

ИзВестното име не трябва да Ви заб- 
луждава. Са! о! Ощу за Чама е далеч от Ка- 
чествата на Компютърния си събрат. 
Какво е запазено - опборният принцип 
на игра, сюжетът около Втората све- 
товна Война, сблъсъците с различни по 
Вид и сила нацистки гадини, звуковото 
оформление. 

Какво е изгубено - графиката. А В 
Жанра на екшънште пова означава много. 


Издател: Те!со Сатез 

Това е личният Ви шанс да се сблъска- 
те с гоблини В битката за Куотазия. 

Класическа фентъзи игра, В Която ще 
можете да премерите сили и с тролови 
създания, използвайки магии и силата на 
меча. Достатъчно Вълнуваща за испинс- 
коте фенове на фентъзшто, доняКоде Не 
скучна за ВсичКи останали. 


Др ин а и 
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окато се чудех Как да започна пази 

статия, осъзнах, че Всъщност 

Масготефа, 5ПпосКууауе и Назп съв- 
сем не са нещо ново. Минало е доста вре- 
ме, но добре помня първия такъв сайг, 
който Видях. Помня ши интернет адреса 
му, но Кратка справка показа, че на него 
Вече има друго. Оттогава досега Назп е 
изплъркалял седем Версии и сме свикнали 
да Виждаме, изработени на него, много 
повече от динамични банери и интерак- 
плувни уебстраници - Крагки анимацион- 
ни филмчета (обикновено с рекламна на- 
соченост), Всякакви шеги-закачки и саже 
цели игри. 


КласиКки 


По-раннште Версии на плехнологията 
спрадаха от ограничения, а дизайнерите 
още гледаха с подозрение на новия фор- 
мат. Съвсем закономерно се появиха 
Кавър-Версии на неостаряващите игри 
от Времето на 005 и Апаа, играни оп 
поколения Компютърни манцаци - Винаги 
забавни и зарибяващи. 


|НТЕВНЕТ 


е. Де ШГР 


сеове 79 пуев 2 
ммм. ВОзтизсусв.сопа 
/датез/растап/растап.зу/! 


Ако някой от Вас още не се е пробвал 
на Рас-тап, нека побърза да навакса. Рас- 
тап може да Кандидатства за штлата 
на първата Компютърна игра, приочиншла 
някому безсънни нощи. 

В съдържащата страница мумулуу.8Озт- 
изсупсв.сот/датез/ има и още заглавия 
от златния фона, Като брасе туадегв, 
Мооп ра!го!, Попкву Копа и дори Ропа (те- 
нусът, В Който с две отвесни чертички 
си прехворляте обикалящата по екрана 
светеща точка). 


Така боли 

имлиафтораскзпеер.сот/Пазй/сазйе.рпр 

Тази прилично грозна игра разчита са- 
мо на едно, за да задържи някой геймър 
пред екрана. Това е желанието да разпльо- 
Ка максимален брой малки човечета (оп 
онези, Кошто сякаш са направени от Киб- 
ритени Клечки) чрез подхвърляне из въз- 
духа. Ако сте изнервени и чувствагле как 
някой невинен може скоро да си го отне- 
се, по-добре излеште агресията си Върху 
анонимните Кибритени хора. Те после ня- 
ма да Ви се сърдят. 


САБПАГТТЕ5: 5 


уммлм,тойзуе.сот/пиБуа 

амтд. ни? патп-290 

Това е друга игра, посветена на грави- 
тацията. Изработена е значштелно по- 
добре от предишната. ОсВен плова целта 
на играещия е да спасява, а не да погубва. 
Подгонени от жегата малки маймунки ис- 
Кат да се разхладят В морето. Те се 
скупчват на Високи Канари, оп Кошто ска- 
чат към Водата. Но, за да има хепиена, 
трябва да уцелят Върха на някоя Вълна, 
иначе се размазват В скалите, сглърчащи 
оп дъното. Вие трябва да изберете пра- 
Вилния момент за скока. А за да ви е 
трудно, има три Вида маймунки. Нормал- 
ни, на кошто е най-лесно да се помогне, 
още хилави, Които падат плолкова бавно, 
че най-често е Въпрос на Късмет па се 
улучи подходящият момент, и маймунки 
с шапки, Които не падат отвесно, а след- 
Вап посоката на Вяпъра. 


Забавление 


имии Киббгеку!. сот/тайри/ 

На Вашште грижи са поверени цели 
три пингвина (с Китайски шапки), Кошто 
стремглаво Вървят напред. Инструкци- 
ште са Кратки и ясни: прескачайте Всички 
съмнителни обекти по пъгля. Всеки пинг- 
Вин обаче се управлява оплделно, със 
собствен Клавиш, Който е изписан Върху 
шапката му. Ако сте достатъчно добър, 
ще получите бонус - четвърти пингвин. 


ааа аслежна 


« иа 


Съл 


12 Мейег 


мгулммадепзсйпепке.сй 

Запоят В Кръчмата е приключш, има- 
те едно за из път. Предстои Ви нелеката 
задача да се приберете до Вас на 
собстВен ход. За Жалост, земята се лю- 
лее ис Всеки изминал метър задържане- 
то на Крака е Все по-трудно. Когато 
срещнете паважа, не Ви осглава нищо 
друго освен блажено да захъркате. Но е 
Въпрос на чест да сгигнете Колкото се 
може по-далеч. 


о 


Взе Рур Бгр 


Бо!-депез5.ш!вс.Вг/м4еоз 

/мойиге.зу? 

Ако не сте Карали на полигон по Време 
на шофьорските Курсове, глази игра може 
да Ви създаде заплруднения. Иначе предс- 
тавлява обикновено успоредно паркиране. 
Важното е да го направите бързо ис Ввъз- 
можно най-малко движения. 


ммлм.д деро!-сот 


В чудния изометричен свят на Ксимо 
може да се почувствате В при измере- 
ния, а не В аве. Играта е много приятна, 
използва Назп Версия 7 и се играе на цял 


екран, а не В прозорец. Ефектлите по ин- 
терфейса са изпипани и радват окото. 


Светът на Куестовете 


пир Итр.#.титЕ.сг/--хзуобод4/атап!- 
а/затогозИтЕо.ВВт! 

Тук трябва да защитите сВвояпа пла- 
нета (не по-голяма от пази на Малкия 
Принц) от свободно летящ В Космоса дъ- 
нер, Който се е насочил право Към Вас. За 
разнообразие Космическият Ви Кораб изг- 
лежда е направен от стара Консерва 
Вурсплове. Графиката е изключително де6- 
тайлна, приказката е завладяваща. 

На умлу.атапйадезтап.сот/ можете да 
намерите препратки Ком още анимации и 
игри на същата Компания. 


умммг.диезНопШегез?.сот 


Едната от плях е Оиез! Тог пе Нез!, 8 
Която се показват живописни Каргини, 
умело съчетани с приятна музшка. 
Чувствопо за свежесп, спокойствие, по- 
чивка се излъчва Във ВсяКо ниво на игра- 
та. Не е необходимо да имате цел, за да 
Кликате Върху Всеки обект на екрана. 
Почти Всичко реагира на мшшКата Ви. 
Разрешението на нивото Винаги е стран- 
но и неочаквано. 


Гарфийлд 


ии дагтед.сот/ипдатез/зсаиепде!- 
пипИзсаиепдетит. ит! и Втората серия 


имии.дагйей.сот/ипдатез/зсаиепдег- 
Пип/всаиепдетит2. ит! 

Любимият на ВсичКи Копларак, Гар- 
фиша, е готоВ да похапне. Както Вина- 
ги... Сигурно последното място, на Което 
си го представяте, е В Коща, пълна с бу- 
хове. Но за няколко понички той е готов 
на Всичко. Дори да разкопава пресни гро- 
бове. Само Внимавайте със страхометъ- 
ра, защото Котакът е плашлиВ и ако го 
хване шубето, дори и Всичките донъти 
на света не могат да го задържат. Ако 
Куестът Ви се стори труден, можете да 
намерите решението му (само В 50 
сглъпки) на адрес: 

Пр: мими погатво.сот/огит/Меулор!с 
„рйр?югит-- За зпомюрк <415 


врасерта!ез.АН.Ьа 


Космически пирати е уникална игра по 
няколко причини. Тя представлява забавен 
Куест, с непрадиционни решения. И Въп- 
реки че понякога може да Ви се струва, че 
от Вас се иска да КлиКате хаотично дока- 
то уцелите Вярното решение, зад Всеки 
един подход има здрава, макар и чуднова- 
та, логика. 

Ако притежавате > неглрадиционно 
мислене - този Куест е за Вас. Освен по- 
Ва, пой е таде 1п Вшаапа. Тези, Кошпо оби- 
чат Комикси и следят новите издания, 


СИЛАТА НА ИНФОРМАЦИЯТА 


75 години 


НОВ ПРОДУКТ 


АГИС БЪЛГАРИ? 


ШТЕКНЕТ 


я 
“ 


няма как да не разпознаят забележиплел- 
ния стил на Мая Бочева - художничката, 
измислшла Уики от списание Дъга. В Кос- 
мическите Прати неизменно присъ- 
стВат любимшпе 0 оКоКорени цВегля, 
светещи гъбКи, щъКащи буболечки, жиВво- 
тинки и всякакви странни гадинкКи. И един 
съвсем истински пират, разбира се. 


Е, това е. Не си мислете, че допу- 
скаме, че с такова Кратко представяне 
сме изчерпали Всички актуални заглавия, 
Кошто стават за игра. Просто споделих- 
ме съдържанието на нашите Рамотез. А 
за останалото, знаете Кого да питате. 

Иван Дончев 


опит и професионализъм 


на РЕГИСТЪР медийно присъствие АПИС - ГАЛЪП 


АПИС РЕГИСТЪР "“9< 
САПОР Иичегпайопа! 


АПИС РЕГИСТЪР ""<< 


Информационната система за ЛИЦАТА и ФИРМИТЕ 


АПИС ГЛОБУС 


ПРАВЕН РЕЖИМ на чуждестранните инвестиции 


и на чужденците в България 


АПИС ФИНАНСИ 


ИКОНОМИЧЕСКО МОДЕЛИРАНЕ, финансов анализ, 


фискален режим 


АПИС ВРЕМЕ 


ИНДИКАТОР за промени в законодателството, 
ЕКСПРЕСЕН АНАЛИЗ, СРОКОВЕ и КОМЕНТАРИ 


София, ул. Граф Игнатиев 7А, тел.: 980 73 27, 980 48 27; ууумуу.ар15.Бе 


АПИС ПРАВО 


Информационна система за създаване на ЕЛЕКТРОННИ ДОСИЕТА на 
ЛИЦА и ФИРМИ, цитирани в медиите. Разширение на АПИС РЕГИСТЪР "”< 


Правна информационна система 


с елементи на ИЗКУСТВЕН ИНТЕЛЕКТ 


КОНСТРУКЦИИ на Апис - Дигеста ООД 


Незаменим помощник при анализ и решаване на казуси 


АПИС ПРОЦЕДУРИ 


ГОТОВИ РЕШЕНИЯ за извършване на административни услуги, 


правни действия, сключване на сделки, договори и др. 


АПИС ТРЕЙД ЕКСПЕРТ 


Указания и документи за извършване на сделки по 
ВНОС и ИЗНОС на стоки 


Сертификат по 
150 9001:2001 


РС МАМА 11/2004 , 77 


рвтаФбрстат!а.р9 


Хей, най-любими читатели от всички възможни пристрастени фенове на печатното слово! Как- 
то обикновено, подходих към писмата с моя безупречен механизъм за подбор и качество - в къс- 
ния следобед ги прочетох всичките накуп и избрах своите фаворити. На следвацция ден по ра- 
нина седнах пред монитора и излях своите отговори. Две забележки - през този месец дадох 
шанс и на всички онези, които се оплакват, че не им били публикувани писмата и се оплакват, че 
«подминавам» техните вопли за помощ. Втора забележка - сами ще се убедите, че понякога е 
по-добре да не излизаш пред публика и да се окепазяваш:.. 


лош, лош воом 


Здравейте РС Мапа! 

Искам да попитам защо го няма В списанието Ви демото на 
НРА 2005, след Като сте написали В бр. 9 две страници за игра- 
та. Обръщате твърде много Внимание на ПооМ 3. Може да е иг- 
рата с най-хубава графика, но Въпреки това аз никога няма да си 
я взема. Ще попитате защо. Ами защото темата на самата 
ПооМ 3 е лоша. Погледнете само някои снимки от играта. Има 
само зомбита, много Кръв, зъбести чудовища, резачки и прочие, 
и прочие. Все пак някои я харесват много и нямам нищо против, 
но защо 30 - 404 от списанието трябва да са на тема ОоомМ 3. 
И после защо децата ставали престъпници, убийци и пр. Отгово- 
рът е прост - заради такива игри Като ОоомМ 3. 

Георги Керпеджиев 
декврсдабид 


Прав си, Жоро. С ОооМ З е Като с хубавите Жени - прябва да 
шм обръщаш много Внимание, защото иначе не става. Щото са 
с най-хубава графика, спрахотен геймплей и - ако позволиш - не- 
Вероятни звукови ефекти В някои специални моменти... Прочее, 
децата не стават престъпници, убийци и т.н. заради КомпЮ- 
търни игри, а заради социални фактори. Например - ако баща пи 
те бие Всяка Вечер по главата и след пова изпива една бутилка 
ракия, шансът да станеш социопат е с пъти по-голям, оплколко- 
то след прекарани часове пред монитора В Кормене на зомбита. 
Естествено, ако не почнеш да Колиш зомбита на 9 години. Но 
тогава пък пак става дума за родителите и техния Контрол... 
Абе сещаш се. 


ОТКЪДЕ СЕ ВКЛЮЧВА КОМПЮТЪРЪТ 


НИ Ще ми Кажете ли Как да инсталлвам една игра, на Която 
форматът й е ВМ. Само се надявам да Кажете името на прог- 
рамата. Не ми пращайте нищо, щот ма е страх от Вируси. 
Предварително Ви благодаря. Вуе!!! 

Павел Иванов 
пиесптесдави Во 


Няма Вирус, няма зараза, баптенце. Ако те чуе бате Бойко Как 
искаш да си инсталираш игра ВъВ формат „Юп, направо ще ти 
дойде на гости. С разширението Бт се Кръщава т.нар. “пасе” 
на едно СО, т.е. неговото едно-Ком-едно Копие, годно за изпича- 
не на произволен празен диск. Игра В оп формат означава, че пи- 
ратстваш. Пиратстваш означава, че си пакостливВ. Днес пакос- 
пллив, утре пакостлиВ, Вдругиден Крадец? Внимавай с .Бп-овете 
сиреч. 


ОЛЕ-ОЛЕ, ЗАПАЛЯНКОВЦИ СМЕ! 


Н., РС Мапа! НГ, Саше! Кво стаа Как сте?!? 
Искам първо да Кажа, че съм много доволен от последните 
няколко броя - имаше и плакати (без последния) и Въобще бяха 


Сашо Бойчев 


добри, защото съжалявам, че ще го Кажа, но по едно Време бях- 
те направо В Криза, но за щастие това време Вече отмина... 

Саше, с теб искам да споделя Впечатленията си от демото 
на НЕА 2005 - аз бих Казал, че явно ЕА Винаги намират път наго- 
ре - демек мноо ме изкефи да мажа Арсенал (макар и не с Челси) 
и трудността е много добре направена - на зет!-рго е екстра 
- нито ги чупя лесно, нито те мене! Е това за Фифата, надявам 
се да разбера и твоето мнение по Въпроса! Само искам да помо- 
ля г-н Широв, ако пак пише за играта, да се старае да предста- 
Ви и добрите и страни (да не почвам пак Въпроса за статията 
за 2004)... 

Сега и 1-2 Въпросчета - имате ли представа Кога излиза МЕЗ 
Ипавгдгоипа2 и на Каква Конфигурация ще Върви, предполагам, че 
доста хора биха били доволни на отговор на този Въпрос... 

Е, това е от мен, чао за сега!!! 

Р5.СПе!5ва гиег!! 

Р5.2тег гшег пт Пау (това го написах специално за Сашо:)) 

Тодор Чоевски 
рзуспо («Фари.69 


НРА 2005 е су-у-упер, убедих се Вече лично (макар че наблюце- 
нията ми са просто странични). Единственият проблем е, че гля 
е станала още и още по-трудна. В някакъв момент е уместно па 
се зададе Въпросът - е, прябва ли ни В Крайна смегка полкова 
много реализъм и ако да, защо тогава не станем просто Всички 
футболисти, нарамили сакчета и бутонКи по пътя Към душове- 
те на „Армията”? 

Прочве, Тошко -- Рогга име, браточка. 


В ДЪЛБОЧИНАТА НА НИВОТО 


Здравейте :) Няма да ви хваля, направо на въпроса... 

Ваг Сгу нивото Соо!ег; последният заие, след него трябва 

да е Воа! 7 спескрот! или Квото в там. Ама не става. С ХР 
съм, но на 98 нямаше такъв проблем. Значи Соо!ег накрая е В ед- 
на зала с вода... и там при жената трябва да има две чудовища, 
ама ги няма. Мисля, че некКав бъг спрямо ХР Как може да се опра- 
Ви тва? Аз лично смятам да си форматна Компа и на 98 да ми- 


Ама мисля, че има нещо 8 нета, дет може да помогне, но не 
знам Кво в. Плс, Пер Какво да правя ? :( 

Кирил КюрюкивлиевВ 

кит! ааккоаву. 69 


Хей, приятел, едва ли е ХР-бъг. Сигурен ли си, че не си объркал 
залата например или че си извършшл Всички предварипелни 
сглъпки, за да ги достигнеш тия двамата? Впрочем, за форма- 
плуране на компютъра може би ти е малко рано. В смисъл - Кой- 
то тръгва с брадвата напред, накрая само тресКи стиска меж- 
ду пръстите си. Може би и това е причината да не успяваш са 
преминеш нивото? Защото си с брадва В ръце? 


Здравейте, РС Мапа! 

Пиша ви за първи път, въпреки че следя списанието от 2 го- 
дини, до сега не съм Ви писал, защото нямах Възможност. Да 
минем на Въпроса - много ще ви бъда благодарен, ако ми прати- 
те едно имейл-че с отговори на Въпросите ми. Ще бъда макси- 
мално Кратък. 

- Силно се интересувам от Кои уебсайтове си набавяте 
скрийншотовете (освен от самите игри) и тапетите (освен от 
официалните сайтове на игрите) за статиите и за Корицата. 

- Преди Време (6р.3/2004), прочетох една готина статия за 
Те 9тв 2. Е, играта от 17.09.2004 е Вече на пазара, Кога ще 
прочета и Вашите Впечатления (подкрепени с малко скрийншо- 
тове и тапети)? 

Не си мислете, че играя само на Те 515 (въпреки че играта 
си е супер), защото моите предпочитания Към игрите са наис- 
тина разнообразни - от Те 9/”5, през Аде 0 Муто/оду, Мева Тог 
брева, до ВезюепЕ Еий и ПепЕ НИ. 

РС. Надявам се да не ме разочаровате, Както някои други 
направиха, и да ми драснете няколко реда. ; 

Деян Йорданов 
одо тай(Фаву.Ьд 


Скрийншотовете не си ги набавяме, да ти призная. Правим 
си ги сами. Пускаме си играта, разцъкваме я, поку ни допадне 
някой момент и сваляме изображението. Мнозина си мислят, че 
работата на гейминг Журналиста е проста - играе си, пише си, 
усмихва се, Вижаа се с мацки на пълпи. Не че не е Вярно, но Как- 
то и Въ Всяка друга работа, пук шма един КонКкретен гърч, а 
шменно свалянето на скрийншотовВе. Първата и най-Важна при- 
чина за това е, че гпрябва да развиеш чувство за момента, В 
който да натиснеш магическия КлаВиш, точно преди да се полу- 
чи магнетичният и Красив шот, Който след пова да блесне по 


РС МАМА 11/2004 


страниците на най-любимото ти Компютърно списание. Оста- 
налите обстоятелства са от бипов характер, така че няма да 
Ви занимавам с ппях. А Те 615 2 е Вече пук. Щастливи сме да 
задоволим твоето непърпение и любопитство. Чети 40 стра- 
ници по-назад. 


Здравей, любимо списание. Пише ти вдин вврен фен на ста- 
рата, но добра поредица Вей Авел. Пропускам похвалите, защо- 
то вие си ги знаете и без това, и минавам директно на въпро- 
са: Къде ли не търсих 8 даа.Ьд, ее есппо-/пкК.сот, ама никъде 
няма единицата. Какво да правя? Моля, Кажете ми откъде мога 
да я намеря? 

Благодаря много и пратете писмо с ИПК. 

Росен Витанов 
гозвпипапоу(отай. 69 


Иди до магазина и си я Купи. Струва около 30 лева. И сплига с 
това пиратство - по беше от 20-ти Век, не разбрахте ли ве- 
че? :) 


Здравейте Всички от РС Мапа. Реших да Ви пиша, за да ви пи- 
там едно нещо. В момента играя СТАЗ Исе Су, обаче изпълних 
всички мисии, Купих си разни работи и там изпълних мисиите и 
сега Какво да правя. Няма Какво да Купувам повече или поне аз не 
мога да намеря. Ако можете ми отговорите, щото съм забил и 
не знам Какво да правя. 

Михаил Михайлов 
гаде! твпосдавиВд 


Пий едно Кафе. Или инсталирай някоя друга игра. Как плака не 
знаеш Какво да правиш? Не си малък Вече, спегни се. 


ТНЕ 5ОПКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 10090безпроблемна игра в сървърите на Неадой С. |. 
Главозамайваща скорост от ВО Интернет пространството 
- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, | 


„Всеки Поот 3 само за един месец”. 

Дългоочакваното продължение на 
култовата поредица на 19 зоймаге успя да 
покори геймърския Олимп - пърВото мяс- 
то В Класацията ТОП 10 на списание РС 
Мапа, едва Веднъж. През този месец 
МагСгай-фракцията се мобилизира и с пъл- 
ни сили се напъна па докаже с аргументи и 
факти защо техният любимец трябва па 
е пръв. Битката беше безмилостно Жес- 
тока, но В Крайна смята 20-ина гласа по- 
Вече предопределиха поредната смяна на 
Върха. 

Ако погледнем назад Към изминалите 
месеци, с радост можем да отбележим, че 
поВа са може би най-оспорваните и най- 
пропиворичевите състезания за сърцата 
на феновете за последните няколко годи- 
ни. Бързите обрати Вече са Ви навик и сте 
сВикнали дотолкова с плях, че едва ли ще 
» Ви учудят разликите между някои „д8ой- 
Ки" В подреждането. Ако се абстрахираме 
от първите двама, очевидно Концентри- 
рали предпочитанията на Нароца, по ще 
Видим, че В исплинските схватки победи- 
телите бяха определени с чоп, Жребие и 
малко Късмет. Първият дуел е между 
Соштег-5/ Ке и ЗМ: Клотв об ме 014 
Вершр!с. „ Наближаващата поява на 
Сопатоп 2его даде оддново енергия на 


В сяко чудо за три дни. В нашия случай 


контрите и терористите по геймзали и 
панелни мрежи да мобилизират Волята си 
за успех. Дали си е заслужавало, ще разбе- 
рат съвсем скоро. 

Дуел номер две е между „Дедовото” и 
Ватейейй Метмат. Не знам Как сглава ппова, 
но Колкото и да се пънат Всички, накрая 
Все Дедовото е с един бастун пред прекия 
си Конкурент. Сигурно Вече е на Мадга, п0- 
зи стар хитрец. Пари за лекарството сре- 
щу дисфункционална ерекция е ясно отКъ- 
ове Взел - оп Вашите ожобни, скъпи него- 
Ви фенове... 

ОаБо Категорично се налага наб 
Спатргопзтр Мападег, но тук развръзката 
изглежда някак предопрелена. Ог самолет 
е Видно, че фупболната стапистика не 
тонизира плолкова, Колкото стаплисплика- 
та относно брони, атака и Качества на 
пръстени, щитоВе и други подобни. Ако си 
послужим с. боксова терминология - 
„Ъперкътът глук беше сигурен, Жалко, че 
този иначе толкова блестящ СМ4-играч 
не попадна на друг ринаг...”. 


От Кое Ви настръхва повече - оп 
страховити истории за Кръвопийци, Вам- 
пури и тем подобни или от Високите сКо- 
рости? Видно е от Какво, Видно е също и 
Кой девети, Коп десети... И така. 


КакъВ тип игри 

предпочитате? 

Мина Време от последния път, Когато 
се допитвахме до Вас относно Жанровите 
Ви Вкусове. Както и да го гледа чоВек, Вие 
обичате да играете постоянно и разнооб- 
разни Жанрове. Дори играете и на “други” 
игри, хе-хе. Резултатите от анкетата са 
Като огледало на подредбата В ТОП 10. 
Най-предпочитаният Жанр остава да бъ- 
дат реалновремевите стратегци, следва- 
ни от триизмерните екшъни. ОаБо зави- 
наги Ви научи, че и ролевите приключения 
заслужават усилието си. МЕ5: Опдегдгошпа 
пъке В основата на неосъзнатата Ви лю- 
608 Към Високите скорости пред моншпто- 
ра. Изненадващо някак е предпоследнопо 
място В подредждането на походовите 
стратегии. Факт е обаче, че пози Жанр е 
застрашен от изчезване и Все по-малко 
стават заглавията, изподявадващи Кла- 
сически принцип на игра, заложен от 
Смгайоп. Оп същата съдба са застра- 
шени и КуестоВете, Кошпо постоянно са 
обявяВани за мъртви и Въпреки Всичко на- 
мират своште поддръжници. Прочее, шоба 
зима, студ и малко слънце. Какво по-хуба- 
Во от това да си пуснеш няКое Видео за- 
бавление? Точно така - по-хубаво е да по- 
сетиш уммрстапа.ба и да гласуваш. 
Очакваме Ви (те). 


с дискове 
11.70 лв 
23.40 л8 


45-96- е 


без диск 
Збр. | 5.70 л6 
ббр. | 11.40 л8 
12 б6р. 22.80 л8 


Абонатите на РС Мата с и го получават 
с препоръчана поща или по Куривр! 


па по ат 


С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейко” МодА, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


а Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


« Опте - ммлм.рстага.Ьд 


Много е просто. Ако Живвете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобагп, 
Кюстенаш, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
ди8, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли шли Хасково, просто попълне- 


те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 


ери ще Ви абонира. 


Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 


сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са ВКлючени Всички 
транспортни разходи и са тези, Кошто Вижда- 
те горе. Нито стотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спестяват па- 


ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 


Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с ова диска. 


Л 1 3.40 - Нова Версия на популярния 
иа На български език. ОС: УМпдомб 
АМД Лиценз: бпагеиаге 

е 7.0 - с ирбиана за разенакоана, 


Намерете пътя Към 
отмъщението със своя 
арсенал от револвер, 
динамшп и ловажишйска пушка. 
За целта трбябва 
да влезете В Каубойскште 
ботуши на преподобния 
Девлин, Който иначе 
може ца бъде сбъркан 
със самия дявол. 


1. Единствено при нас - ЛИПСА НА ШЕЛ 


Й 121 ЦД СД » 


подреждане и редактиране на Карглинки и 
снимки. ОС: МИпдомв 98/Ме/МТ/2000/ХР. Ли- 


ценз: бпагемаге 

Кеа! Рауег 10.5 - Медиа плейър, поддър- 
Жа Всички изВесглни аудио и Видео формати, 
а също и запис на СО. ОС: ММпдомб 
Да Лиценз: Ргеемаге 

Аб Мога 2 - Безплатна пекспообра- 
ботваща кто, съвместима с Мсгозой 
Мога. ОС: ММпдомв 98/Ме/МТ/2000/ХР. Ли- 
ценз: Ргеемаге 

ЕЕйзпом 20041003 - Универсален виедо и 
аудио Кодек, за гледане на филми и преблъри 
ВъВ Всякакви формати. ОС: УМпдомв 
98/Ме/МТ/2000/ХР Лиценз: Ргеемате 


Печелившите от 
предишния брой: 


1. Иво Иванов - Плевен 

2. Иван Колев - Нова Загора 
3. ЕВгени Цаков - София 

4. Хари Спасов - Пловдив 

5. Росен Колев - Русе 


6. Алексей Начев - София 

7. Кирил Шейтанов - София 

8. Анастас Кръстев - Пазарджик. 
9. Павел Боев - Севлиево 

10. Михаил Атанасов - Варна 


ВЕРИГАТА С ЕВРОПЕЙСКО КАЧЕСТВО 
НА УСЛУГИТЕ! 


2. Единствено при нас - СЕДМИЧЕН КРЕДИТ до: 10.лв. 


3. Единствено при нас -СВОБОДНО ИЗБИРАНЕ на ФЛОПИЬ„СО, Зе 
ОУО и ПРИНТЕР„без намеса на оператор 
4. Единственопри нас - СОБСТВЕНА ПОТРЕБИТЕЛСКА Р 7 


СМЕТКА / 
5. Единствено при нас - БЕЗПЛАТНА ПОЩА до 50МЬ / 
6. Едийствено при нас - СОБСТВЕНО ДИСКОВО Ц 

ПРОСТРАНСТВО 1 
7. Единствено при нас - СВОБОДЕН ВХОД и 1 


СВОБОДЕН ИЗБОР на КОМПЮТЪР, без намеса 


на оператор 


г 


Е с... 
МАМА 
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ПРОГРАМИ 


БРОЙ 11 НОЕМВРИ 2004 


| Коомз о! Нопог (българска игра!) - ВТ5 Без! ее зой 


| Маглагтег 40000: Оамп о Маг - АТ5 сХ.:Тапзсодег 

5 Махпоп 1.1.039 
- ТРЕЙЛЪРИ Нео Огдапгег 2.3 с 
СТА: 5ап Апдгед5 Неа! Айегайуе 1.26 Ада 
Магон Сир 3 : Ргосезз Ехрогег 8.51 - 


МАСЕРАРЕВЗ 


Е! 5ресгит Магпог 

Клио !5 о  Нопог 

Уаг Маг: Вайеноп! 
Уаглаглтег 4ОК Оами о Маг 


АВтори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВорски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин ШироВ 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 
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Дизайн и предпечат 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


Първото изречение на играта шщинниннннннненнннннннннннн е: 


Редакция 
София 1000 
ул. “Стефан Караджа” Ме5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса Фрстапа.ра 


| 


Поли дацдиаа аа армии донос 


Моля, напишете своя телефон, про евентаулни проблеми с 


ООСТАВКАПа: -:..:.съзрзсннарисвецетиинисвциаиноциаараневикиовсоверкериствнаесвиицевиадиаавне 
ЕТ гог кеедесенскр днес снесе таа пред вест срвовретедтеертое рритщ игодедие ди Реклама и марКетинг 
София 1000 
За ДаААИ РАД ВО НА РА АТ а сас ила не Сат неЖа Е реаАРЕЧАНИААМАРЕААВЯ л. “СлаВейкоВ” Ме2 
ЕН Ва : аааададава тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
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ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ ВЕРИГА ВебестрАети вен чара СА СЛЕДНИТЕ ве Велчо Стефанов 
пе Интернет Игри в мрежа > Олга Вълчева 
Офис програми - Петър Табов 
ВЕРИГАТА С ЕВРОПЕЙСКО КАЧЕСТВО флопи, СОиОудр 


НА УСЛУГИТЕ! 


Цветен и черно-бял печат Интернет от 


Копирна машина, скенери 2 Неадой С. |. 
цифрова камера ВНр///ммлу.Неадой.сот 
Допълнителни услуги 


ламиниране и подвързване 
ДискоВете са произведени от 


Инферно Младост 5 СН. България 
Младост-1, Пазара, Търговски комплекс РЕЯ 
тел. 02/ 974 38 91 Печат 
Инферно Плиска 
кв. Изток, ул. Ат. Далчев /супера до кино Изток/ ДЕЛаъд+ “ин.декар!из.пе! 
тел. 0887 591 499 ашпиттоз иа 032/630-642 


Инферно Студентски град 
блок 22Б /срещу РУМ Четворката/, тел. 0887 593 739 
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К Приключенията на малките човечега, Живеещи В свят по-реален и оп нашия продължа- р 
7 Ват. В ит 2 ще се роководите от нао Важния показател - Точките на Живота, с Които 
Чой | ще можете да определите дали Вашия любим Сим се справя В Живота шли е пълен провал. 

( т можете ли да преведете Вашите герои през Важн 8 


; ставят само хаос и ужас. Като един от малкото 
оцелели, Вие ще трябва да се преборите с шока, страха и ужаса и да откриете КЪ 
пъта 90 Ада и обратно, като се изправите лице В лице със стари и нови | 


Фирма Пулсар има невероятното удоволствие да Ви 
Ви пози впичен и шедюовър от 14 зойууа акан на г а 4 < 
Ви даде Възможност да преживееге отново и дори ТМ Ни 
г : оо 


И 
ЕА 


в 


НЕД ЕООТВАЦ. 2005 


Великите футболисти трябва фа Владеят топката до съвършенство, плака ец ф 
с геймърите, а НРА 2005 им даВа именно това. Използвайки напълно нова сис- "а 
тема за плавно пресъздаване на действието, първото докосване и поемането 
на топката спават Ключов момент В играта за онези, които мислят бързо и 
действат бързо. С повече от 350 официални отбори и над 12 000 истински иг- 
ачи Какво друго можем да Кажем за най-новото попълнение Към серията 
ТРА Еоофа! освен едно - безупречен фупбол... 


гОуА ПАЦ ЗА УЕЙ 


За мото маниаците, В чиито Вени не тече Кръв, а бензин - пова е заглавието. С 
най-богатото разнообразие на моторни предизвикателства, ТОСА 2 ще Ви отведе 
8 повече от 30 свеговни шампионата, Включително състезания от серията СТ 
дропв, улични надпревари, рали шампионати, формула Форд, Гранд При и 
състезания с Класически автомобили. Супер графика, супер звук, супер напрежение 
- няма да исКате нищо повече. 


Е: МВАТН ОЕ АМБЕ!5 


дата ГОТАЕ ЖАН ан да З е9 лко градче някъде из ЕВропа, Късния влак сговарва и последния си 
Следващата генерация на стратегическите игри започва своего начало с "ра пътник. Сглъпвайки на 36 а, сппранника усеща, че не Всичко е такова 
Коте: Тоа! Маг. Целта е да завоюват, Властвате и управлявате Романската е « оппо изглежда закрилян от Свеглия оте еда ф 
Империя с една единствена цел - да бъдете провъзгласен за Император на ; (ти 4 а: ма неща, Кошто не са създаден! ) 1 
Рим. Във Времето на Величието на Рим, Когато гладиаторите са се били Във ; : мисте ара Колкото света. Тайно, по уж аща от най-смелите ни 
Величествения Колизеум, когапло Ханибал е поел Войските си през Алпите, „Зу + зчти. Та чака Вие откриете зхът, броди по та, и 
а Юлий Цезър най-накрая смазва варварските Гали - ВсичКо плова Ви / зака моментът, В Който ще се отворят Враплигле Към 

очаква В един брупален сблъсък между цивилизация и Варварсгтво. 


Обувяа 
ЧАД 
На, 


АПВА: РАТЕ ОЕ ТНЕ АбЕЗ 


Древна легенда разказва за четири свещени пръстена, Кошто ще донесат 
невиждана сила, мощ и безсмъртие на този, Който ги събере. Приключението 
минава през четири магични свята В птърсене на поредния пръстен, Лесна за 
управление игра от типа рой!-апд-сйск, с наиспина предизвикателни загадки - 
шменно плова, Което се очаква от игра на ОгеатСайсвег, игра за която 
Вече Всички любители на този Жанр си шушукат. 


ПЕТИ ЕМП. ВЕМ!И5 > | ЗПЕМТ НИ. 4: ТНЕ ВООМ 


Ж:: е га Вие сте злобен и отмъстителен ръководител на пъКлен план за завладяване В тихия грао Южен Ашфийлд, намиращ се само на няколко километра от Ти- 


на света. Това ще постигнете чрез разрабоглването на Върховната маши: | а хия Хълм, Хенри Таунсхена се събужда В собственото си легло след тежък 
на, Която ще бод деня на А чт са Поспройте сдретната си ба- Кошмар. За негово учудване, Външната му Врата е здраво окована с Вериги 
за, спечелете известност капо изполнявате различни мисии, отблъсквай- и единствения изход навън е през мистериозен глунел В поалепнагпа. Къде 
те органите на реда В битки В реално Време и усъворшенствайте зловещи ще отведе пози плунел, с какви същества ще се срещне и Какви мистерии 
мега оръжия за да изпълните пъкления си план. Рядко се среща ра е да с 591: ще огзкрие новия герой 8 поредицата зависи само от вас. Дос- 


1. ОЧАКВАЙТЕ. плаглъчно ли сте безстрашни за да посетите отново Тихия Хълм? 
МУМ.РШ.5АВ.ВВ 


(София) бул. Цар Борис 21, тем. (02) 954 98 11, 954 98 62 факс:954 92 78; ул. Екзарх Йосиф 51, тел, (02) 983 26 35; Мултигиекс (посиеза на НДК); бул. Патриарх Евптимио 86, тел, 
м (02) 951 67 72; бум. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - ет.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунгоров ЕООД - ул. Г.С.Раковски 1224, тел. (02) 984 82 45; Мол об тизк - 
бул. "Патриарх Евтимий” - 0 Турското посолство, Мюзик фешън - пи. СлавескоВ 1,тел. (02) 986 68 58, Магазин Онгсе Ехргевв - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет, Технопомис; Огапде Сепег- Граф Игнатиев 18, ет, 2 
(ВАРНА) Компютър Офис, ул. Странджа Мо 22 Вх.1 ет. 1,пел. (050) 63 69 65,62 69 65 (ПЛОВДИВ! Трансфер Груп - у„Ангим !-и 5 (фешън Ценптър), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; 
Империя - ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813 ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) Плевен Стабл - тел. (064) 800 533 (МОНТАНА) Енигма Дизайн - ул. Ангел Кънчев 30, глел. (096) 25 546 
(ПАЗАРДЖИК) Светослав Ковачев - В сградата на Драматичен Тваптър,0888905598 | Магазини ГЕРМАНОС| В цялата сгпрана; Магазини МЕТРО) В цяата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! ОММЕВЗАГ. САМЕЗ (ВИРАВО, ЗТЕВВА И ДР.), АТАВИ, ЕСЕСТВОМС АТ, 


АСТМБЮН, СООЕМАЗТЕВВ, ТНЕ АОУЕКТОВЕ СОМРАМУ, ОВЕАМСАТНСЕВ, СЕНЕВА, НОУАГОСТС, ТНА, КОНАМИ, ШСА8 АКТ, СОМ, ОБМЕУ НТЕВАСТМЕ 


Търсете от Бани ноември 
(а ръководство на Български, на 2 диска 


Цена: 90 леВа 
а 
к. 


ха 


+ 


агитса! иледепсе шаеле 4 


Как. . Е: 
2 
-.-.-- тт ” 


да. 


нието на една от тези маши пи 


ИГРИТЕ НА СВАМИ МОЖЕ ДА 
ТЕСННОМАВКЕТ ЕШВОРД, ЗОНА 


Всички „наименования са запазени марки. 
на техните собетвеници. » 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" бод ще 
София, бул. "Янко Сакъзов" М 56 -“ 
тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063 

е-тай: обсесоотай-во мер: ммлу.тай.од 


